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Ukfad graficzny i interfejs

Na interfejs programu bonzai3d skfada sie okno projektu wspomagane przez menu, paski
narzedzi oraz palety. Okno projektu to najwazniejsze miejsce interfejsu, to wkasnie w nim model
3D jest tworzony, edytowany i wyswietlany — rysunek ponizej.
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Domysinym zadaniem okna projektu jest ukazywanie przestrzeni modelu w widokach
perspektywicznych. Osie Kartezjanskiego ukfadu wspotrzednych wskazujg kierunki a siatka
obrazuje ptaszczyzne odniesienia i rozmiar. Wyglad interfejsu, jednostki robocze, skale oraz
inne parametry mozna ustawi¢ w oknie Ustawienia projektu dostepnego w menu Plik.

Narzedzia do modelowania znajdujg sie z lewej strony okna projektu w Pasku narzedzi do
modelowania. Kazda jego ikona zawiera komplet narzedzi ktérych paleta rozwija sie po
najechaniu na nig myszka. Klikniecie dowolnego narzedzia uaktywnia go, a jego symbol
pojawia sie w pasku. Zestaw narzedzi mozna oddzieli¢ poprzez klikniecie i przeciaggniecie go w
dowolne miejsce.

Aktywne zawsze jest tylko jedno narzedzie, wokdt ikony ktérego wystepuje czerwona
obwddka widoczna, wraz z nazwg narzedzia, w Pasku aktualnego narzedzia znajdujacym sie
w lewej gornej czesci interfejsu. Wiekszos¢ narzedzi posiada opcje dostepne po prawej stronie
ekranu.
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Wybrane narzedzie okresla dziatania podejmowane w oknie projektu. Zazwyczaj wyglada to
W nastepujacy sposoéb:

1. Wybor potrzebnego narzedzia;

Wskazanie odpowiedniej opcij;

3. Klikanie w przestrzeni modelu. W pasku aktualnego narzedzia pojawiajg sie komunikaty
informujgce o kolejnych dziataniach do podjecia w celu uzyskania zamierzonego efektu. Z
kolei pasek wspotrzednych z powodzeniem mozna wykorzystaé w wielu narzedziach do
wprowadzenia wspétrzednych z klawiatury;

4. Podglad. Wiekszos¢ narzedzi posiada mozliwos¢ podgladu wykonywanych operacji przed
ostatecznym zatwierdzeniem ich rezultatow. Efekty prowadzonych dziatan prezentowane sg
w kolorze pomaranczowym z natychmiastowym uwzglednieniem dokonywanych zmian.

5. Wybor nastepnego narzedzia,

N

Oprécz narzedzi podstawowych dostepny jest rowniez szereg narzedzi dodatkowych. Na
dole ekranu znajdujg sie paski parametréw ptaszczyzny odniesienia oraz uchwytéw. Gora
ekranu zawiera paski narzedzi wyswietlania oraz nawigacji. Wszystkie w/w palety zostang
omdéwione w dalszej czesci tego opracowania.

Pasek narzedzi wspdllnych zawiera polecenia dostepne zaréwno w menu Plik jak i Edycja.
Nalezg do nich Nowy projekt, Otworz, Zamknij, Zapisz, Zapisz jako, Cofnij, Ponow, Wytnij,
Kopiuj oraz WKlej.

Palety Materiatow, Obiektow, Warstw, Swiatel, Widokéw, Scen, Ptaszczyzn odniesienia
uzytkownika oraz Ptaszczyzna przekroju sg uzywane do zarzadzania projektem.

Okna Opcje wyswietlania, Parametry materiatu, Parametry ptaszczyzny odniesienia,
Parametry widoku oraz Komponenty zarzadzajg aktualnym wyswietlaniem, aktywnym
materiatem, ptaszczyzng odniesienia, widokiem oraz komponentami. Domys$inie sg zamkniete,
mozna je otworzy¢ wybierajgc ich nazwe z menu Palety.

Palety z prawej strony ekranu znajdujg sie w osobnym oknie i sg z nim zwigzane — jego
przesuniecie powoduje zmiane potozenia ich wszystkich. Gdy okno zostanie zamkniete réwniez
i palety stang sie niewidoczne. Dowolng palete mozna wyciggng¢ z okna i umiescic
gdziekolwiek na ekranie. Pasek przewijania znajdujgcy sie po prawej stronie przydaje sie gdy
obszar zajmowany przez palety jest wiekszy od ekranu.
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Poruszanie sie po ekranie

Istnieje wiele réznych sposobOw poruszania sie po ekranie w programie bonzai3d.
Odpowiednie polecenia i ikony dostepne sg w menu Widok, w pasku Narzedzi nawigacji czy
tez za pomocg skrotow klawiaturowych. Manipulator 3D oraz okno Parametry widoku
réwniez stuza do tego celu.

Menu widokOw i narzedzi

Menu Widok zawiera polecenia zmiany sposobu prezentacji modelu 3D. Mozna wybrac
widok Aksonometryczny, Izometryczny, Nie wprost oraz Widok 3D. Dostepne sg réwniez
typowe rzuty ptaskie (Gora, Dét, Prawo, Lewo, Tyt oraz Przéd). Polecenie Stozek widoku to
specjalne wielo widokowe srodowisko umozliwiajgce precyzyjne ustalanie sposobu patrzenia na
model 3D z interaktywnym podgladem.

Narzedzia nawigacji

Pasek Narzedzi nawigacji zawiera ikony dostepne rowniez w menu Widok — rysunek
ponizej.

[ ]widok 3D[rdGora  [ed Dot e Prawo
Frliewo  [lPrzod [ Twi

Pasek Narzedzi nawigacji zawiera takze dodatkowe narzedzia:

Widok na ptaszczyzne odniesienia: klikniecie tej ikony ustawia ptaszczyzne
odniesienia prostopadle do ekranu.

Widok na powierzchnie: klikniecie tej ikony ustawia wskazang powierzchnie bryty
prostopadle do ekranu. Po wyborze polecenia przesuwanie kursorem po
powierzchniach modelu powoduje ich podswietlanie. Narzedzie pozostaje aktywne
umozliwiajgc wskazywanie innych powierzchni.

Ty Obrot obrazu: klikniecie tej ikony umozliwia obracanie bryta. Po wyborze polecenia

B kursor zmienia swoj ksztait. W dowolnym miejscu ekranu nalezy przycisng¢ i
przytrzymujac lewy przycisk myszki przesuwac kursorem — model bedzie sie obracac
do momentu zwolnienia przycisku. Domyslnie obrét nastepuje wzgledem srodka masy
wszystkich bryt. Aby obraca¢ wzgledem srodka masy dowolnej z nich wystarczy
najechac na nig kursorem i rozpoczg¢ obracanie. Polecenie dostepne jest rowniez za
pomocg skrotu klawiaturowego Ctrl+:.

= Obrot wokot punktu: klikniecie tej ikony obraca widokiem wokot wskazanego punktu.
D Spacer: Kklikniecie tej ikony pozwala spojrze¢ na model z punktu widzenia

obserwatora idgcego przez scene, podobnie jak ma to miejsce w grach video.
Polecenie to bardziej szczegdtowo opisane jest w dalszej czesci tego rozdziatu.
10
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Przesuniecie obrazu: klikniecie tej ikony umozliwia przesuwanie bryty. Po wyborze
polecenia kursor zmienia swoj ksztatt. W dowolnym miejscu ekranu nalezy przycisng¢
I przytrzymujac lewy przycisk myszki przesuwac¢ kursorem — model bedzie sie
przesuwat do momentu zwolnienia przycisku.

Powiekszanie/pomniejszanie: Kklikniecie tej ikony umozliwia powiekszanie badz
pomniejszanie bryty ze srodkiem w miejscu znajdowania sie kursora. Po wyborze
polecenia kursor zmienia swoj ksztatt. Domysinie obraz na ekranie jest powiekszany,
aby uzyskac¢ pomniejszenie wystarczy wcisng¢ klawisz Ctrl. Klawisz Shift umozliwia
utworzenie prostokata obszaru do powiekszenia.

Powiekszenie: klikniecie tej ikony umozliwia powiekszanie bryly wzgledem srodka
aktualnego widoku. Polecenie dostepne jest réwniez za pomocg skrotu
klawiaturowego Ctrl + [.

%

BY

Pomniejszanie: klikniecie tej ikony umozliwia pomniejszanie bryty wzgledem srodka
aktualnego widoku. Polecenie dostepne jest réwniez za pomocg skrotu
klawiaturowego Ctrl +].

N

Dopasuj wszystko: klikniecie tej ikony umozliwia dopasowanie wszystkich
istniejgcych bryt do rozmiaru okna projektu. Polecenie dostepne jest rowniez za
pomocg skrétu klawiaturowego Ctrl + F.

E2]

Dopasowanie modelu do tfa: to polecenie oméwione zostanie w dalszej czesci tego
rozdziatu.

[

Cztery okna: klikniecie tej ikony umozliwia podziat okna projektu na cztery mniejsze.
Polecenie dostepne jest takze w menu Okno.

&

Spacer

Narzedzie to pozwala spojrze¢ na model z punktu widzenia obserwatora idagcego przez
scene, podobnie jak ma to miejsce w grach video. Punkt obserwatora przesuwa sie réwnolegle
do ptaszczyzny XY wraz z ruchem myszki. Gdy narzedzie jest aktywne na srodku okna projektu
pojawia sie marker pomocny przy poruszaniu sie. Aby rozpoczg¢ spacer nalezy klikngé i
przesuwaé kursorem w zgdanym kierunku. Ruch gora/dét przesuwa model do srodka bgdz na
zewnatrz, ruch prawo/lewo obraca obserwatora w odpowiednim kierunku.

Dodatkowe mozliwosci poruszania sie dajg klawisze Schift oraz Option (Macintosh) lub Alt
(Windows). Wocisniecie i przytrzymanie pierwszego z nich odbiera mozliwos¢ obrotu
pozostawiajgc jedynie swobode przemieszczania sie we wszystkich kierunkach. Przesuwanie
myszki gora/dot przemieszcza obserwatora w pionie zwiekszajac badz zmniejszajac jego
wysokos¢ ponad ptaszczyzng ziemi. Ruch prawo/lewo przemieszcza obserwatora w tych
kierunkach (zamiast obracania).

Wcisniecie i przytrzymanie drugiego klawisza umozliwia zmiane nachylenia bryly.
Przesuwanie myszki géra/dét nie powoduje przemieszczania obserwatora, umozliwia jedynie

11



www.szansa.net.pl
patrzenie na scene z wiekszej badz mniejszej wysokosci. Nalezy zaznaczy¢, iz przesuniecie
kursora prawo/lewo w dalszym ciggu skutkuje obrotem obserwatora.

Predkos$¢ przemieszczania sie okreslona jest odlegtoscig na jakg nalezy oddali¢ kursor od
punktu klikniecia — im dalej tym szybciej obserwator idzie przez scene. W opcjach polecenia
znajduje sie suwak umozliwiajgcy ustawienie jej maksymalnej wartosci, ktéra osiggana jest gdy
myszka zblizy sie do krawedzi okna projektu. W tych samych opcjach dostepna jest rowniez
informacja o aktualnej predkosci przemieszczania sie.

Przemieszczanie sie obserwatora ulegnie zatrzymaniu gdy zblizy sie on i wejdzie w kolizje z
jakakolwiek czescig obiektu na scenie. Gdy sytuacja taka nastgpi marker zostanie podswietlony
(domyslnie na czerwono). Jezeli w opcjach polecenia pozycja Unikanie kolizji zostanie
odznaczona, w opisanej powyzej sytuacji przemieszczanie sie obserwatora nie ulegnie
zatrzymaniu. Nalezy zaznaczy¢ iz kolizje bedg czesto wystepowaty gdy obserwator zostanie
umieszczony wewnatrz bryty. W takim przypadku tylna czes¢ powierzchni obiektu staje sie
niewidoczna, pozostaje jedynie jej zarys.

W przypadku wigczonego wykrywania kolizji nalezy rozwazy¢ wysokos¢ obserwatora -
domysinie odpowiada ona osobie Sredniego wzrostu. Mniejsze obiekty na scenie, takie jak
meble, zatrzymajg go nawet w sytuacji kiedy sg trudne do zauwazenia. Gdy wymagane jest
przemieszczanie sie po scenie bez przerw Wzrost obserwatora powinien zosta¢ zmniejszony,
nawet do zera.

Klawisze Command (Macintosh) lub Ctrl (Windows) umozliwiajg zmiane stanu wykrywania
kolizji. Wcisniecie i przytrzymanie jednego z nich wytacza opcje gdy jest wtgczona umozliwiajac
tym samym ponowne przemieszczanie sie obserwatora po jego zatrzymaniu. Jednorazowe
wcisniecie wigcza/wytgcza wykrywanie kolizji.

Wysokos¢ punktu obserwacji znajduje sie w opcjach polecenia — jest to wysokos¢ ponad
ptaszczyzng ziemi, mozna jg dowolnie zmieniac. Przycisk Patrz przed siebie jest wygodnym
sposobem patrzenia na scene réwnolegle do ptaszczyzny ziemi.

Jak uzywaé myszki
Istnieje kilka domysInych skrétéw zwigzanych z uzywaniem przyciskow myszki:

— Kotko przewijania: powieksza badz pomniejsza widok ze srodkiem w miejscu znajdowania
sie kursora

— Podwojne klikniecie srodkowym przyciskiem (kotkiem): dopasowuje wszystkie istniejgce
bryty do rozmiaru okna projektu;

— Klawisz Ctrl + podwdjne klikniecie srodkowym przyciskiem (kétkiem): dopasowuje
wszystkie wskazane obiekty do rozmiaru okna projektu;

— Klawisz Ctrl + prawy przycisk: umozliwia obracanie obrazem;

12
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Skroty klawiaturowe

Ponizej podane sg skroty klawiaturowe usprawniajgce prace z programem:

— Strzatka w prawo: przesuwa obiekt w prawo;
— Strzatka w lewo: przesuwa obiekt w lewo;

— Strzatka w gore: przesuwa obiekt w gore;

— Strzatka w dét: przesuwa obiekt w dof;

— Schift + strzatka w dot: pomniejsza obiekt;
— Schift + strzatka w gore: powieksza obiekt;

— Ctrl + strzalka w prawo: ustawia obiekt w widoku z prawej strony;
— Ctrl + strzatka w lewo: ustawia obiekt w widoku z lewej strony;

— Ctrl + strzatka w gére: ustawia obiekt w widoku z gory;

— Ctrl + strzatka w dét: ustawia obiekt w widoku z dotu;

— Schift + Ctrl + strzatka w prawo: obraca obiekt w prawo;
— Schift + Ctrl + strzatka w lewo: obraca obiekt w lewo;

— Schift + Ctrl + strzatka w gére: obraca obiekt w gore;

— Schift + Ctrl + strzatka w d6t: obraca obiekt w dot;

Manipulator

Manipulator jest réwniez przeznaczony do poruszania sie po scenie w sposéb przewidziany
dla tego rodzaju urzgdzen. Wiecej informacji dostepnych jest w folderze Plugins.

Parametry widoku

Okno Parametry widoku zawiera informacje numeryczne o aktualnych parametrach widoku.
W trakcie np. przesuwania bryty mozna ,na zywo” obserwowac jak sie one zmieniajg. Wpisanie
z klawiatury nowych wartosci parametrow w oknach numerycznych skutkuje zmiang potozenia
bryty. Z rozwijalnego menu mozna wybrac¢ rodzaj widoku. Opisywane okno dostepne jest
zaréwno w menu Widok jak i Palety.

Dopasowywanie modeli

Czesto wymagane jest umieszczenie modelu na jakims$ tle, ktdrym moze by¢ zdjecie lub
uprzednio przygotowany obraz. Jest to szczegllnie uzyteczne w przypadku projektowania
nowych obiektéw wymagajacych wizualizacji na tle otoczenia w ktérym zostang wybudowane.
W bonzai3d mozna tego dokonac¢ za pomocg narzedzia Dopasowanie modelu dostepnego w
Pasku narzedzi nawigacji.

Dopasowanie modelu
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Aby zastosowaé to narzedzie w pierwszej kolejnosci nalezy przygotowaé¢ tto do ktérego
zostanie dopasowany model. Mozna je pobrac z programu w sSposob opisany ponize;.

W menu Wyswietlanie nalezy wskaza¢ Opcje wyswietlania. W ukazanym oknie, z
rozwijalnego menu Tto, wybra¢ opcje Plaski obraz. Aby wczyta¢ inne tto wystarczy klikngc
przycisk Opcje ..., nastepnie Zataduj ..., po czym wybra¢ dowolny obraz.

Nastepnym krokiem jest utworzenie modelu lub otwarcie juz istniejgcego — to wtasnie ten
model bedzie dopasowywany do tta.

Upewnij sie, ze posiadasz witgczony widok perspektywiczny. Jezeli nie, wybierz polecenie 3
punktowa perspektywa dostepne w menu Widok.

Kolejnym etapem, przy aktywnym poleceniu Dopasowanie modelu, jest wskazanie punktow
na modelu 3D i potgczenie ich z punktami tla. Pierwsze z nich przedstawiane sg w postaci kul,
drugie jako krzyzyki. Przerywana linia pomiedzy punktami obrazuje ich potaczenie. Aby uzyskacé
dobry wynik trzeba wskaza¢ co najmniej trzy pary punktéw, niemniej jednak zalecane sg 4 lub
wiecej.

Aby utatwi¢ zobaczenie i uchwycenie odpowiednich punktéw w opcjach narzedzia
wprowadzono powiekszajgce okno obejmujgce najblizsze okolice kursora.

Potozenie punktow tta mozna zmienia¢ dowolnie klikajac na nie i przesuwajac w zadane
miejsce. Punkty modelu takze mozna przemieszczac ale tylko do innych punktéw wybieralnych
(uchwytéw) — gdy taki punkt nie zostanie ztapany wowczas punkt przesuwany powréci do
pierwotnej pozycji. Podczas zmiany potozenia punktéw powiekszajgce okno ponownie ukazuje
najblizsze otoczenie kursora.

Po umieszczeniu lub edycji dowolnego punktu tgczaca je linia przerywana pozostaje
wskazana 1 wyswietlana jest w kolorze czerwonym. Jak wspomniano powyzej okno
powiekszajgce ukazuje najblizsze otoczenie kursora. Klikniecie i przytrzymanie przycisku
myszki wewnatrz tego okna umozliwia przemieszczanie obszaru obrazu i odpowiednie ustalenie
pozycji punktu 2D. Klikniecie linii fgczacej pary punktéw zaznacza te pare, podczas gdy
klikniecie w dowolnym miejscu ekranu odznacza wszystkie pary.

Jezeli dwa lub wiecej punktéw 3D znajduje sie na wspolnym segmencie modelu, wowczas
zostanie narysowana linia pomiedzy odpowiadajgcymi im punktami 2D. Mozna jej uzy¢ do
przyrobwnania krawedzi modelu z krawedziami obrazu. Pochylenie linii zmienia sie
przemieszczajgc punkty 2D. Dla utatwienia mozna postuzy¢ sie oknem powiekszajgcym.

Postepujac w sposob opisany powyzej utworzy¢ cztery lub piec¢ par punktow.

Od poczatku: klikniecie tego przycisku pozwala rozpocza¢ wszystko od nowa.
Dopasuj: Klikniecie tego przycisku umozliwia dopasowanie modelu 3D do tta. Program
znajdzie potozenie bryty mozliwie najbardziej odpowiadajgce zatozeniom. Jezeli oferowane
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rozwigzanie nie jest satysfakcjonujgce nalezy ponownie klikng¢ przycisk Dopasuj lub wskazac

inne pary punktow.

Gdy uzyskany wynik jest satysfakcjonujagcy mozna usung¢ pary punktéw wychodzac z
polecenia.

Podpowiedzi i numeryczny pasek wspofrzednych

W lewej gbrnej czesci programu znajduje sie Pasek aktualnego narzedzia oraz Pasek
wspotrzednych. Ich zadaniem jest udzielanie uzytkownikowi wskazowek na temat sposobu
postepowania z danym narzedziem, przedstawianie dostepnych opcji oraz umozliwianie
wprowadzenia wymaganych wspotrzednych z klawiatury.

Pasek aktualnego narzedzia

Pasek aktualnego narzedzia, w swojej lewej czesci, pokazuje ikone aktywnego narzedzia.
Z boku, nieco ponad linig podpowiedzi, znajduje sie krotki opis tego co dane polecenie
umozliwia. Np.:

Wycigganie: Wycigga obiekt przesuwajgc powierzchnie

Ponizej tego opisu znajdujg sie instrukcje kolejnych krokOéw postepowania, ktére zmieniajg
sie w zaleznosci od etapu na ktérym w danej chwili znajduje sie uzytkownik. Wszystkie
narzedzia wymagajg uzycia myszki, dlatego pierwsza podpowiedz zaczyna sie od wyrazu
,Kliknij”. Dopiero po nim nastepuje opis czynnosci do wykonania. W przypadku wspomnianego
juz polecenia Wyciagnij jest to:

Kliknij: Wskaz ptaskg powierzchnie

Dodatkowe instrukcije, o ile wystepuja, znajdujg sie ponizej krokOw postepowania. Zazwyczaj
sg to opcje uzyskiwane przez wcisniecie i przytrzymanie klawiszy Shift, Ctrl lub Command w
trakcie klikania. | tak, dla polecenia Wyciagnij, przedstawia sie to nastepujgco:

Shift + klikniecie: Wskazywanie wielu obiektéw

W przypadku gdy wszystkie dodatkowe instrukcje nie mieszczg sie w pasku, pod ikong
aktywnego narzedzia wyswietlane sg mate kropki informujgce o ilosci ,stron” tych
uzupetniajgcych wskazowek.

W trakcie wykonywania kolejnych krokéw postepowania dodatkowe instrukcje moga ulegac
zmianom. W przypadku polecenia Wyciagnij wskazanie ptaskiej powierzchni skutkuje jej
dynamiczng zmiang pomiedzy pierwszym a drugim kliknieciem. W tym czasie ,Kliknij” nabiera
nowego znaczenia i oferuje nowe uzupetniajgce instrukcje. Wyglada to nastepujgco:

Kliknij: Okresl nowe potozenie
15
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Tap Shift: Wigcza/wytgcza zachowanie krawedzi

Tap Ctrl: Przetgcza opcje prostopadtosci

Zasadnicza uwaga: ,Tap” oznacza wcisniecie i szybkie puszczenie klawisza, w zadnym
przypadku jego przytrzymanie. Przeciwienstwem jest ,Shift + klikniecie” rozumiane jako
przytrzymanie klawisza podczas klikania.

Pasek wspbfrzednych

Pasek wspotrzednych zawiera dwa obszary pdol numerycznych. Pierwszy znajduje sie z
lewej strony i pokazuje warto$ci wspotrzednych X, Y oraz Z odpowiadajgce potozeniu kursora
lub uchwyconemu punktowi w stosunku do ptaszczyzny odniesienia. Rozwijalne menu po
prawej stronie oferuje cztery mozliwosci odczytu wspétrzednych.

3D: wartosci wspétrzednych X, Y oraz Z odnoszg sie do poczatku globalnego uktadu
wspo6irzednych.

3D Delta: opcja ta dostepna jest tylko po wczesniejszym Kliknieciu punktu podczas
rysowania. Wartosci X, Y oraz Z odnoszg sie do uktadu wspotrzednych o poczatku w tym
punkcie. Dzieki temu uzytkownik zna np. dtugosc¢ rysowanej linii.

Ptaszczyzna: wartosci X, Y oraz Z odnoszg sie do ukfadu wspotrzednych znajdujgcego sie
na aktualnie aktywnej ptaszczyznie odniesienia. Moze nig by¢ ptaszczyzna XY, YZ, ZX lub
dowolna ptaska powierzchnia. Osie uktadu wyswietlane sg w r6znych kolorach: X na czerwono,
Y na zielono a Z na niebiesko. Wspotrzedne odmierzane sg wzdtuz tych osi.

Ptaszczyzna Delta: podobnie jak w przypadku drugiej opcji Ptaszczyzna Delta dostepna
jest dopiero po kliknieciu punktu podczas rysowania. Wartosci X, Y oraz Z odnoszg sie do
uktadu wspoétrzednych o poczatku w tym punkcie i znajdujgcego sie na aktualnej ptaszczyznie
odniesienia. Zarowno Ptaszczyzna jak i Ptaszczyzna Delta sg bardzo przydatne np. podczas
wykonywania otworow w $cianie. Majgc ustawiong opcje Ptaszczyzna definiuje sie ptaszczyzne
odniesienia na pionowej powierzchni ($cianie) z poczatkiem uktadu wspotrzednych w dolnym
rogu. Nastepnie w poleceniu Prostokat nalezy zaznaczy¢ opcje Wstaw. Przesuwajgc myszkg
ponad ptaszczyzng odniesienia wspotrzedne X i Y odczytywane sg w stosunku do
wspomnianego dolnego rogu — umozliwia to precyzyjne narysowanie otworu. Po rozpoczeciu
rysowania nalezy przetgczy¢ sie na Plaszczyzne Delta — od tej pory wspétrzedne X oraz Y
odmierzane sg od pierwszego Kkliknietego punktu. Nalezy zaznaczy¢, ze Dilugos$é oraz
Szerokos$¢ prostokata sg takze widoczne w pasku wspotrzednych — wiecej szczegotéw ponizej.

Drugi obszar Paska wspétrzednych ukazuje pola numeryczne specyficzne dla aktualnego
polecenia. Np. rysowaniu prostokata towarzyszg dwa pola, Dlugos¢é oraz Szerokosé, ktére
ustepuja miejsca Wysokosci podczas wyciggania bryty. Narzedzia wymagajace jedynie
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graficznego wprowadzenia danych nie majg swojego odzwierciedlenia w Pasku

wspotrzednych.

Zachowywanie sie poOl numerycznych w obszarze drugim jest nieco odmienne od
zachowywania sie pol z obszaru pierwszego. Po wprowadzeniu wartosci z klawiatury i
wecisnieciu (bez trzymania) klawisza Tab, zadeklarowana liczba jest zablokowana do momentu
potwierdzenia jej Enter-em lub klikniecia myszka.

Przyktad: rysowanie prostokata rozpoczyna sie od klikniecia na ptaszczyznie odniesienia. W
czasie gdy poruszamy myszka pola Dlugosé oraz Szerokos$é pokazujg aktualne wymiary
figury. Po wprowadzeniu wartosci w pole Dtugos$é i wcisnieciu klawisza Tab dtugos¢ prostokata
zostaje zablokowana, zmienia¢ mozna jedynie jego szerokosc¢. Deklarujgc liczbe w polu
Szerokos$¢, oczywiscie z wcisnieciem klawisza Tab, gabaryty figury zostajg zablokowane bez
mozliwosci ich zmiany. Wcisniecie klawisza Enter lub klikniecie myszka pozwala ustali¢
wysokosc¢ bryty.

Uwaga: wcisniecie klawisza Tab bez wprowadzenia wartosci w pole numeryczne nie

spowoduje zablokowania liczby. Uzycie Enter-a jest traktowane jak klikniecie myszka, czyli jako
akceptacja danych w polach numerycznych wynikajgcych z potozenia kursora.
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Pfaszczyzny odniesienia

Kazde dziatanie w programie bonzai3d zwigzane jest z aktywng ptaszczyzng odniesienia.
Znajduje sie ona w przestrzeni 3D i wykorzystywana jest jako obszar roboczy do rysowania
oraz baza dla pozostatych dziatan. Poczatkowo jest nig ptaszczyzna XY zwana takze
ptaszczyzng ziemi. Moze nig byc¢ takze jedna z trzech ptaszczyzn Kartezjanskich (XY, YZ, ZX)
lub, zlokalizowana dowolnie w przestrzeni, ptaszczyzna uzytkownika ustanowiona np. na
powierzchni obiektu Ilub wywodzaca sie z jednej z ptaszczyzn globalnego ukfadu
wspotrzednych. Specjalnym rodzajem ptaszczyzny uzytkownika jest ,powierzchniowa”
ptaszczyzna odniesienia tworzona automatycznie po wyborze narzedzia do rysowania i
wskazaniu myszkg istniejgcej powierzchni bryty.

Domyslnie ptaszczyzny odniesienia sg przedstawiane z siatkg i osiami. Os X prezentowana
jest w kolorze czerwonym, Y w zielonym a Z w niebieskim. Powyzsze ustawienia mozna
zmieni¢ w zaktadce Wyglad znajdujacej sie w oknie Ustawienia projektu dostepnym w menu
Plik. Siatke oraz osie mozna wytaczyC Kklikajagc odpowiednie ikony w Pasku narzedzi
wyswietlania.

Pasek Narzedzia ptaszczyzny odniesienia znajduje sie w dolnej czesci ekranu. Zawiera
narzedzia stuzgce do definiowania, edytowania oraz przetgczanie sie pomiedzy ptaszczyznami
odniesienia.

Ptaszczyzna XY: Klikniecie tej ikony ustanawia ptaszczyzne XY pfaszczyzng
odniesienia

Ptaszczyzna YZ: Kklikniecie tej ikony ustanawia ptaszczyzne YZ ptaszczyzng
odniesienia

Ptaszczyzna ZX: Kklikniecie tej ikony ustanawia ptaszczyzne ZX ptaszczyzng
odniesienia

Okno Parametry ptaszczyzny odniesienia, dostepne z menu Palety, zawiera parametry
aktualnej ptaszczyzny. Z okna tego mozna rowniez zarzgdzac ttem czyli obrazem wyswietlanym
na ptaszczyznie.

Ptaszczyzna uzytkownika: klikniecie tej ikony ustanawia aktywnag ptaszczyzne
odniesienia uzytkownika ktéra nig byta (aktywna) ostatnim razem. Znajduje to swoje
odzwierciedlenie w palecie Ptaszczyzny odniesienia uzytkownika — przy nazwie
aktywne] pfaszczyzny pojawi sie czerwona kropka. Paleta, zawierajgca nazwy
wszystkich zdefiniowanych ptaszczyzn uzytkownika, wykorzystywana jest do
zarzadzania nimi, wtgcznie z wyborem tej aktywne;.

| Modut i Podziatka: domysinie ptaszczyzna odniesienia przedstawiana
jest z siatka, ktdrej gestos¢ mozna zmienia¢ za pomocg tych dwoch
parametréw. Modut okresla rozmiar pola pomiedzy grubymi liniami siatki,
Podziatka odpowiada za podziat tego pola na mniejsze przedstawiane
linig cienka.

1,000 m 2
[ [
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{@ Ptaszczyzna odniesienia: klikniecie tej ikony pozwala zdefiniowaC ptaszczyzne
odniesienia na powierzchni obiektu.

Edycja ptaszczyzny odniesienia: klikniecie tej ikony umozliwia manipulowanie
ptaszczyzng odniesienia i utworzenie z niej ptaszczyzny uzytkownika. Odbywa sie to
poprzez:

Strzalki graniczne: znajdujg sie na koncach kazdej z czterech linii granicznych siatki.
Klikniecie i przeciagniecie ich w dowolng strone powoduje wydtuzenie lub skrécenie
siatki w dang strone.

Okragte tarcze: umieszczone sg w poczatku ptaszczyzny odniesienia, po jednej na
kazdej ptaszczyznie (XY, YZ oraz ZX). Klikniecie i przeciggniecie dowolnej z nich
wywotuje obrét w okreslonym kierunku.

Srodek kuli: znajduje sie w poczatku ptaszczyzny odniesienia, jego klikniecie i
przeciggniecie zmienia potozenie ptaszczyzny

+Z

Tarcza okragta

Srodek kuli

Strzatka graniczna -

Zablokuj ptaszczyzne odniesienia: klikniecie tej ikony dziata jak przetacznik. Kiedy
jest wigczony ptaszczyzna odniesienia jest zablokowana i tylko na niej mozna
rysowac. Kiedy jest wytgczony rysowanie mozliwe jest na dowolnej ptaszczyznie badz
ptaskiej powierzchni. Polecenie dostepne jest rowniez za pomocg skrotu
klawiaturowego F5.
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Tfo

Tio to obraz ktéry mozna importowac¢ i wyswietla¢é na dowolnej aktywnej ptaszczyznie
odniesienia. Moze nim by¢ kazdy z dostepnych formatéw obrazow, z wyjatkiem ilustratora. Te
pliki obrazéw mozna utworzy¢ zaréwno w programie w bonzai3d jak i zaimportowac z zewnatrz.

odniesienia z menu Palety wybra¢ Parametry o0 Moo nPudziarm[z_
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domysinie wyswietlane logo firmy AutoDesSys, a w oy
efekcie koncowym pojawi sie na aktywnej ptaszczyznie
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W dolnej czesci okna Parametry ptaszczyzny odniesienia dostepne sg dwie opcje:

Dopasuj do rozmiaru ptaszczyzny: gdy opcja jest zaznaczona bonzai3d dopasowuje
wstawiony obraz do rozmiarow ptaszczyzny na ktorej zostat umieszczony.

Potprzezroczystosé: gdy opcja jest zaznaczona wstawiony obraz staje sie poétprzezroczysty,
dzieki czemu mozna przez niego widzie¢ obiekty znajdujace sie ponize;.

Tio mozna wstawia¢ nie tylko na ptaszczyznach odniesienia Kartezjanskiego uktadu
wspotrzednych, ale rowniez na ptaszczyznach uzytkownika.
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Tio na pfaszczyznie odniesienia uzytkownika

Oprocz kartezjanskich ptaszczyzn odniesienia
(XY, YZ oraz ZX) tto mozna takze umiesci¢ na
dowolnej ptaszczyznie uzytkownika, ktorg tworzy
sie za pomocg narzedzi Okresl ptaszczyzne &

»
odniesienia lub Edycja ptaszczyzny

odniesienia . Obie ikony znajdujg sie w dolnegj
czesci okna bonzai3d.

.--"""'.-”‘

Ptaszczyzne odniesienia uzytkownika mozna i
rowniez  utworzy¢ bezposrednio z  paska &
bocznego. Plaszczyzna odniesienia uzytkownika

utworzona na powierzchni obiektu
Niezaleznie od sposobu w jaki ptaszczyzna
uzytkownika zostanie utworzona, gdy tylko stanie

sie aktywna mozna do niej przypisa¢ tto w taki X FPlemecoin oriesenia uiiownka _
sam sposoéb jak do dowolnej ptaszczyzny | ® Memwa ©o -
kartezjanskiej — z jednym matym wyjatkiem — w WIS L
przypadku ptaszczyzn utworzonych na i i e o
powierzchni obiektu wskazane jest nadanie im i
poOtprzezroczystosci aby staty sie widoczne. st

Edycja...

v Akbwnosé

Sortuj

Uzun

Instrukcja obstugi...

Pasek boczny ptaszczyzny odniesienia
uzytkownika z menu kontekstowym

THo umieszczone na powierzchni obiekiu
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Ptaszczyzny przekroju

Ptaszczyzny przekroju pozwalajg zagladng¢ do srodka modelu przez odrzucenie jego czesci
i odstoniecie wnetrza oraz struktury masy. Polecenie Przekr6j, omawiane w dalszej czesci
podrecznika, rowniez mozna wykorzysta¢ do tego celu, niemniej jednak ono rzeczywiscie kroi
bryte. W niektérych przypadkach jest to by¢ pozadane, najczesciej jednak chodzi o zajrzenie do
wnetrza modelu bez wptywu na niego samego. | wiasnie temu stuzg ptaszczyzny przekroju
tngce bryte w zgdanym miejscu. W palecie Ptaszczyzny przekroju mozna utworzy¢ ich wiele i
w prosty sposob przetgczac¢ sie miedzy nimi uzyskujac rézne przekroje.

Aby utworzy¢ ptaszczyzne przekroju w
pierwszej kolejnosci trzeba rozwingé palete
Plaszczyzny przekroju. Nastepnym etapem
jest klikniecie przycisku Nowa ptaszczyzna
przekroju (+) — pfaszczyzna zostanie
dodana do palety i od razu staje sie
aktywna. Domyslnie jest umiejscowiona w
srodku widocznych obiektow i zorientowana
réwnolegle do ptaszczyzn XY, YZ oraz ZX.

Mozna roéwniez utworzy¢ ptaszczyzne * .
przekroju umiejscowiong w odniesieniu do i
aktualnego widoku. Ptaszczyzna ta jest
prostopadta do linii wzroku a tworzy sie ja
wybierajgc z menu kontekstowego pozycje
Ptaszczyzna prostopadta do linii wzroku —

menu to ukryte jest pod przyciskiem ©

Nowo powstata ptaszczyzna przekroju staje sie aktywng i jest graficznie przedstawiana na
ekranie. Ta wizualizacja obejmuje punkty kontrolne stuzace do edytowania jej pozycji i
orientacji. PieC strzatek skierowanych w kierunku odrzucanej czesci bryty odpowiada za zmiane
potozenia ptaszczyzny. Niebieska kropka w srodku réwniez to umozliwia, jednak w nieco inny
sposOb. Przesuwajac jg przekréj nie zmienia sie ,na zywo” co pozwala na precyzyjne ztapanie
wymaganego punktu bryty — dopiero wtedy nastepuje uaktualnienie przekroju modelu.
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Zielone oraz niebieskie kropki umozliwiajg obracanie ptaszczyzny przekroju. W trakcie
zmiany kata obrotu graficzna wizualizacja ptaszczyzny aktualizuje sie obejmujac caty widoczny
model.

Klikniecie prawym przyciskiem myszki na dowolnym z opisanych powyzej punktéw
kontrolnych otwiera trzypozycyjne menu kontekstowe. Wybor opcji 2D zamienia przekréj w kiad.
Pozycja Zmiana kierunku odwraca kierunek aktywnej ptaszczyzny przekroju — czes¢ modelu
do tej pory odrzucona staje sie widoczna i odwrotnie. Utnij na state trwale ucina bryte w
miejscu znajdowania sie ptaszczyzny przekroju — odpowiada to zastosowaniu polecenia
Przekrdj.

Aktywna ptaszczyzna przekroju wywiera wptyw na cate srodowisko robocze. Nie mozna
wskazac¢ niewidocznych obiektow lub ich czesci. Podobnie sytuacja wyglada w przypadku
uchwytow — nie dziatajg na odrzuconej czesci bryty. Prowadnice, punkty kontrolne oraz
pozostata grafika ekranu dziata normalnie. Domyslnie w miejscu przeciecia modelu
powierzchnie przyjmujg kolor ciemnoszary. Mozna go zmieni¢ w zakfadce Wyglad okna
Ustawienia projektu.

Paleta Ptaszczyzny przekroju zarzadza nimi. Pierwsza kolumna, za pomocg czerwonej
kropki, informuje czy ptaszczyzna jest aktywna czy tez nie. W tym samym czasie moze ich byc¢
wiele aktywnych. Druga kolumna decyduje o widzialnosci — domysinie wszystkie sg widoczne.
Ostatnia kolumna zawiera nazwe ptaszczyzny ktdrg mozna oczywiscie zmieni¢ w typowy
sposoéb.

W gornej czesci palety znajdujg sie dodatkowe opcje dostepne po kliknieciu nazwy
ptaszczyzny:

5 Zmiana kierunku: klikniecie tej ikony odwraca kierunek aktywnej ptaszczyzny przekroju —
czes¢ modelu do tej pory odrzucona staje sie widoczna i odwrotnie.

» Start: klikniecie tej ikony uruchamia animacje ptaszczyzny wzdtuz jej podstawowej 0si.
m Stop: Klikniecie tej ikony zatrzymuje animacje w jej aktualnym potozeniu.

Klikniecie prawym przyciskiem myszki w palecie otwiera menu kontekstowe, podobnie jak

klikniecie przycisku * znajdujacego sie w prawym gérnym rogu. Wspomniane menu oferuje
tatwy dostep do polecehn mozliwych do zrealizowania w danej palecie.

Ptaszczyzny przekroju domys$inie znajdujg sie w scenach. Pozwala to w szybki sposob
potaczy¢ je z okreslonym widokiem, a nastepnie w fatwy sposéb przywota¢ obie. Usuniecia
ptaszczyzny przekroju ze sceny dokonuje sie w oknie Opcje sceny poprzez odznaczenie
pozycji Ptaszczyzny przekroju.
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Menu kontekstowe

Menu kontekstowe przywotuje sie klikajac prawym przyciskiem myszki. Jego zawartos¢
zalezy od miejsca w ktorym znajdowat sie kursor w chwili klikniecia i wptywa na wykonywane
operacje. Np. klikniecie na palecie otwiera menu z narzedziami z nig zwigzanymi. Ta sama
czynnos¢ wykonana na ikonie polecenia w pasku narzedzi wywotuje menu z trzema pozycjami:

Ustanowienie skrotu: wybranie tej opcji otwiera okno Skrot
klawiaturowy umozliwiajgce ustanowienie dla danego polecenia
indywidualnego skrotu klawiaturowego.
LIstanowienie skrotu
Instrukcja obstugi: wybranie tej opcji otwiera instrukcje obstugi Instrukcja obstugi
programu bonzai3d. Film szkoleniowy

Film szkoleniowy: wybranie tej opcji uruchamia film instruktazowy.

Wskazanie obiektu a nastepnie klikniecie prawym przyciskiem myszki w dowolnym miejscu
ekranu otwiera menu kontekstowe zawierajgce nastepujace grupy polecen:

Atrybuty, Informacje, Parametry, Abryhuty
Pokaz punkty kontrolne: wszystkie te Informacie
opcje dostepne sg takze w palecie, tutaj Parametry

powtdérzone sg tylko dla wygody obstugi. Pakaz punkky kontrolne F&
Pokaz obiekky na tej samej warstwie
Pokaz obi ekty na tej sam ej Fokaz obiekky z tego samego materiatu
warstwie, Pokaz obi ekty z tego Eokaz powierzchnie abiskiu z bego samego materisty
samego materiatu, Pokaz _
GrUpOanE kel + 1G5

pOWIe.rZChme Oble.ktu z te_go Sameg_o R.ozarupawanis 2t 4 Shift 4 5
materiatu: wszystkie te opcje pozwalajg Edycia rupy
wyselekcjonowa¢ grupe obiektow o Konies edyei gripy

okreélonej Specyﬁ kacji. Twirzenie indywidualiego kemponenty

Grupowanie, Rozgrupowanie, Gl Gy Ctr + Shift + 1

. . . Dofacza abiskky CErl + Shift + R

Edycja grupy, Koniec edycji grupy,
Tworzenie indywidualnego Wtyknij Chrl + ¥
komponentu: wszystkie te opcje Kopiuj Chrl + C
znajdujg sie w menu Edycja, tutaj WIE] _ b+
powtorzone sg tylko dla wygody obstugi. Hsuwanie

Odtacza obiekty, Dotacza obiekty:
wszystkie te opcje znajdujg sie w menu
Edycja, tutaj powtdrzone sg tylko dla
wygody obstugi.

Wytnij, Kopiuj, Wklej, Usuwanie:
wszystkie te opcje znajdujg sie w menu
Edycja, tutaj powtdrzone sg tylko dla
wygody obstugi.
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Wybranie narzedzia do rysowania a nastepnie klikniecie prawym przyciskiem myszki w
dowolnym miejscu ekranu otwiera menu kontekstowe zawierajgce nastepujgce polecenia:

] Zab I 0 kUj p’faSZC_ZyZHQ odni e§ ienia: Zablokuj ptaszczyzrne adniesienia F5
dziatanie tego polecenia zostato oméwione w Widok na ptaszczyzne odriesienia
rozdziale Plas zczyzny odniesienia. Zapise jakn ptaszceyvene adniesienia ugythownika

Parametry ptaszczyezny odniesienia. ..

Widok na plaszczyzne odniesienia:
wybranie tej opcji ustawia pfaszczyzne
odniesienia prostopadle do ekranu.

Zapisz jako plaszczyzne odniesienia
uzytkownika: wskazana do rysowania
ptaszczyzna zostaje dodana do palety
Ptaszczyzn odniesienia uzytkownika i staje
sie ptaszczyzng aktywna.

Parametry ptaszczyzny odniesienia:
wybranie tej opcji otwiera okno Parametry
ptaszczyzny odniesienia z podstawowymi
danymi o ptaszczyznie.
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Uchwyty

Dostepne sg trzy rodzaje uchwytow ktdre mozna niezaleznie witgczac i wytgczaé: Punkty
siatki, Punkty prowadnicy oraz Punkty obiektow.

Punkty siatki

Punkty siatki: klikniecie tej ikony, znajdujacej sie w dolnej czesci ekranu, dziata jak
przetacznik. Gdy jest wigczony rysowanie na ptaszczyznie odniesienia odbywa sie
~Skokowo” o ustalong wartos¢, gdy jest wytgczony — ptynnie. Po prawej stronie ikony
znajdujg sie dwa pola. Pierwsze z nich odpowiada za wielkos¢ ,skoku” o jakg
przesuwa sie kursor podczas rysowania np. prostokgta wzdtuz osi X i Y, a nastepnie
podczas tworzenia z niego bryly wzdtuz osi Z. Drugie z po6l ustala wartos¢ ,skoku”
katowego, co wyraznie widac¢ np. podczas rysowania tuku. Aby zobaczy¢ okno Opcje
siatki wystarczy zatrzymac kursor nad ikong przez kilka sekund.

Punkty prowadnicy
Prowadnice to nieskonczenie dtugie linie pomocnicze. Mozna je utworzy¢ na trzy sposoby:

Prowadnice state tworzy sie za pomocg polecenia Prowadnica. Zawsze sg przedstawiane
jako linia przerywana w kolorze czarnym. Mozna je wskazywac, przesuwac, obracac i usuwac.
Sg umiejscowione na warstwie aktywne] w chwili rysowania. Jezeli warstwa ta zostanie
wytgczona rowniez i prowadnica stanie sie niewidoczna. Prowadnice state sg zapisywane w
projekcie.

Prowadnice tymczasowe powstajg za kazdym razem gdy aktywne sg Punkty obiektow.
Kursor musi uchwyci¢ jeden z nich np. punkt, przerwe lub segment, a gdy to sie stanie
nacisniecie spacji umozliwia utworzenie serii prowadnic przez uchwycony punkt wg ponizszych
zasad:

— gdy uchwycony zostanie punkt prowadnice tymczasowe tworzone sg rownolegle do osi X, Y
oraz Z aktualnej ptaszczyzny odniesienia;

— gdy, po wcisnieciu klawisza Spacja, uchwycony zostanie segment lub przerwa prowadnice
tymczasowe tworzone sg zarOwno stycznie i prostopadle do segmentu w punkcie
uchwycenia, jak réwniez réwnolegle do osi X, Y oraz Z, o ile kierunki te sie nie pokrywajg;

— gdy uchwycony zostanie segment lub przerwa przy wcisnietych klawiszach Ctrl + Spacja
prowadnice tymczasowe tworzone sg stycznie i prostopadle nie w punkcie uchwycenia, ale
w najblizszym punkcie koncowym zamknietego segmentu;

Prowadnice automatyczne powstajg w trakcie dynamicznych dziatan takich jak rysowanie,
przesuwanie, obracanie, wycigganie itp. W zaleznosci od rodzaju wykonywanej czynnosci moga
one by¢ réwnolegte do osi X oraz Y ptaszczyzny odniesienia, styczne badz prostopadte do
rysowanego segmentu i/lub prostopadte do utworzonej ptaszczyzny odniesienia. Gdy dziatanie
zostanie zakonczone prowadnice zostajg automatycznie usuniete.
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Prowadnice tymczasowe oraz automatyczne posiadajg domysinie ustalone kolory.
Réwnolegta do osi X jest czerwona, do osi Y zielona, a do osi Z niebieska. Styczne, prostopadte
badz o innych kierunkach sg w kolorze ciemnorézowym.

¥ Punkt prowadnicy: klikniecie tej ikony, znajdujgcej sie na dole okna projektow, dziata
- jak przetagcznik umozliwiajagc wigczenie badz wytgczenie chwytania punktow na
prowadnicy. Gdy jest wigczona wystarczy zblizy¢ kursor do prowadnicy a natychmiast
zostanie uchwycony najblizszy punkt lezgcy na niej. Umieszczenie kursora w poblizu
przeciecia dwoch prowadnic powoduje uchwycenie ich punktu przeciecia.

Uchwyé przeciecie: klikniecie tej ikony umozliwia uchwycenie punktu przeciecia
prowadnicy z segmentem. Zblizajgc kursor do prowadnicy, z wcisnietym przyciskiem
Shift, uchwycony punkt przesuwa sie po niej wraz z ruchem kursora, ktory stale
pozostaje prostopadty do prowadnicy i potaczony z nig linig ciagta.

Istnieje mozliwo$¢ usuniecia poszczegolnych prowadnic. W chwili gdy kursor zbliza sie do
jednej z nich wystarczy wcisng¢ Spacje i natychmiast zostaje ona usunieta. Takie dziatanie
moze byc¢ uzyteczne gdy zbyt wiele prowadnic zaciemnia ekran.

Wszystkie prowadnice tymczasowe oraz automatyczne mogq by¢ usuniete w dowolnym
czasie przez wcisniecie klawiszy Shift + Spacja.
Punkty obiektow

Pasek uchwytow zlokalizowany jest w dolnej czesci okna projektu i zawiera narzedzia
umozliwiajgce chwytanie czesci obiektéw.

Uchwyty: klikniecie tej ikony dziata jak przetgcznik witgczajac/wytgczajac, znajdujgce
sie po prawej stronie, przyciski umozliwiajgce chwytanie czesci obiektow. Te przyciski
przedstawione sg ponizej.

Uchwyé¢ punkt

Uchwyé¢ przerwanie
Uchwyé¢ punkt kluczowy
Uchwyé segment
Uchwyé¢€ przeciecie
Uchwyé€ prostopadtosé
Uchwyé stycznosé

[&]FEI DI N[5 =]

Uchwyé srodek
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Przedstawione powyzej przyciski nie wymagajg wyjasniania ich dziatania. Wyjgtek stanowi
Uchwyé¢ punkt kluczowy oméwiony ponizej.

Podobnie jak w przypadku polecenia Punkty siatki tak i w przypadku uchwytoéw wystarczy
na kilka sekund zatrzymac¢ kursor nad dowolnym z nich aby pojawito sie okno Opcje narzedzia.
Jednoczesnie moze by¢ aktywnych jeden lub wiecej uchwytow, a kursor automatycznie ztapie
te czesS¢ obiektu ktora jest najblizej. Co wiecej, jezeli znajdzie sie on w poblizu segmentu
pojawig sie punkty mozliwe do wybrania. Np. gdy aktywne sg tapacze punkt, segment oraz
przerwanie, po zblizeniu sie kursora do obiektu ukazg sie kropki — czerwone na jego koncach
oraz zielona w srodku dtugosci. Jezeli kursor zblizy sie wystarczajgco blisko do ktérejkolwiek z
nich natychmiast zostanie ona uchwycona, gdy z kolei odlegto$¢ bedzie zbyt duza - zostanie
ztapany dowolny punkt obiektu. Kolorystyka wspomnianych kropek nie jest przypadkowa, i tak:

— kolor czerwony oznacza punkty koncowe obiektu;

— kolor zielony oznacza punkt przerwania obiektu;

— kolor niebieski oznacza punkt przeciecia,

— kolor ciemnor6zowy oznacza punkt stycznosci i prostopadtosci;

Punkty kluczowe

Punkty kluczowe to punkty obiektu odpowiedzialne za jego ksztatt, np. srodki okregow,
punkty kontrolne splajnéw czy obiektéw nurbs. Sg widoczne gdy obiekty wyswietlane sg w
trybie drucianym lub cieniowania roboczego i przy zaznaczonej opcji Pokaz punkty kluczowe

w oknie Opcje narzedzia.

Punkty kluczowe uszeregowane wg rodzajoéw obiektéw przedstawione sg ponizej.

Rodzaj obiektu Punkty kluczowe

Szescian Srodek kazdej powierzchni

Stozek Srodek dolnej powierzchni a takze gérnej w przypadku stozka
scietego

Walec Srodek dolnej i gornej powierzchni

Kula Srodek

Torus Srodek, punkty poczatkowy i koncowy w przypadku torusa
czesciowego

Obiekt kulisty Srodek

Krzywa ztozona Punkty kluczowe komponentéw krzywych, punkty narozne
kazdego prostego segmentu

Splajn Punkty kontrolne

tuk Punkty poczatkowy, sSrodkowy i koncowy

Okrag Srodek

Elipsa Srodek

Krzywa zamknieta 2D Punkty kluczowe ksztattu bazowego

Wycigganie Punkty kluczowe ksztattu bazowego

Zbieznos¢ Punkty kluczowe ksztattu bazowego
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Krzywa zamknieta 3D
Obiekt obrotowy
Spirala

Linia Srubowa

Schody spiralne
Schody wzdtuz sciezki
Wycigganie po sciezce
Krzywa nurbs

Obiekt nurbs

Tekst

Klawisze specjalne

www.szansa.net.pl
Punkty kluczowe ksztattu bazowego

Punkty kluczowe obiektu zrodtowego

Punkty kluczowe obiektu zrodtowego

Punkty kluczowe $ciezki obiektu

Gorny i dolny punkt osi schodéw

Punkty kluczowe $ciezki obiektu

Punkty kluczowe zrodta oraz sciezek obiektow
Punkty kontrolne

Punkty kontrolne

Punkt wstawienia tekstu

Klawisze specjalne zostaty pomyslane jako oddzielny rodzaj skrétéw klawiaturowych w
wygodny sposéb umozliwiajacych witgczanie dostepnych opcji w aktywnym narzedziu. Sg
zdefiniowane w programie i uzytkownik nie moze ich programowac. Mowa tu o klawiszach
Shift, Command (Macintosh) lub Ctrl (Windows) oraz Option (Macintosh) badz Alt (Windows).
Informacje o mozliwosciach jakie dajg w/w klawisze znajdujg sie w Pasku aktualnego
narzedzia po wyborze danego polecenia — patrz réwniez rozdziat ,Pasek aktualnego

narzedzia”.
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Menu

W gornej czesci ekranu programu bonzai3d znajduje sie pasek gtébwny zawierajgcy siedem
dos¢ standardowych menu. Poniewaz wiekszos¢ z nich jest powszechnie znana z innych
oprogramowan nie bedg one az tak szczeg6towo omawiane w dalszej czesci tego rozdziatu.

Menu Plik
Plik
Menu Plik sktada sie z siedmiu grup widocznych na Moy projekt kel + M
rysunku po prawej stronie. Pierwsza z nich obejmuje komendy Obwdrz. . Ctrl + O
otwierania projektow. W bonzai3d cata praca opiera sie na Dstatnio atwarte plitd
projektach ktérych kilka mozna otworzy¢ jednoczesnie, Zamkri
podczas gdy tylko jeden z nich jest aktywny. T Chl 4+ 5
) _ o Zapisz jaka...
Druga grupa zawiera standardowe polecenia zamykania i Zapisz jako Formz. .
zapisywania. Nalezy zaznaczy¢, iz oprocz plikbw bonzai3d Powirdt do zapisanegs
istnieje réwniez mozliwos¢ zapisu projektu jako plik formZ. Ustawienia projekte..,  F10
Trzecia grupa to polecenie Ustawienia projektu oméwione Import... Chrl +1
szczego6towo w osobnym rozdziale. Ostatrid mportavans Hit
Ekspork r
Czwarta grupa zawiera narzedzia importu/eksportu. Eksport obrazu g
Formaty dostepne w bonzai3d oméwione sg w osobnym Podglad pliku. ..
rozdziale. Eodglad astatniego pliko
. . . Drukowanie. ., Ctrl + P
Piata grupa umozliwia podglad pliku.
ihyiscie Chrl + 2

Szdbsta grupa to polecenie drukowania.

Siédma grupa zapewnia wyjscie z programu.

30



www.szansa.net.pl

Menu Edycja Edycia
Cafnij wyciagany obigkk Chel + 2

Menu Edycja sktada sie z szesciu grup Ponidw wyciagany obiekk Ckrl + B
widocznych na rysunku po prawej stronie. Pondw wszystho
Pierwsza z nich obejmuje komendy cofania i Anulovanie cofnijfpand
ponawiania. W oknie Ustawienia istnieje Wit Chl 4 %
mozliwos¢ okreslenia parametrow polecenia Kopij Chl
Cofnij — domyslnie ilos¢ krokéw wstecz jest WKled ]+ Y

nieograniczona. Standardowo cofanie nie jest

zapisywane w projekcie, a kroki wstecz s L poptzedii il
pISyw P .J A a4 Zaznacz wszvstkie kel + A
resetowane po zapisaniu pliku. R
Zagnace wWsevstkie mewybieralne
. ) Odznace kel |4 Tab
Druga grupa zawiera standardowe polecenia Uswr
wycinania, kopiowania i wklejania. Usuri wszystkie niewybisralne
. . . i i kel + &
Trzecia grupa to polecenia zaznaczania i kel o
Rozarupowanie kel 4+ Shifit + G

odznaczania  oraz usuniecia  wszystkich Edycja grupy

o_blekto_vv, ktére moga byq zaréwno akt_ywne jgk i Karier edyci grupy
mewyl?leralne - FIO kazdego ) rodzaju z nich Twarzenie indywidualnegs karmpanentu
przewidziano oddzielne polecenia.

Didtgeza obiskky kel + Shift + T
Czwarta grupa zawiera narzedzia zwigzane z Dolqzza ohighty Sl + St B
grupowaniem. Skraty klawiaturowe. ..
Istawienia, .. kel +

Jak tylko obiekty zostang zgrupowane mozna je ,obrabia¢” wytacznie jako catos¢, dostep do
poszczegolnych z nich nie jest mozliwy. Dopiero polecenie Edycja grupy daje mozliwo$¢ edyciji
pojedynczych obiektébw oraz kompozycji catej grupy — jej ,zawartoS¢” zostaje ujeta w
prostopadtoscian o krawedziach z linii przerywanych, podczas gdy cafa reszta czasowo staje
sie niewybieralna. Co wiecej, paleta Obiekty pokazuje tylko te z nich, ktére nalezg do
edytowanej grupy. Kazdy nowo utworzony element staje sie czescig ,obrabianego” zespotu.
Polecenie Koniec edycji grupy konczy modyfikacje — pozostate obiekty ponownie stajg sie
wybieralne, w palecie Obiekty znow widoczne sg wszystkie z nich.

Grupowanie jest hierarchiczne. Oznacza to, ze w przypadku wystepowania grup w grupach
polecenie Edycja grupy umozliwia ,dostanie sie” do wnetrza zespotu gtébwnego, dopiero
kolejne ponawianie tego polecenia pozwala wej$¢ do poszczegolnych podzespotow. Podobna
sytuacja wystepuje w odwrotnym kierunku — kolejne wybieranie polecenia Koniec edycji grupy
pozwala ,wychodzi¢” z kolejnych podgrup az do osiggniecia grupy gtdwne;.

Nalezy zaznaczy¢, iz w trakcie dziatania polecenia Edycja grupy, komenda Cofnij
umozliwia wykonanie krokow wstecz tylko do poczatkow modyfikacji zespotu (podzespotu). Po
jego catkowitym zakonczeniu klikniecie przycisku Cofnij anuluje wszystkie poczynione w grupie
(podgrupie) modyfikacje.

Tworzenie indywidualnego komponentu jest ostatnig pozycjg czwartej grupy. Stosuje sie
ja wéwczas, gdy zachodzi koniecznos¢ edycji komponentu bez zmiany tych, ktére juz znajdujg
sie w projekcie. Dzieki temu poleceniu powstaje nowy, niepowtarzalny komponent.
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Pigta grupa to narzedzia zwigzane z odtgczaniem i dotgczaniem obiektow.

Podczas pracy, szczegolnie ze ztozonym modelem, wystepujg sytuacje w ktdrych korzystnie
jest odtgczy¢ od catosci obiekt (lub kilka) i na nim (na nich) skupi¢ swojg uwage. Odtacza
obiekty to polecenie, ktére wskazane elementy pozostawia aktywnymi, pozostate czynigc
niewybieralnymi. Jego przeciwienstwem jest komenda Dotacza obiekty, ktéra te niewybieralne
przywraca do stanu aktywnosci.

Szosta grupa to Skréty klawiaturowe oraz Ustawienia. Kazde z nich zostato oméwione w
osobnych rozdziatach.
Menu Okno

Menu Okno sktada sie z czterech grup widocznych na rysunku  ckna
po prawej stronie. W pierwszej z nich znajduje sie polecenie Nowe Mowe okna modelu
okno projektu otwierajgce nowe okno w aktywnym projekcie.

Zamknij kel + F4

. . .. . Zamknij wszystko
Druga grupa zawiera polecenia zamkniecia pojedynczego okna

badz wszystkich. Catery okna
Synchranizacia

Trzecia grupa umozliwia podziat okna projektu na cztery Misnazwarryel - 1
mniejsze (rysunek ponizej) obejmujace widoki na ptaszczyzny XY, MignazwanyZ - 1
YZ, ZX oraz widok 3D. Klikniecie podokna czyni go aktywnym Mienazwany3 - 1
umozliwiajgc skalowanie i przesuwanie obiektu. Przywréceniu Mienazwany4 - 1
okien do stanu pierwotnego stuzy polecenie Synchronizacja. v Mienazwanys - 1

Czwarta grupa to nazwa aktualnego projektu lub, w przypadku wiekszej ilosci otwartych
projektow, ich lista.
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Nienazwanys - 1% L ;Iglﬂ

Menu Widok

Menu Widok sktada sie z pieciu grup  widok
widocznych na rysunku po prawej stronie. W« aksorometryczny
pierwszej z nich znajdujg sie rdézne rodzaje Tzometryczny
widokow 3D — rysunek ponizej. Ukasny
Perspekbywiczny 3 punkkowe:
Perspekbywiczny 2 punkkowe:

v iidok 30 Chrl + 5
Gara (+x Chrl + &
Dt (-4 kel + 7
Prawo (+¥Z) kel + &
Lewo [-Z) kel + 9
Tt (+20)

Przad (-ZX) Chrl + -
Pararnetry widoku Fi1

Google Earth - Uzwskai aktualny widok

Edvcja stozka widzenia kel + E

Widok pierwotmy: Zkrl + shift + H
Istaw widok pierwokny

YWidak poprzedni kel + Shift + [
Widak nastepmy kel + Shift + ]
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Perspektywiczny 3 punktowy
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Widok ukosny

Perspektywiczny 2 punktowy

Druga grupa zawiera widok 3D oraz szes¢ rzutow prostopaditych — wszystkie one dostepne
sg rowniez Pasku narzedzi nawigacji. Ostatnia pozycja to Parametry widoku osiggalne takze
z menu Palety — to okno posiada dodatkowe opcje opisane i przedstawione ponize;.

Rodzaj widoku: to rozwijalne menu zawiera te same widoki jak pierwsza grupa polecen

menu Widok.

Punkt obserwatora oraz Srodek
obszaru padania swiatta: dwa
kluczowe punkty linii wzroku. Ich
wspoétrzedne mozna wpisaé z
klawiatury.

XYZ oraz Biegunowy - dwa
rodzaje ukladoéw  wspétrzednych
dostepne z rozwijalnego menu.

Obcinanie ptaszczyzng bliska/daleka: bliska i

Parametry widoku

Rodzaj widoku ZIF'erspektywiczny 3 punktouwy j

~Punkt obeepwatora———

~Srodek obszaru padania Swiath

# | 45665 m i>< 0,000 rn
T | -79.095 m i"r’ 0,000 rm
z I 52,730 m |Z 0.000 rn

-

- Obcinanie ptazzczyzng blizks/daleks

P}EISECZ_'.JZI"IEI blizka l 1440 my P}agzcz}lzna daleka I ED,UDU ITi

-Parametry svidoku perspektywicznego

Obrat I o

Kt B0

Odlegtozs centralna |3‘I 77 i

daleka sg dwiema ptaszczyznami

prostopadtymi do linii wzroku i umozliwiajgcymi uchwycenie widoku w ztozone z nich ,widetki” —
rysunek ponizej. Ich wptyw na model nie jest trwaty, zmieniajg go tylko chwilowo. Odlegtosci
miedzy ptaszczyznami mozna ustali¢ z klawiatury wpisujgc odpowiednie wartosci w pola
Ptaszczyzna bliska oraz Ptaszczyzna daleka.
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Parametry widoku perspektywicznego parametry widoku perspektywicznego:
umozliwiajg wpisanie z klawiatury parametréw okreslajacych ustawienie  widoku
perspektywicznego.

Trzecia grupa to polecenie Google Earth — Uzyskaj aktualny widok umozliwiajgce
zaimportowanie do programu obrazu odpowiadajgcego aktualnemu widokowi Google Earth.
Obraz ten umieszczany jest na aktywnej ptaszczyznie odniesienia.

Czwarta grupa to polecenie Edycja stozka widzenia. Zostalo ono oméwione w innym
rozdziale.
Pigta grupa obejmuje cztery nastepujgce polecenia:

Widok pierwotny oraz Ustaw widok pierwotny

Widokiem pierwotnym jest ten najczesciej wykorzystywany lub w najlepszy sposob
przedstawiajgcy caty model. Domysinie jest nim poczatkowe ustawienie uktadu wspétrzednych
nowo utworzonego projektu. Kazdorazowe wybranie tego polecenia ustawia element(y) w
potozeniu pierwotnym.

Widok pierwotny mozna samodzielnie zdefiniowa¢. W tym celu, korzystajac z dostepnych
narzedzi nawigacji, wystarczy ustawi¢ model w odpowiednim potozeniu a nastepnie wybrac
polecenie Ustaw widok pierwotny — zapamietany widok stanie sie widokiem pierwotnym.

Widok poprzedni oraz Widok nastepny

Polecenie Widok poprzedni zmienia ustawienie modelu z aktualnego na ostatnio
zapamietany. Mozna je powtarza¢ wielokrotnie do momentu, w ktérym element ustawi sie w
potozeniu odpowiadajgcym otwarciu projektu. Zaraz po wybraniu komendy aktywne staje sie
polecenie Widok nastepny dziatajgce doktadnie odwrotnie do Widok poprzedni — je réwniez
mozna stosowac wielokrotnie.
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Menu Wyswietlanie

Menu Wyswietlanie, w swej podstawowej formie, sktada  wyiwietlanie
sie z szesciu grup widocznych na rysunku po prawej stronie. v Pokaz osie
Wiekszo$¢ z tych polecen dostepna jest w Pasku narzedzi v Pokaz siatke
wyswietlania.

Wivamietlanie druciane® Chel + 3

. . ) o . . v Cieniowanie robocze® kel 4+ 2

W pierwsze) grupie znajdujg Sig polecenia Cigniowanie petne® Ckrl + 1
wilgczajgce/wytgczajgce osie oraz siatke ptaszczyzny —

odniesienia. Krawedzie niewidoczne* kel + H

Esy-floresy*

Druga, trzecia oraz czwarta grupa to pie¢ réznych

. . . . . . Opcje wyswicklania Fa
mozliwosci wyswietlania obiektow.

Dpcje wizualizaci projekku. ..
Prostokat obszaru wizualizaci

Ostatnie dwie grupy to polecenia ktérych wybranie :
skutkuje otwarciem okien dialogowych — ich zawartos¢ UpEfE EEEELL -
zostanie oméwiona w innych rozdziatach.

Gdy zainstalowana jest wtyczka Strefa wizualizacji menu
znacznie sie rozbudowuje do postaci przedstawionej na
rysunku po prawej stronie.
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W ietlanie
v Pokaz osie
v Pokaz siatke

WWyswietlanie druciane®

v Cieniowanie robocze™®

Cieniowanie petne®

Krawedzie niewidoczne®

Wizualizacja szkicu®
Esw-floresy®

Strefa wizualizacii*
Strefa wizualizaci preetwarzanie koncowe, .,

Cpcje metody energetyczne]. ..

Inicjowanie metody energekycznej*
Twiorzenie wynikdw metody energetycznei®
‘Wivigcie 2 metody energetvcene]

Opcie wyEwietlania
Oprje wizualizacii projektu, ..
Prostokat obszary wizualizacii

Cpcje obrazu, ..
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Menu Palety skiada sie z czterech grup widocznych  palety
na rysunku po prawej stronie. Wiekszo$¢ paskOw . passk aktualneqgo narzedzia
narzedzi jest otwierana domysinie, tzn. faduje sie W po v Pasek narzedzi do modelowania
uruchomieniu programu — te palety posiadajg ,ptaszka”  w Pasek narzgdzi nawigacii
przed swojg nazwa. Klikniecie w takg pozycje menu v Paseknarzgdzi plaszczyzny ednissienia
spowoduje znikniecie ,ptaszka” a w konsekwencji v Passknarzgdziwspdinych
ukrycie sie odpowiedniego paska narzedzi. Ten sam ¥ Passknarzedaiwyswietlania
efekt uzyska sie klikajac przycisk zamykajacy znajdujgcy ¥ Fasekuchwton
sie w lewym gérnym rogu palety. v Pasek wspahrzgdnych

Komponenty
Pierwsza grupa obejmuje paski narzedzi, ktérych  w Materiaty
potozenie zostalo przedstawione w rozdziale Uktad v Obiekty

graficzny i interfejs. s
Opcje wyawietlania Fa
Druga grupa to palety ktére otwierajg sie w pasku Earamet”’ mrate”ah" oot Fiz
, . . . . ardametry plasecey2ny adniesienia
bocznym badz gdziekolwiek w oknie projektu. Parametry widok -

Ly . ) . v Plaszczyzry odniesienia uzytkownika
W pasku bocznym domysinie otwieraja Si€ , plasacayary przekroju

nastepujgce narzedzia: v Sceny
v Swiaths
Materiaty — ikony materiatdw pozwalajg wybra¢ ten . warstuy
wiasciwy. Dwukrotne klikniecie na ikonie otwiera okno v ‘Widoki
Parametry materialu omoéwione w innym rozdziale tego
podrecznika.

v Pasek gormy
v Pasek boczmy

Opcje narzedzia — zawarto$é tej palety zalezy od Ll e raee]
aktywnego narzedzia modelowania.

Obiekty, Warstwy, Swiatta, Widoki, Sceny, Ptaszczyzny odniesienia uzytkownika oraz
Ptaszczyzny przekroju — wszystkie te palety podzielone sg na kolumny zawierajgce atrybuty
takie jak Nazwa, Zaznaczenie, Widocznosc¢, Chwytliwos$¢ itp. Umieszczenie kursora nad ikonkag
paska tytutow wyzwala podpowiedz informujgcg o przeznaczeniu kolumny.

Obiekty oraz grupy sga wymieniane automatycznie w kolejnosci utworzenia, podobnie jak
ptaszczyzny odniesienia. W przypadku pozostatych palet nowa pozycja tworzona jest poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszki nad paskiem tytutbw, otwarciem tym samym menu
kontekstowego i wybraniem opcji Nowy, lub bezposrednio za pomocg przycisku Nowy Q.

Wspomniane menu kontekstowe mozna takze wyzwolié klikajac zielony przycisk Opcje .

Oprocz wspomnianych powyzej palet, domysinie otwartych po uruchomieniu programu,
istniejg jeszcze cztery inne, wymienione ponizej, a doktadnie opisane w innych rozdziatach:
— Opcje wyswietlania;
— Parametry materiatu;
— Parametry ptaszczyzny odniesienia;
— Parametry widoku;

Trzecia grupa umozliwia wigczenie/wytgczenie catych paskow narzedzi goérnych oraz

bocznych.
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Czwarta grupa wtgcza/wytgcza wszystkie paski narzedzi programu.

Menu Pomoc

Menu Pomoc sktada sie z szesciu grup widocznych na
rysunku po prawej stronie. Pierwsza z nich zawiera
polecenia odsyfajgce bezposrednio na strony internetowe
bonzai3d oraz umozliwia wystanie e-maila do wsparcia
technicznego.
obstugi oraz

Druga grupa to filmy

szkoleniowe.

instrukcje

Trzecia grupa otwiera okno Informacja o projekcie.
Dane o aktualnym projekcie zawarte sg w trzech
zaktadkach:

Modelowanie — dostarcza informacji o rodzaju oraz
ilosci obiektow;

Informacja o pliku — dostarcza danych dotyczacych
pliku projektu;

Farnoc

Skrona internetawa bonzaidd. ..
Skrona internetowa wsparcia bonzaidd, .,
e-mail wspatcia technicznego. .,

Filrry szkoleniowe

Instrukeia obstugi banzaizd. ..
Inskrukcja obshugi Strefy Wizualizacj. ..
Inskrukecja obshugi Wizualizaci Szkicu. ..

Informacia o projekcie. ..

Manaaget raadukdw. ..

Costepnosc aktualizacji. ..
Rejestracia...

2 programie bonzai3diE. ..

Pliki zwigzane — dostarcza informacji o plikach zwigzanych (podlinkowanych), o ile takie
wystepuja. Tabela z danymi podzielona jest na trzy kolumny Nazwa pliku, Sciezka oraz Status

— rysunek ponizej.

Informacja o projekcie , EI

Modelavanie I Informacja o pliky  Plik 2wigzane |

Mazwa pliku Scieika Shatus ;I
hd
1 0 e e = I Plik. uzyweary e
Rozmiar MA
SmChronizl] | !
Ibworzonsy RS
Pakaz: [wszystho | zmodyfikomany [fura
[T Poka: bylka brakujzee

Nazwa pliku — informuje o nazwie zwigzanego pliku;

39



) www.szansa.net.pl
Sciezka — informuje o miejscu lokalizacji na dysku pliku zwigzanego. W przypadku jego
zaginiecia pojawia sie informacja Nie znaleziono;

Status — informuje o statusie pliku zwigzanego. W przypadku jego zaginiecia pojawia sie
wykrzyknik wewnatrz zottego trojkata, gdy wszystko jest w porzadku — zielony ,ptaszek”;

Lista plikbw zwigzanych jest uzupetniona poleceniami i opcjami dostepnymi w dolnej czesci
okna. Sa to:

Linkuj ponownie — przycisk ten umozliwia ponowne zwigzanie zaginionego pliku lub
ustanowienie potgczenia z innym plikiem;

Pokaz — rozwijalne menu umozliwia pokazanie w tabeli plikow zwigzanych wg ich rodzajow
(Wszystko, Tylko tekstury, Tylko komponenty). Domysinie ustawiona jest opcja Wszystko.

Pokaz tylko brakujace — zaznaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie w tabeli jedynie
plikbw zaginionych. Domys$Inie widoczne sg wszystkie pliki zwigzane.

Plik uzywany — to pole informuje o sposobie w jakim wykorzystywany jest aktualnie wybrany
plik zwigzany;

Rozmiar — to pole informuje o rozmiarze wybranego pliku zwigzanego;
Utworzony — to pole informuje o dacie utworzenia wybranego pliku zwigzanego;

Zmodyfikowany — to pole informuje o dacie ostatniej modyfikacji wybranego pliku
Zwigzanego;

Czwarta grupa otwiera okno Moduty zawierajgce liste aktualnie zainstalowanych modutéw.
.Ptaszek” w kolumnie Dostepnosé informuje ktére z nich sg dostepne. Klikniecie ,ptaszka”
powoduje jego znikniecie a tym samym roztgczenie modutu. Po ponownym uruchomieniu
programu, czego wymaga zatwierdzenie zmian, nieaktywny modut znajduje sie na dole tabeli.

Pigta grupa obejmuje polecenia dostepnosci aktualizacji oraz rejestraciji licenciji.

Szésta grupa to informacja o programie.
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Ustawienia projektu

Okno Ustawienia projektu dostepne jest z menu Plik. Jego wyglad oraz dostepne zaktadki
przedstawione sg na rysunkach ponizej.

Ustawienia projektu I x|

Wheglad |Jedn|:|stkj robocze I Swiatha I Wi ar sk I Obiekky I Wiy I

Ustawienia donnys Ine bonzaizd

Ustawienia dormylne formZ ik
Czarne tha &
Migbizskie tha &
Stwl ugythownika 1
Styl uzythownika 2
Stwl uzythownika 3

Py [dsar I

ok | andg & B

Ustawienia projektu I x|

Weglad |Jedn|:|stkj robocze I Swiatha I W arstiy I Dbiekky I Wiy I

Holory wwawietlania

Lskawiania -:|-:-r|'|'g.-'i-*.|ru'= I:u:-nz.aiEld -

Ustawienia doryslne farmz g Ha Mie wiybieralry
Czarne o G Zaznaczenie Podglad uchweetu
Miehieshie tao [ Wskazanie Control Editor 1

Styl uzythownika 1

Siatka glowna Control Editor 2

Styl uzythawnika 2 Control Editor 3

Siatka pomocnicza
Styl uythownika 3

O Po ubworzeniu

QY Plaszczyena przekroju
LI 0% F

Prowadnice

Kopiuj kolory z =

ol |50 I

|

&)

ok | andy |

s

|__j__’|

A
-

N

1
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Wyglad: w tej zakladce mozna wybra¢ jeden z czterech domysinych ustawien ekranu lub
utworzy¢ wiasny styl. W tym drugim przypadku program oferuje trzy pozycje Stylu
uzytkownika, oraz mozliwos¢ kreowania kolejnych za pomoca przycisku Nowy.

Gdy zdecydujemy sie na utworzenie wlasnego stylu, w miejscu dotychczas widocznego
uktadu wspétrzednych oraz ptaszczyzny odniesienia pojawi sie paleta Koloréw wyswietlania
umozliwiajgca dobranie ich wg wiasnych preferencji. Wprowadzone zmiany zostang
uwzglednione natychmiast po kliknieciu przycisku OK — rysunek powyzej.

Jednostki robocze: ta zaktadka umozliwia wybor podziatki, doktadnosci, jednostek oraz ich
formatu — rysunek ponize;.

Ustawienia projektu x|

wieglad Jednostki robocze |§wiatla I Wi ar sty I Ohiekby I YWyvrniary I

Podziatka: Iﬁrednia {Budymiek) j

1 anglosaskie—————— % Metryczne
% Cale £ Millirnekry { Decymetry
£ Shopy " Centyrmetry % Metry

Dpcie liczbowe |0|:n:je kakowe |

Dokladnose = I 0,001 m

- Format jednostek
£ architekboniczny [13,600 cm]
£ Ty riet i

= Ukamkowy

{* Dziesietny [0,136 m]
Ilosc migjsc po przecinky |3

[¥ Uwzalednij zera koncowe

[ ok | &y | “ @

Swiatta: w tej zaktadce mozna ustawié aby kolor $wiatta byt widoczny w palecie Swiatta, a
takze by podswietlata sie jego nazwa po wskazaniu. Mozliwe jest rowniez ustalenie domysinej
nazwy nowo tworzonych Swiatet oraz grup swiatet — rysunek ponizej.
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Ustawienia projektu -

YWheglad I Jedrostki robocze  Swiaths I'-.-'-.-'arstwy I Ohiekksy I YWrniarsy I

[~ Pokaz kalar

[T Podswiet| nazwezaznaczoneqgo Swiatla

DomyElna nazwa swiatla

Domyzlna nazwa grupy

Swiatho

Grupa swiaket

www.szansa.net.pl

X

ok |

"
.

'\.f'?_.-

Anuluj

Warstwy: ta zaktadka funkcjonalnie zblizona jest do opisanej powyzej — rysunek ponize;.

Ustawienia projektu

Wheglad I Jednostki robocze I Swiatta  MWarsbay |O|:uiekl:~;.f I Wvrniary I

[~ Whlei na warstwie akbyiwne

[T Pokaz kalor

[T Podzwietl nazwezaznaczonej warshbwey

Domyslina nazwa warsk:

DomyEling nazwa grupy

Warsbwa

(arupa warskw

X

[ o 1

| ,_‘3_.-"
a5

e
it 1

Anuluj I

Obiekty: ta zakfadka, oprocz mozliwosci opisanych powyzej, pozwala ustawi¢ kolor
krawedzi tworzonych obiektow. Gdy zaznaczona zostanie opcja Usredniony kolor materiatéw
wowczas krawedzie elementow bedg przedstawiane jako srednia kolorow przypisanych do
modelu materiatdw — rysunek ponizej.

Ustawienia projektu

Wivglad I Jednostki robocze I Swiatta I Warshwy Obiskby |'-.-'-.-";.-'miar~;.-' I

[ Pokaz kalor

[ Podswietl nazwe zaznaczonego obiekku

Domyslna nazwa obigkku

CiomyElna nazwa grupy

Chigkk

arupa obiekbdm

X

ormysiny kolor krawedzi
o

" Uéredniony kolor materizhdw

[ o |

Anuhuj IEGM l_:fF?h!l
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Wymiary: ta zaktadka umozliwia definiowanie styli wymiarowych tworzonych obiektow
wymiarowych. Zostanie oméwiona szczego6towo w oddzielnym rozdziale.

Ustawienia projektu B x|

YWhviglad I Jednostki robocze I Swiatta I W arshiy I Ohigkhy  Whymiary |

~Skyle
'_:-t'g.l'l d l:lrl'l'!.l'é;-lrl'g.l' ~Tekst
oZriar
{* Jednosthiekranu 15 Punkt g

{7 Jednostki globalne 0, 250m

CEcionka: ITahu:uma j

v Uwzglednij jednostki
Prawvkiad kekstu

1,200 m

Dadaj sl | Patozenie tekstu
" Poziane

{% [Lopasowanedo lini wymiarowe]

Fakonczenia lini wymiarowe: |Strzatka obwarka j
Dokladnose

0,005 m

o, 1e

teEwietlanie
[T Ukrywa wymiary pray rozrmiarze ekrany |5|:|
[ Ukrywa wymiary pray kacie widoku 452

Zataduj style wymiarowe, .. I

(04 I Anulj

@
&)
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Drukowanie

Drukowanie w programie bonzai3d zalezy od tego co jest widoczne w aktywnym oknie
modelu. Zawartosc tego okna jest drukowana tak jak jest wyswietlana, z zachowaniem rodzaju
cieniowania (wyswietlanie druciane, cieniowanie robocze itp.).

Drukowanie spod OS X (Macintosh)

Okno drukowania jest standardowym oknem Print
OS X Macintosh. Domyslinie otwiera sie ono
w swej minimalnej postaci — rysunek po A sl itiatn e =
prawej. Dopiero klikniecie pozwala uzyskacé Presets: | Standard
petne okno — rysunek ponizej. = - -
3] POFw | | Preview | Cancel (" Print
P
2eirder MP Laserjet 4050 Series & |l
Presets: | Standacrd i
Copées: | 1 W Coilated T - Gigded
Pages.  a)
i Frgue | la 1
Oirient ation 'r‘ | L Ccale: 100 %
besnzal id #
=} Fit To Page
Mot Scale
? AOIF ¥ Supalies Cancel | Fivimn )

Bonzai3d dostarcza dwoch opcji umozliwiajgcych dopasowanie podziatki wydruku. Sg to:
Fit to page: gdy jest wigczona obszar drukowany jest dopasowywany do rozmiaru arkusza,

Plot scale: umozliwia wybranie odpowiedniej podziatki. Domysine ustawienie to 1/16” co
odpowiada metrycznej podziatce 1:200.

Nalezy takze zwroci¢ uwage, ze wielkos¢ wydruku zalezy rowniez od standardowej podziaiki
wydruku. Np. gdy wynosi ona 50% to przy zaznaczonej opcji Fit to page wydruk zostanie
dopasowany do potowy wielkosci arkusza. Natomiast przy wartosci 200% oraz Plot scale 1/16”
rzeczywisty wydruk bedzie 1/8”, czyli 1:100. Dlatego aby unikng¢ niepotrzebnych pomytek
najlepszym wyjsciem jest standardowg podziatke wydruku ustawi¢ na 100%.
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Drukowanie spod Windows

Okno drukowania jest standardowym oknem Windows zawierajagcym zaktadki z réznymi
opcjami drukowania. Trzy z nich sg dedykowane specjalnie dla bonzai3d. Sa to:

Ustawienia . strony: by EIES
zaktadka umozliwia I ;
ustawienie  margineséw  Dodine {HstaEwErE SN honzaitd | Padalad |
obszaru wydruku — Marginesy
rysunek po prawe;. Gara 1000
Dat  |1.000
Lewy |0.750
Pravay 10750
|
{ BT I Anuluj | Zastogl] |
Bonzaisd:  zakeda PSS EIES
zawiera dwie opcje _
umozliwiajace Dgélne | Ustawienia strony  bonzaidd | Podalad |
dopasowanie podziatki ¥ Dopazowanie do strony
wydruku. " Podziatka wydruku 001 m =[2m
Dopasowanie do |
strony: gdy jest Wiaczqna Dok Al S astosd |
obszar drukowany jest

dopasowywany do
rozmiaru arkusza.

Podziatka wydruku: umozliwia wybranie odpowiedniej podziatki. Domysine ustawienie to
1/16” co odpowiada metrycznej podziatce 1:200.

Nalezy takze zwréci¢ uwage, ze wielkos¢ wydruku zalezy rowniez od standardowej podziafki
wydruku. Np. gdy wynosi ona 50% to przy zaznaczonej opcji Dopasowanie do strony wydruk
zostanie dopasowany do potowy wielkosci arkusza. Natomiast przy wartosci 200% oraz
Podziatce wydruku 1/16” rzeczywisty wydruk bedzie 1/8”, czyli 1:100. Dlatego aby unikngc
niepotrzebnych pomytek najlepszym wyjsciem jest standardowg podziatke wydruku ustawi¢ na
100%.
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Podglad: ta zakiacka Py 1

umozliwia  podgladniecie

Wydruku. Przyciski Dguﬁlnei Ilztawienia stru:unyl borzaiad Podalad |
znajdujgce sie w jej dolnegj
czesci umozliwiajg
przechodzenie do
poszczegllnych stron
wydruku.
44
IdZz do pierwszej strony +z
o

| S

IdZ do poprzedniej strony

—_—

(|
IdZ do nastepnej strony

s |
IdZ do ostatniej strony

Powyzsze przyciski sg
nieaktywne jezeli caly
obszar wydruku znajduje (44 « ] 1z1 o]

sie na pojedynczej stronie.
[Erruiteiy I Al Zaztozl]
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Skroty klawiaturowe

www.szansa.net.pl

Polecenie Skréty klawiaturowe... znajdujgce sie w nemu Edycja otwiera okno Manager
skréotow klawiaturowych. Okno to zawiera dwie listy, trzy nieedytowalne pola informacyjne

oraz kilka przyciskow.

Pierwsza z list, Kategoria, zawiera wszystkie rodzaje polecen bonzai3d. Poszczegdlne
narzedzia sg wymienione w oknie Narzedzia — rysunek ponizej.

Manager skrotow klawiaturowych x|

Marzedzia

;] Wwiykonuje polecenie Kopiuj, (Edvcia Menu)

Katagoria =
Anulowania cofmij/pondw

Marzedzia Cofnij

Edytowaniz Dobycza obiekby
Forrmow anie Edycja grupy
Erzywe Erupowanie

Esztaltowanie

Koniec edycii grupy

Madyhkowanis
Odznacz
Odbacza abiskby

Marzedzia specjalne

Paowierzchnie

Interactive Yiew Mavigation

Mawigation Keys LI

Reference Planes Listawienia

Rysunek Usury wezystkie niewybieralne
Uchmyty Usurh wezysthkie wybieralne
Ustawienia rklej

Pornoc Wiytmij

Widak Zaznacz wizystkie

Zaznacz wszystkie niewybieralne

Kopiuje wskazane obiekty i umieszcza je w schowku

Prymitywny Pick Parade - Mext Koty Kawiaturowe

Rwsomanie Pick Parade - Previous

sk azywanie Pondw

Zarzgdzanie Pondw wzystko

Zroiary kzzbatu Rozgrupowanie
Ok Select Previous = : s

i ; Dodai... I Edvcia... I Usuri |

Palety Skraty klawisturows
Plik Tworzenie indywidualnego komponentu Wyczysc,,, I Zapisz.., I Zatadyj... I

Zataduj domysinie. . I Lista skrakdw, ., I

ok | anuui | &9

Krotki opis kazdego narzedzia znajduje sie w prawym gornym rogu. Jezeli posiada ono swoj
skroét klawiaturowy jest on ukazany w polu Skréty klawiaturowe.

Nowy skrot klawiaturowy mozna utworzy¢
samodzielnie w oknie Manager skrétow
klawiaturowych wybierajac przycisk Dodaj...
Istniejgce skroty da sie zmienia¢ po wybraniu
przycisku Edycja... Zaréwno w jednym jak i w
drugim przypadku ukaze sie to samo okno
dialogowe widoczne po prawej stronie. Nic
nie stoi na przeszkodzie, aby w razie
koniecznosci usungc¢ dowolny skroét
klawiaturowy — wystarczy Kklikng¢ przycisk
Usun.

skrat klawiaturowy ] |

~Anulowanie cofnijf pond
% Klawisze

sbol dla skraku =

- Klikniecie myszks
Tasc Kikmies: IPnjedyncze Klikniecie j

Preycists IPndstawawy (L) j

|
[ alk
[~ Shift
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Przycisk Wyczysé€... usuwa wszystkie aktualnie zatadowane skréty klawiaturowe, Zapisz...
zapisuije je do pliku, Zataduj... otwiera istniejgcy plik skrétéw.

Przycisk ~ Zataduj  domyslinie... x|

otwiera okno o tej same] nazwie

umozliwiajgce, za pomocg odpowiednich ga:tlga;]: i e ;

przyciskéw, wybranie trzech domysinych rbia{Obrék: crl+ Prawym prayciskiem mysk |

ustawien. Przesunigcie: Iﬁrudknwym pravciskiem myszki j
Domyslne to ustawienia programu

bonzai3d. Damysine I Fadane 1 I Zadane 2 I
Zadane 1 to ustawienia zgodne z

Rhino. o [ ok | anol I K*E' FQN
Zadane 2 to ustawienia zgodne z i

SketchUp.

Gdy zostanie wybrany jeden z powyzszych przyciskdw, wowczas ustawienia w rozwijalnych
menu Orbita/Obrot oraz Przesuniecie ulegng odpowiedniej zmianie.

Przycisk Lista skrétéw... otwiera okno Lista skrotow klawiaturowych — rysunek ponizej.
Sktada sie ono z czterech kolumn (Kategoria, Klawisz, Polecenie oraz Opis) zawierajgcych
wykaz wszystkich standardowo dostepnych skrétéw wraz z odpowiadajacymi im poleceniami.
Pozycje w kolumnach mozna sortowac¢ na dwa sposoby.
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Lista skrotow klawiaturowych B

Kateqgoria

Klawisz

Polecenie

Palaty

Pornoc

Widaok-=Mavigation Keys
Widok - =Mawvigation Keys
Widok-=Mawigation Keys

nfidol
Wiy iwiatlanie
Pomoc

Pornoc

Widok
Wiidak,

Edwvcja
Wiy iwiatlaniz
Widok
Wiy swietlanie

Wiy iwiatlaniz

nfidak-=Inberactive Yiew Mawi.,
Widok-=Interactive Wiew Mawi..
Widok-=Interactive Yiew Hawi...

nfidak-=Inberactive Yiew Mawi..

Wiidok-=Interactive Wiew Mawi..

Widok-=Interactive Wiew Mawi..

Widaok-=Pazek narzedzi nawig...
Widok-=Pasek narzedzi nawig...

Widok-=Pasek narzedzi nawig...

Pojedyncze klikniecie , Prawym

| etrl + Pojedwncze kiikniscie , S..

alt + ctrl + shift + Pajedyncze ..
alt + ctrl + shift + Pojedyncze ...
alt + Pojedyncze kliknigoiz , Pr.,
Podwéjne kliknigcie , Srodka..,
ctrl + Padwéine klikniecie , Sr...
ctrl + shift + Podwdine kliknig...
Pojedynicze kikniecie , Srodka..
ctrl + Pojedyncze kliknigcie , P..
ctrl + -

ctel + shift + .

ctel + .

ctrl + shift + f

ctel +;

ctel + [

ctrl + shift + [

ctrl + shift + ]

ctel + ]

ctel + °

ctrl + =

ctel + 0

ctel + 1

ctel +2

Opcje narzedzia
Contextual Meno

Set View Interactive [Center OF Interest)

Set Wiew Interactive [Paint On Reference ..,

Spin Inberactive

Sbrdt waokdt punkbu

Fit All Objects

Fit &l Selectad

Fit all

Hand Interactive

Set Views Interactive (Center OF Scene)
Przéd

Zancel, Suspend Rendering
Anuluj

Project Info

Shrat

Powighszanis

Previous

et

Pomnigjszanis

Select Previous
Cieniowanie pefne

Tyt

Cieniowanie pefne

Cieniowanie robocze

wivkonuje polecenie Opcje narzedzia, (Palety Meru)

ik onuje polecenie Contextual Menu,

wiykoruje polecenis Set View Intaractive (Center OF Interest],
wivkonuje polecenie Set Yiew Interactive (Paint On Reference Pl
wiykonuje polecenie Spin Interactive,

wiykonuje polecenis Obrdt wok o punkia,

wivkonuje palecenie Fit &l Objects.

wiykonuje polecenie Fit &ll Selected.

wiykonuje polecenie Fit all,

wivkonuje polecenie Hand Interactive.

wiykonuje polecenie Set Yiew Interactive [Center OF Scene].
wiykonuje polecenie Przdd, (Widok Menu)

wivkonuje polecenie Cancel, Suspend Rendering.

wiykonuje polecenie Anuluj.

uykonuje polecenie Project Infa, (Pormoc Menu)

wiybierz narzedzie modalowania Obrdt,

Selects the Powiekszanie Window tool.

i ykonuje polecenie Previous, [Widak Menu)

wivkonuje polecenie Mext, (Widok Meru)

Selects the Pomniejszanie Window taol.

wiykonuje polecenie Select Previous. (Edycja Menu)
wivkonuje polecenie Cisniowanie pelne, [ryiwietlanie Menu)
iykonuje polecenie Ty, (iidok Menu)

wiykonuje polecenie Cieniowanie pelne., [iyswietlanie Menu)

wivkonuje polecenie Cieniowanie rabocze, (Wiyviwistlanie Menu)

>

[ Sortowanie wg wyrazu okreslajgcego
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Ustawienia

Polecenie Ustawienia... znajdujgce sie w nemu Edycja otwiera okno o tej samej nazwie —
rysunek ponizej. Jego struktura jest hierarchiczna z wykazem znajdujacym sie po lewej stronie.
Wskazanie dowolnej pozycji z tej listy ukazuje towarzyszace jej opcje.

Ustawienia _ .’ﬂ
Sistem ‘I “Syskern:Ogalne
skawienia pliku

Jezyk
Interface
Drysk roboczy
Ostatrio obwarte pliki
Dpenial
Aktualizacje

Projekt
Ogdlne
Automatyczny zapis
Cacionki
Paszukivwanie plikdw
Cofnij
Maodelawanie

Metoda energetyczna

* Dormysline
(" Ostatnio uFvwane

™ Z plikr

C\Documents and SettingsitargiiMoje
dokumentyskawienia bonzaizd. bpf

Zapisz Ustawienia: . I

Zatgdui ustawienia, .. I

Polecenie poczatkowe
{* Mowy projekt
™ Obwdrz

{" Bez polecenia

Wieloprocesowosd
% Uzyj wszystkich procesordw (2)
= Uzyi 1 procesorw

Ok I Anuluj

| & &

System: Ogélne

Ta pozycja umozliwia okreslenie ustawien pliku oraz wyboOr pierwszego polecenia po
otwarciu programu.

Ustawienia pliku: w tym miejscu dokonuje sie wyboru ustawien pliku jaki ma by¢ zastosowany
po uruchomieniu programu. Jego wprowadzenie w zycie moze byc¢ natychmiastowe lub przy
nastepnym uruchomieniu bonzai3d.

Domyslne: zostang zastosowane ustawienia standardowe.
Ostatnio uzywane: zostang zastosowane ustawienia ostatniej sesji.

Z pliku: zostang zastosowane ustawienia zapisane w pliku ktérego nazwa ukaze sie w polu
ponizej tej opcji.

Polecenie poczatkowe: w tym miejscu dokonuje sie wyboru polecenia ktére uruchomi sie po
otwarciu programu. Dostepne opcje to:

Nowy projekt: tworzy nowy projekt.
Otwarz: otwiera istniejacy plik.

Bez polecenia: uruchamia sie tylko program.
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System: Jezyk

x

Systern _ﬂ rSyskenm: Jezyk
D3dlns Jezvk:lOS Domyslny (POL) LI

Interface Znak rozdzielajacy
Crysk. roboczy {*" 05 Domyslny

Ostatnio obwarte pliki ol I—

Cpenil
Jednostki domyvélne

aktualizacje

Projekt [. : )
Oadine { 05 Domysiny O Anglosaskie 7 Metryczne

Automatyczny zapis
Czcianki
Poszukivwanie plikow
Calfnij
Modelowanie

Metoda energetyczna

ok | anuy | & @

Jezyk: w tym miejscu z rozwijalnego menu dokonuje sie wyboru jezyka interfejsu programu,
z tym ze jezyk domysiny jest okreslony przez system operacyjny. Jezeli jezyk wiasciwy dla
uzytkownika nie zostat zainstalowany wowczas standardowym staje sie jezyk angielski. Nalezy
zaznaczy€ iz poczynione w tym miejscu zmiany zaczng obowigzywac dopiero po ponownym
uruchomieniu programu.

Znak rozdzielajacy: w tym miejscu dokonuje sie wyboru znaku rozdzielajgcego.

OS Domyslny: zostang zastosowane ustawienia domys$ine odpowiadajace systemowi
operacyjnemu.

Uzytkownika: zostanie zastosowany znak rozdzielajgcy okreslony przez uzytkownika.
Jednostki domysine: w tym miejscu dokonuje sie wyboru jednostek roboczych. Dostepne

opcje to: OS Domyslny (ustawienia odpowiadajgce systemowi operacyjnemu),
Anglosaskie oraz Metryczne
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System: Interfejs

Ta pozycja posiada dwie zaktadki: Dialogi oraz Palety.

Zaktadka Dialogi

Ustawienia |

Syskemn ;I rSwstem; Interface

Ogdlne Dialogi IPalety |

Jezvk
BT | ok

Drysk, roboczy e I

Ostatmio obwarte pliki Hazwa czcionkd: | Tshoma j

fpeniah Rozmiar czcionki I Powrdt do ustawier domyélnych

aktualizacje Ll GELLES
pr‘:geﬁtl Koleinost przweiskiv

gdlne ;

Autormatyczny zapis . Reset, Anuluj, OK

Czeionki {* 0K, Anuluj, Reset

Poszukiwanie plikdw

Cofnij

Modelowanie
Metoda energetyczna

¥ Pokaz podpowied
Z opdEnieniem !1 sekundiy)

rkolorystyka lisk

Tkt I \Wiersz parzysky I Wiersz nieparzysky I

ok | ey | &

Czcionki: zmiany wprowadzone w tym miejscu sg widoczne dopiero przy nastepnym
wyborze polecenia Ustawienia. Wyboér czcionek rozni sie w zaleznosci od jezyka i systemu
operacyjnego. Dostepne opcje to:

Nazwa czcionki: umozliwia dokonanie wyboru rodzaju czcionki.

Rozmiar czcionki: umozliwia okreslenie rozmiaru czcionki.

Powr6t do ustawien domysinych: umozliwia przywrécenie domysinej czcionki i jej
rozmiaru.

Kolejnosé przyciskow: w tym miejscu dokonuje sie wyboru kolejnosci przyciskéw okien
dialogowych. Dostepne opcje to Reset, Anuluj, OK oraz OK, Anuluj, Reset.

Kolorystyka list: w tym miejscu dokonuje sie wyboru koloru tta palet oraz list tak, aby byty

one jak najbardziej czytelne. Ustawi¢ mozna kolory Tytutdw, Wierszy parzystych oraz
Wierszy nieparzystych — kazda z w/w pozycji posiada wtasne okno z dostepnymi kolorami.
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Zakladka palety

Syztern ;I

Ogdlne

Jizék

Dysk roboczy
Oskatnio obwarte pliki
Zpenial
Aktualizacje

Projekt
Ogdlne
Automatyczny zapis
Cacianki
Poszukivwanie plikow
Cafmij
Modelow anie

Metoda energetyczna

www.szansa.net.pl

b

~System:Interface
Dialogi Paletrf|
’—Czciunki
Mazwa czcionki: iTatha L‘
|anmiar czcionki i11 Powrdt do ustawien domysinych I

[~ Pokae nazwy polecen w paskachnarzedz
Rozmiar ikon w paskach narzedsi —— F——

v Paokaz nazwy polecer w rozwijalnych paletach narzedzi
Rozmiar ikon w rozwijalreech paletach narzedzi ——F——

v Pokaz podpowiedz

Z opoznieniem Il sekund(y)

Holorystyka lisk

Tybut | Wiersz parzysky I Wiersz nieparzysty I

ok | andy | & @Y

Pokaz nazwy polecen w paskach narzedzi: zaznaczenie tej opcji powoduje pojawienie sie
w pasku narzedzi ponizej ikon nazw polecen. Gdy nie jest aktywna wspomniane opisy nie
wystepujg dzieki czemu pasek jest mniejszy. Nalezy zaznaczy¢, iz opcja ta jest dostepna
jedynie gdy wysokos$¢ ekranu przekracza 800 pikseli, w przeciwnym wypadku na state jest

nieaktywna.

Rozmiar ikon w paskach narzedzi: suwak umozliwia zmiane rozmiaru ikon w paskach

narzedzi.

Pokaz nazwy polecen w rozwijalnych paletach narzedzi: zaznaczenie tej opcji powoduje
pojawienie sie w rozwijalnych paletach ponizej ikon nazw polecen. Gdy nie jest aktywna
wspomniane opisy nie wystepujg dzieki czemu palety sg mniejsze.

Rozmiar ikon w rozwijalnych paletach narzedzi: suwak umozliwia zmiane rozmiaru ikon w
rozwijalnych paletach narzedzi.

Pozostate pozycje tej zaktadki sg identyczne z zaktadkg Dialogi.

System: Dysk roboczy

Ta pozycja umozliwia okreslenia potozenia tymczasowych lub roboczych plikbw bonzai3d.
Zawierajg one takie informacje jak rekordy cofnij oraz ponow. Domyslnie sg ukryte aby
wyeliminowa¢ mozliwos¢ ich nie zamierzonego usuniecia podczas pracy w programie.
Standardowym potozeniem roboczym jest systemowy katalog tymczasowy, niemniej jednak
istnieje mozliwos¢ okreslenia innej lokalizacji.
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Ustawienia . x|

System ;I System:Dysk roboczy

Ogdlne {* U2y systemowego Folderu bvmczasowego

Jezyk Tl S

o = Uzyj Folderu aplikacii

f " Uzytkownika YWiybierz potozenie, .

glsjl:::;i obwearte pliki R

ktuslizacie Ci\Daocuments and Settings!targiiUstawienia
Projekt lokalneh Templbonzai3d Scratchi,

Ogdlne

Autornakyczry zapis

CZCiD”Lf‘i — -Aktualne potozenie

Poszukiveanie plikdw C:\Documents and Settings|tarailUstawienia

ofmil ) lakalne) Termpibonzaiad Scratch),

Modelow anie

Metoda energetyczna

ok | andy | & @

Uzy] systemowego folderu tymczasowego: zaznaczenie tej opcji powoduje
umiejscowienie plikbw roboczych w systemowym katalogu tymczasowym, ktérego potozenie
zalezy od systemu operacyjnego komputera.

Uzyj folderu aplikacji: zaznaczenie tej opcji powoduje umiejscowienie plikow roboczych w
folderze w ktérym znajdujg sie pliki bonzai3d.

Uzytkownika: zaznaczenie tej opcji umozliwia samodzielne okreslenie potozenia plikéw
roboczych — wystarczy klikngé przycisk Wybierz potozenie... a nastepnie wskazac¢ lokalizacje
docelowg, w razie potrzeby tworzgc wtasny katalog.

Potozenie: w tym miejscu znajduje sie informacja o przysztej lokalizacji plikdw roboczych.
Poniewaz przy uruchomionej aplikacji sg one juz otwarte ich potozenie mozna zmieni¢ dopiero

po ponownym uruchomieniu bonzai3d.

Aktualne potozenie: w tym miejscu znajduje sie informacja o aktualnej lokalizacji plikéw
roboczych.
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System: Ostatnio otwarte pliki

Ta pozycja wptywa na polecenie Ostatnio otwarte pliki w menu Plik. Dostepne opcje to:

1!
Syshemn _ﬂ ~Syskem; Oskatnio obwarke pliki
Cigalne Makswmalna ilost obwarkych plikdw !10
Jezyk v Pokaz petng friezke dostepu

Interface
Crysk robocz

v Sortuj po nazwie

Ciskatnio obwarte pliki Wiycevst menu nstatriootivattych plikw |

CpenGl

Aktualizacje Wity St meny ostatnio importowanych gk |
Projekt

Ogdlne WivcEywss menw ostatnio pedoladregs pliko |

Autormatyczny zapis

Czcionki

Poszukiwanie plikdw

Cofnij

Modelowanie

Matoda energetyczna

ok | andg | & @

Maksymalna ilo$é otwartych plikow: w tym miejscu mozna okresli¢ maksymalng ilos¢
plikbw jaka zostanie zapamietana i pokazana w rozwijalnym menu Ostatnio otwartych plikéw.
Gdy ilo$¢ zapamietanych plikow osiggnie wartos¢ zadeklarowang, wowczas ,najstarszy” z nich
jest pomijany i ustepuje miejsca ,nowemu”. Pojecia ,stary” oraz ,nowy” nie dotyczg daty
utworzenia pliku lecz chwili w ktorej byt on ostatnio otwierany lub zapisywany w bonzai3d.
Domyslna ilos¢ ostatnio otwartych plikéw to 10, minimalnie moze by¢ tylko 1, maksymalnie 100.

Pokaz pelng sciezke dostepu: zaznaczenie tej opcji (jest ona domysina) umozliwia
pokazanie w rozwijalnym menu Ostatnio otwartych plikéw petnej do nich sciezki dostepu. Gdy
nie jest aktywna ukazywana jest jedynie nazwa pliku. Opcja ta jest przydatna do rozrdézniania
plikbw o tej samej nazwie lecz odmiennej lokalizacji. Jezeli $ciezka dostepu jest zbyt diuga
wowczas jej srodek jest usuwany.

Sortuj po nazwie: zaznaczenie tej opcji umozliwia ustawienie plikbw w porzadku
alfabetycznym. Gdy nie jest aktywna pliki sortowane sg wg kolejnosci otwarcia, przy czym
~=najnowsze” z nich znajdujg sie na goérze a ,najstarsze” na dole.

Wyczy$é menu ostatnio otwartych plikéw, Wyczy$sé menu ostatnio importowanych
plikow, Wyczy$é menu ostatnio podgladanego pliku: klikniecie dowolnego z wymienionych
przyciskdw czysci odpowiadajacg mu liste plikbw. Gdy jest ona pusta wowczas przyciski sg
przyémione i nieaktywne.
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System: Aktualizacje

Ta pozycja zostata utworzona aby informowac¢ uzytkownika o dostepnosci aktualizacji
bonzai3d. Gdy taka sie pojawi zostanie pobrany pakiet instalacyjny, uaktualnienie oraz
korygujacy plik log. Program zostanie zmodyfikowany z jednoczesnym utworzeniem Kopii
aktualnej wersji.
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Cgdlne v Sprawds dostepnost aktualizacii przy uruchamianic
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Sprawdz dostepnos¢ aktualizacji przy uruchamianiu: zaznaczenie tej opcji umozliwia
programowi sprawdzanie dostepnosci aktualizaciji.

Sprawdz dostepnosé aktualizacji: rozwijalne menu umozliwia okreslenie przerwy czasowej
pomiedzy kolejnymi sprawdzeniami dostepnosci aktualizacji. Dostepna jest sprawdzalnosc¢
Codziennie, Co tydzien oraz Co miesiac.

Sprawdz teraz dostepnos¢ aktualizacji: klikniecie tego przycisku powoduje

natychmiastowe sprawdzenie dostepnosci aktualizacji. Okno Ustawienia zostaje zamkniete a
wszelkie poczynione w nim zmiany zapisane.
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Projekt: Ogélne

Ta pozycja wptywa na nowe projekty.

x
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Drsk robocay Domysine jednostki robocze. .. I
Ostatnio abwarte pliki
Qpenal ~ Uzyj szablonu projektu
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Nowe projekty: w tym miejscu okresla sie miejsce z ktdrego bedg pobierane poczatkowe
ustawienia nowych projektow. Dostepne opcje to:

Domysline: gdy opcja ta jest zaznaczona ustawienia poczatkowe nowych projektow
pobierane sg z bonzai3d. Wszystkie parametry sg state z wyjatkiem domysinych jednostek
roboczych.

Domysline jednostki robocze...: klikniecie tego przycisku otwiera okno o tej samej nazwie.
Jego zawartos¢ jest identyczna z zawartoscig okna opisywanego przy okazji omawiania
Ustawien projektu (menu Plik).

Uzyj szablonu projektu: gdy opcja ta jest zaznaczona ustawienia poczatkowe nowych
projektbw pobierane sg z uprzednio utworzonego pliku (bnz) zawierajacego odpowiednie
preferencje uzytkownika. Jego nazwa oraz Sciezka dostepu widoczne sg w polu ponizej nazwy
opcij.

Pytaj przy kazdym nowym projekcie: gdy opcja ta jest zaznaczona wowczas za kazdym

razem gdy tworzony jest nowy projekt ukazuje sie okno Nowe projekty. Zawiera ono te same
opcje co okno widoczne powyzej.

Opcja projektu: Twoérz kopie zapasowa: gdy opcja ta jest zaznaczona wowczas za
kazdym razem gdy uzyje sie polecenia Zapisz badz Zapisz jako tworzony jest plik zapasowy.
Jego nazwa, zgodna z oryginatem, wzbogacona jest o przyrostek ,bzb”.
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Projekt: Automatyczny zapis

Ta pozycja umozliwia wigczenie/wytgczenie automatycznego zapisu oraz okreslenie w jaki
sposoOb bedzie on stosowany. Aby byt on skuteczny wymagane jest co najmniej jednokrotne

zapisanie projektu od chwili jego utworzenia, w przeciwnym wypadku automatyczny zapis nie
zadziata.
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Automatyczny zapis: gdy opcja ta jest zaznaczona aktywny projekt podlega
automatycznemu zapisowi stosownie do ponizszych opciji.

Co n minut: gdy opcja ta jest zaznaczona automatyczny zapis nastepuje co zadeklarowang
n liczbe minut.

Co n operacji: gdy opcja ta jest zaznaczona automatyczny zapis nastepuje co
zadeklarowang n liczbe operacji.

Zapisz do pliku projektu: gdy opcja ta jest zaznaczona automatyczny zapis dokonywany
jest bezposrednio do pliku projektu.

Zapisz jako kopie: gdy opcja ta jest zaznaczona automatyczny zapis tworzy kopie projektu
z jednoczesnym ,pozostawieniem” poprzedniego pliku. Jego nazwa, zgodna z oryginatem,
posiada rozszerzenie ,sav”’. Nowe pliki zapisywane sg w Folderze uzytkownika, W folderze
dokumentow, Na dysku roboczym badz tez w miejscu wskazanym przez Uzytkownika.

Zapisuj kolejne pliki: gdy opcja ta jest zaznaczona kazdy automatyczny zapis tworzy nowy
plik. Jego nazwa, zgodna z oryginatem, wzbogacona jest o aktualng date i godzine. Nazwy
plikbw moga by¢ taczone w zaleznosci od ilosci znakéw dopuszczanych przez system
operacyjny.
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Projekt: Czcionki

Ta pozycja umozliwia zaréwno okreslenie chwili w ktérej czcionki majg zosta¢ zatadowane
jak i miejsca w ktorym sie znajduja.

Ustawienia . £|
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Cgdlne [~ Zataduj czcionki przy urucharmieniu
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Zataduj czcionki przy uruchomieniu: gdy opcja ta jest zaznaczona informacje o
czcionkach podawane sg przy uruchomieniu programu. Gdy jest nieaktywna — podczas
pierwszego uzycia tekstu.

Czcionka domyslna: w tym miejscu z rozwijalnego menu dokonuje sie wyboru czcionki
domyslinej. Znajduje ona zastosowanie gdy w projekcie zostata zastosowana czcionka ktéra nie
jest dostepna w komputerze oraz przy pierwszym umiejscowieniu tekstu.

Sciezki plikéw czcionek: ten obszar zajmuje lista folderow/katalogéw ktore bedg
przeszukiwane podczas tadowania czcionek.

Dodaj...: klikniecie tego przycisku dodaje folder/katalog do listy.
Usun: klikniecie tego przycisku usuwa z listy zaznaczony folder/katalog.

Petna nazwa $ciezki, W odniesieniu do zastosowania: obie opcje dostepne sg z
rozwijalnego menu. Wybér jednej z nich odnosi sie do zaznaczonego na liscie folderu/katalogu.

Szukaj zagniezdzonych folderow: gdy opcja jest zaznaczona $ciezka poszukiwania
obejmuje réwniez wszystkie foldery znajdujgce sie wewnatrz tych wymienionych na liscie. Gdy
nie jest aktywna znajdowanie ogranicza sie do poziomu folderu z listy.
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Projekt: Poszukiwanie plikow

Ta opcja umozliwia okreslenie $ciezek poszukiwawczych w przypadku gdy w spodziewanym
miejscu, czyli tam gdzie sie znajdowat podczas pobierania, nie mozna odnalez¢ pliku obrazu.
Trzy z poczatkowo ukazanych sciezek mozna usung¢, mozna takze doda¢ nowe zmieniajac ich
atrybuty stosownie do opcji dostepnych w rozwijalnym menu. Petna nazwa sciezki podaje catq
Sciezke dostepu, poczgwszy od dysku az do nazwy pliku. W odniesieniu do ... okresla
potozenie w oparciu o inne potozenie. Np. jezeli sciezka poszukiwania zostanie odniesiona do
folderu A wowczas poszukiwania obejmg rowniez foldery znajdujgce sie w katalogu
zawierajgcym wspomniany folder A.

W swojej gornej czesci Poszukiwanie plikow wyswietla liste sciezek dostepu. "Ptaszek" w
kolumnie po lewej stronie informuje o aktywnosci wiersza, a klikniecie w tym miejscu zmienia
stan z aktywnego na nieaktywny lub tez odwrotnie. Sciezki bierne nie sg wyszukiwane, ale
pozostajg widoczne. Poprzez Kklikniecie mozna je podswietlic, co z kolei umozliwia ich
usuniecie, zmiane z Petna nazwa sciezki na W odniesieniu do... lub, poprzez przeciggniecie,
relokacje na liscie. Kolejnosc sciezek w wykazie wptywa znaczgco na szybkos¢ wyszukiwania -
rozpoczyna sie ono zawsze od pozycji dolnych i przesuwa do gory.
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Dodaj: Kklikniecie tego przycisku umozliwia wybranie badz utworzenie nowego folderu a
nastepnie dodanie go do listy.

Usun: klikniecie tego przycisku usuwa zaznaczong sciezke z listy.
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Szukaj zagniezdzonych folderéw: gdy opcja jest zaznaczona sciezka poszukiwania obejmuje

rowniez wszystkie foldery znajdujgce sie wewnatrz tych wymienionych na liscie. Gdy nie jest
aktywna znajdowanie ogranicza sie do poziomu folderu z listy.

Projekt: Cofnij

Ta pozycja umozliwia okreslenie ilosci krokéw wstecz. Te ustawienia beda miaty
zastosowanie do wszystkich projektow, nie tylko do tego aktywnego.
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Cofnij o: gdy opcja jest zaznaczona (domysinie jest zaznaczona) uaktywnia sie polecenie
Cofnij. Gdy nie jest aktywna kroki wstecz nie sg dostepne.

Nie ograniczong ilos¢ krokéw: gdy opcja jest zaznaczona (domysinie jest zaznaczona)
mozliwe jest cofanie operacji nieograniczong ilos¢ razy, az do poczatkdw projektu.

Ostatnie n operacji: gdy opcja jest zaznaczona mozliwe jest cofanie operacji jedynie o
zadeklarowang ilo$¢ krokow.

Co najwyzej o n KB pamieci dysku: gdy opcja jest zaznaczona mozliwe jest cofanie
operacji jedynie o zadeklarowang pojemnos¢ dysku.

Ostatnie n minut: gdy opcja jest zaznaczona mozliwe jest cofanie operacji jedynie o
zadeklarowang ilos¢ minut.

Zapisz cofniecia w projekcie: gdy opcja jest zaznaczona mozliwe jest zapisywanie krokow
wstecz w projekcie. Po ponownym otwarciu projektu cofniecia sg dostepne, w rezultacie czego
anulowane polecenia mogq zosta¢ przywrocone. Nalezy jednak zaznaczyc, iz kroki wstecz sg
dostepne tylko w przypadku gdy projekt otwierany jest na tej samej platformie na ktérej
cofniecia zostaty zapisane (Macintosh lub Windows). Kolejng rzeczg na jaka warto zwrdcic
uwage jest to, ze gdy kroki wstecz sg zapisywane w projekcie, bonzai3d nie moze usungc
starych danych ktére akumulujg sie. W efekcie pliki projektéw z aktywng opcjg Zapisz
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cofniecia w projekcie moga dos¢ znacznie urosnac - o ile to juz zalezy takze od "gtebokosci”

cofania sie.

Usun cofniecia po zapisaniu projektu: gdy opcja jest zaznaczona mozliwe jest usuwanie
krokow wstecz przy kazdym zapisaniu projektu.

Projekt: Modelowanie

Ta pozycja wptywa na réznorodnos¢ cech modelowania.
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Rezultaty operacji pomiedzy obiektami gtadkimi a siatkowymi: gdy argumenty operaciji
sg tego samego typu, wynikowy obiekt rowniez do niego nalezy. W przypadku gdy sg one rézne
trzeba okresli¢ jakiego rodzaju bedzie wynik. Dokonuje sie tego za pomoca opcji dostepnych w
tej pozycji, a dotyczgcych operacji Boolowskich, wstawiania, przekroju, ciecia oraz podziatu.

Zawsze obiekt gtadki: gdy opcja jest zaznaczona (jest ona domys$ina) w rezultacie zawsze
otrzymuje sie obiekt gtadki.

Zawsze obiekt siatkowy: gdy opcja jest zaznaczona w rezultacie zawsze otrzymuje sie
obiekt siatkowy.

Obiekt siatkowy jezeli posiada wiecej niz n powierzchni: gdy opcja jest zaznaczona w

rezultacie zawsze otrzymuje sie obiekt siatkowy gdy wystepuje wiecej niz zadeklarowana ilos¢ n
powierzchni. Gdy jest ich mniej otrzymuje sie obiekt gtadki.
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Ostrzegaj przed utratg parametrow: gdy opcja jest zaznaczona skutkuje komunikatem

ostrzegajacym przed utratg parametrow - dzieje sie tak w przypadku niektorych operacji
przeksztatcania obiektow.

Sygnat dzwiekowy przy odznaczaniu: gdy opcja jest zaznaczona skutkuje sygnatem
dzwiekowym informujgcym o odznaczeniu obiektu.

Uzyj Shift do wskazywania wielu obiektow: gdy opcja jest zaznaczona (jest ona
domysina) mozliwe jest wskazywanie wielu obiektow przy wcisnietym klawiszu SHIFT. Gdy nie

jest aktywna wielokrotne wskazywanie uzyskuje sie kolejno klikajac poszczegoéine elementy.

Automatyczne zaznaczenie nowych obiektéw: zaznaczenie tej opcji skutkuje
zaznaczeniem wszystkich nowych obiektéw, swiatet itp. zaraz po ich utworzeniu.
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Warstwy

Warstwy sg sposobem na zorganizowanie i pogrupowanie obiektow w ramach projektu.
Tworzone elementy automatycznie sg umieszczane na tych warstwach na ktérych powstaty,
jednak gdy jest to konieczne, mozna je przenie$¢ na inne korzystajgc z narzedzi dostepnych w
palecie Warstwy znajdujacej sie z prawej strony ekranu.

Pierwszy rzad, znajdujacy sie ¥ Warstuy x
bezposrednio pod nazwg palety, podzielony o ¥ @ #H Nazwa e @ =
jest na pie¢ kolumn. Sg to, w kolejnosci od ° & Warshwa 1
lewej strony, Warstwa aktywna, & B Warstwa 2
Widocznosé, Wybieralnosé, Chwytliwosé - B Warstva 3
oraz Nazwa. ¥

Warstwa aktywna: czerwona kropka (™) wskazuje Nowa warstwa
warstwe aktywna, na ktdérej umiejscawiane sg wszystkie EE:": B
nowo tworzone obiekty. Czynna jest tylko jedna warstwa, EeliE
aby inng uczyni¢ aktywng wystarczy klikng¢ obok niej w Duplikui
kolumnie "czerwonej kropki". AT—

v iidoczney

Druga, trzecia i czwarta kolumna odpowiadajg za trzy Nie wybieralry
atrybuty warstw. Mozna je naktada¢ pojedynczo lub na Zablokowary
wszystkie warstwy jednoczesnie. A

Sorkuj
WirEwas, |,

Widocznosé: klikniecie w tej kolumnie zmienia stan
widocznosci warstwy (oraz obiektéw znajdujgcych sie na Wiklej na warstwie akbywne]

niej) w zakresie trzech stanow: Widoczny (), Nie Pokaz kolar _
Podswietl nazwe zaznaczone] warskwy

wybieralny ( 18 ) oraz Nie widoczny (=). Instrukcia obstudl
nskrukcja obstugi. ..

Wybieralnosé: klikniecie w tej kolumnie zmienia stan wybieralnosci warstwy w zakresie

dwoéch stanéw: Zablokowany () oraz Odblokowany (. !). Gdy warstwa jest zablokowana
wszystkie obiekty znajdujgce sie na niej sg nie wybieralne.

Chwytliwosé: klikniecie w tej kolumnie zmienia stan chwytliwosci warstwy (oraz obiektow
znajdujacych sie na niej) w zakresie dwoéch stanéw: Chwytliwy () oraz Nie chwytliwy (1® ).

Na koncu pierwszego rzedu znajdujg sie dwa przyciski:
Nowa warstwa: klikniecie w ten przycisk (€) tworzy nowa warstwe.

Opcje: Kklikniecie w ten przycisk (/%) otwiera menu kontekstowe, dostepne réwniez poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszki wewnatrz palety.
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Nowy projekt zawiera pojedynczg aktywna warstwe o nazwie Warstwa 1. Domys$inie jest
ona widoczna, odblokowana i chwytliwa. Kazda kolejna utworzona konsekwentnie nazywana
jest w ten sam sposob (Warstwa 2, Warstwa 3 itp.), jednak uzytkownik ma mozliwosé
wprowadzenia wlasnego nazewnictwa zaréwno w chwili tworzenia nowej warstwy jak i w
dowolnym innym momencie.

Jak juz zostato nadmienione powyzej, powstajgce obiekty sg lokowane na warstwie
aktywnej, jednak w dowolnym momencie mozna je przesuwac z warstwy na warstwe na kilka
réznych sposobow. Jednym z nich jest uchwycenie i przeciggniecie nazwy warstwy z palety na
obiekt. Inny to zaznaczenie elementu a nastepnie klikniecie prawym przyciskiem myszki w
dowolnym miejscu ekranu i wyzwolenie w ten sposdb menu kontekstowego. Z menu tego
nalezy wybra¢ opcje ATRYBUTY po czym w ukazanym oknie zmieni¢ warstwe z aktualnej na
docelowa.

Grupowanie warstw

Warstwy moga funkcjonowac niezaleznie lub W arshwy X
jako grupa. Nowa grupa to jedna z opcji menu o ¥ B H Nazwa e e =
kontekstowego, ktora w chwili utworzenia jest o & & Warstwal
pusta, tzn. nie zawiera zadnych warstw. Dopiero - Warstwa 2
klikniecie i przeciggniecie istniejacych warstw na Wiarstwa 3
nazwe grupy "zapetnia" jg. Zawartos¢ grupy w § Grupa warst 9
mozna ukry¢ lub wyeksponowaé klikajac na » & Grupa warstw 10
czarny trojkat znajdujacy sie po lewej stronie ¥ Warshay X
grupy warstw. Klikniecie i przeciggniecie warstwy o . B B Nazwa @ ol
poza grupe usuwa jg z niej. o & [ 4 Warstwal
Warshwa 2
Warztiwa 3
L J I;1}:!I_":ru|:u5| warzhw 9
L W arshwa B
= Warstwa 4
: J Q}}Grupa warzhey 10
= W arstwa B
L W arshwa 7
= Warstwa B

-

4% &6
- N N

TR K
Y

Atrybuty warstw
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Podwajne klikniecie na nazwie warstwy lub wybranie opcji Edycja... z menu kontekstowego

otwiera okno Atrybuty warstw dla tej warstwy. Mozna w nim zmieni¢ zaréwno nazwe jak i
atrybuty omowione powyzej (Widocznos$é, Wybieralnosé, Chwytliwos$é).

Atrybuty warstw ) x|

MNazwa =
Widocznoss |'-.-'u'iu:|u:u:2n~;.f b |
Wiybieralnose |Nie vl
Chwtlivnss |Tak T|

~Atrwbuby obiekkdw do pominiecia
[ Materist L AP raterist 1

EJ
[ Kolor krawedzi

[T Rzucanie cienia Tak -

[~ Przvimowanie cienia Tak =

[T Wyswistlanie druciane Nie =] | Szerakost lini Il Pikselli)
[ Wydwietanie jako cieniowana powierzchnia Iﬁ

[T Cieniowanie gtadkie [ (=18 |
[T ateybuty retody energetyczne U0 ) =1 |

Wszystkie pozvcie I

il

ok | anug | & @

A

Atrybuty obiektow do pominiecia: ta pozycja umozliwia pominiecie atrybutow obiektéw. Np.
zaznaczenie opcji Materiat spowoduje, ze wszystkim obiektom na danej warstwie zostanie
przypisany materiat zadeklarowany w tym oknie z pominieciem tego ktéry zostat elementom

przypisany w momencie ich tworzenia. Klikniecie przycisku Wszystkie pozycje jednoczesnie
uaktywni wszystkie dostepne opcje.

67



www.szansa.net.pl

Google Earth

Pobieranie widokoéw

Polecenie Google Earth — uzyskaj aktualny widok, znajdujgce sie w menu Widok,
umozliwia zapisanie widoku z lotu ptaka i automatyczne przeniesienie go do bonzai3d. Aby byto
to mozliwe aplikacja Google Earth powinna by¢ dostepna i uruchomiona. Podziatka, orientacja
oraz pozycja okreslajgca widok zostaje zachowana. Ponizej przedstawione sg kolejne kroki
postepowania.

Uruchomi¢ aplikacje [
Google Earth i odszukac o ET
potrzebne miejsce. Nalezy
pamieta¢ 0  znaczeniu
zarbwno orientacji jak i
podziatki — widok z Google |-~ .
Earth zostanie doktadnie w
takiej postaci i
zaimportowany do
bonzai3d. Co wiecej,
wczytane zostang réwniez
teksty oraz grafika
widoczne na obrazie. W
samej aplikacji ~mozna |'& ..
aktywowaé badz '
deaktywowaé wyswietlanie
cech postugujac sie
paletami znajdujacymi sie z |- = —
lewej strony ekranu. " —

T I Py L EI

Z menu Widok wybra¢ pozycje Google Earth — uzyskaj aktualny widok.

W oknie dialogowym Zapisz przechwycony plik wprowadzi¢ nazwe oraz umiejscowienie
obrazu z lotu ptaka. Widok mozna zapisa¢ w jedynym dostepnym formacie — ,jpg”.

Po kliknieciu przycisku Zapisz obraz pojawi sie w oknie projektu bonzai3d — rysunek ponizej.
Na jego podstawie tworzony jest nowy materiat i to on pojawia sie w programie w podziaifce i
orientacji odpowiadajacej ustawieniom w Google Earth — wszystkie w/w czynnosci bonzai3d
wykonuje automatycznie.
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1§l bonzaiadm B -3l =l
Plik. Edycja ©Okno  Widok ‘Wyswietlanie Palety Pomoc
=l x Wikaz ‘wWybierz obiekty x| . = = |X| |
{ + | &
Klikrij: Poczatek obszaru zaznaczania h h ‘ H | | [— [— ‘ @ [a ‘ %l ’ G | E
2 Shift + Klikigcie: Wiskazywarie wislu ahisklovy N epr g @2 S YL A AR M E‘
E X wfadhne osi | 429589 m Wadhuz osi'y I'IZZ,EZE m Wadriz 0siZ | 0.000m IgD j | |
.5| ﬁNienazwanyl -1 M [=]54] | bonzaiad N =
¥ Matenaty x ;I
ENE e @~
& ‘
-
=R x|
ﬁ b ateriak 1 Waterisk 2 || Materisk 3 || Materish 4
¥ Opcie narzedzia - Wikaz x
iﬁ wyber |
Q Grupy [
Oty 0
/,S/ Obiekty 0
Powierzchnie |0
m Kantury 0
: Krawgdzie 0
w Punkty 0
= 7 —
% ¥  Obiekty X
Z o & @ B Nawwa CE
& =
* farshuy x
»  Suista X
» Cwidoki X
> Sceny X
»  Plaszczyzny odniesienia uzytkownika x
= : - »  Phaszcayzny przekioju X
iF+5 e o med e T RISCFREZ ¥ oo N g

Zaimportowany w spos6b opisany powyzej obraz mozna poddaé¢ dalszej ,obrébce”
polegajgcej np. na poprawie jego jakosci poprzez zmiane ilosci pikseli (menu Palety lub
Wyswietlanie - Opcje wyswietlania - Tekstury obrazu). Poniewaz obraz wczytany z Google
Earth jest czarno — bialy, korzystnie jest nada¢ mu kolory. W tym celu nalezy powrdci¢ do
aplikacji pamietajgc by w zaden sposéb nie zmienia¢ obrazu. W poleceniu Zapisz znajduje sie
opcja Zapisz obraz... po uzyciu ktérej dotychczasowy czarno — biaty mozna zastgpi¢ dopiero
co utworzonym. Dwukrotne klikniecie na odpowiedni Materiat (w palecie z prawej strony
ekranu) otwiera okno dialogowe Parametry materiatu. Kolejne klikniecie w przycisk Kliknij aby
zaladowaé nowa teksture otwiera okno Mapa kolorow. Ostatnig juz czynnoscig jest klikniecie
przycisku Zataduj... i zastgpienie starego obrazu nowym.

Po zatadowaniu odpowiedniego obrazu ptaska powierzchnia jest odwzorowana i mozna jg

,obrabia¢” jak kazdy inny wycinek geometrii, zarowno tworzac na niej obiekty jak i przycinajac
ja.
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Export do Google Earth

Gotowy model mozna wyeksportowac i oglagda¢ w Google Earth. Ponizej przedstawione sg
kolejne kroki postepowania.

Z menu Plik wybra¢ Eksport, nastepnie KMZ i zapisac plik pod dowolng nazwa.

eksportu modelowania: KMZ zerokoét geograficzna | 39,990
bonzai3d automatycznie ustawia
szerokosc¢ oraz dtugosc
geograficzng w oparciu o obraz z [ o | anu | & @
lotu ptaka zaimportowany z
Google Earth. Istnieje rowniez
mozliwos¢ recznego wpisania
wspotrzednych geograficznych.

Po ukazaniu sie okna Opcje |-sz Opje
=

CHugose geograficzna -83,09°

W Google Earth nalezy wybraé¢ Plik — Otworz, nastepnie zaimportowac do aplikacji dopiero
co zapisany plik ,kmz”. | tu uwaga: chociaz nasz model znajduje sie wewnatrz Google Earth nie
jest on jeszcze upubliczniony, tzn. inni uzytkownicy tej aplikacji go nie widzg. Aby tak sie stato
nalezy:

— wystfac plik ,kmz” wraz z mapami obrazu;
— wystac plik ,kmz” do bazy danych Google Earth;

* §earch
!-ﬁr'l"l- Fimel .llﬂ“ 15T 2 Cerecvam

H‘I'T-ﬂ E0. San Framinies

1600 Mauge Aee, Cobstiug On e B0

Do you mean 1600 N Hague Ave.
P B X
" Places At Conmers
v V@ Temparary Places =
N - m
&
.
&= r  n
¥ Layei
* == Pimary Dutabine
LS o Ceographic Web
BEE Roadd
e YLl 10 Buidings
0 Beet View Image LS Caologlcsl Su
[ Barders d58 LaBsl Image USDMA Farm |
TeaMe - bmage © 2O0E DigialGlobe
R P A
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Stozek widzenia

Polecenie Edycja stozka widzenia znajduje sie w menu Widok. Po jego wybraniu okno
projektu zostaje podzielone na cztery podokna. Trzy z nich przedstawiajg rzuty prostokatne:
Goéra (lewy gorny rég), Przéd (lewy dolny rég) oraz Prawo (prawy dolny rég) wraz ze stozkami
widzenia, podczas gdy czwarty ukazuje Widok 3D.

1§l bonzaiadm I ] 5

Plik Edycja ©Okno  Widok Wyswietlanie Palety Pomoc

[ enazmany 1on: - Stosek witzena® Jat=E

* Warstyy
4@1
b
Ly
»

¥ Swidlta
¥ a8 '*‘ e Mazwa
- +E 45 Dtoczenie
T e Swiatho sonecene

-x

¥ Widoki
o & @ Nawa

¥  Parametry widoku

Frodzaj widoku IPerspeklymczny 3 punktowy =

~Punkt ohsemwatora——— ~Srodek obsza padania dwia
Wadhuzosi® | 23,.200m Wedhuzosie | 1191 m
Wzdhuz osi | -29,506 m Wedbuz osi | 3121 m
Wedbuz osi 2 | 20,296 m WedtuzosiZ | 0,957 m
=2 -
1~ Dbcinanie paszczyzng bliska/dalek

Phaszczyana bliska | 1.342m Praszceyzna dalska | 20,

i Paramery widoku perspekipwiczneg:
Ot 0

Kat 60.14°
Odlegho$c centralna |31 087 mm

Dopasowanie do stozka widzenia

Tylko jedno z podokien, otoczone czerwong obwoddka, jest aktywne - zaraz po wybraniu
polecenia jest nim to przedstawiajgce rzut obiektu z gory. Aktywnosc¢ okienka mozna w kazdej
chwili zmieni¢ pojedynczym Kkliknieciem w dowolnym jego miejscu. Podokno stozka widzenia
posiada wiekszo$¢ z cech ktdre ma normalne okno projektu, ale nie mozna zmienia¢ jego
rozmiaréw ani go przesuwac. Zamyka sie je kliknieciem w przycisk z krzyzykiem w prawym
gérnym rogu. Po anulowaniu polecenia ukazuje sie normalne okno projektu sprzed
uruchomienia stozka widzenia.

Zdecydowana wiekszo$¢ polecen znajdujgcych w gtbwnym pasku menu jest dostepna przy
aktywnej Edycji stozka widzenia. Dotyczy to takze narzedzi nawigacji ktére w poszczegélnych
okienkach dziatajg identycznie jak w normalnym oknie projektu. Z palet, zakotwiczonych z
prawej strony ekranu, dostepne sg Warstwy, Swiatta, Widoki oraz Parametry widoku. W tej
ostatniej mozna obserwowac, w czasie rzeczywistym, zmiany parametrow stozka widzenia.

Znajdujgcy sie na dole palety Parametry widoku przycisk Dopasowanie do stozka
widzenia tak zmienia potozenie i rozmiar stozka widzenia aby wszystkie obiekty znalazty sie w
jego wnetrzu.
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Stozek widzenia posiada punkty kontrolne ktére, w aktywnym podoknie, mozna przesuwac
powodujgc tym samym zmiane jednego lub wiecej parametrow widoku. Przemieszczenia
dokonuje sie klikajgc wybrany punkt kontrolny a nastepnie przeciggajac go i obserwujgc
rezultaty tych dziatan w okienku z widokiem 3D. Proces modyfikacji widoku mozna
kontynuowac przeciggajac te same lub kolejne punkty kontrolne w dowolnym podoknie.
Pierwsze klikniecie punktu kontrolnego w okienku biernym aktywuje je, dopiero drugie
umozliwia przeciggniecie punktu. Gdy zostanie uzyskany zamierzony efekt, dodatkowe
klikniecie ,zamraza” widok.

Na rysunku ponizej przedstawione sg, wraz z opisem, punkty kontrolne stozka widzenia.

StoFelk widzenia whowidoky

perspektywicznym Stozek widzenia w widoku

aksonometrycznym

(a) Punkt obserwatora to mata kulka reprezentujgca oko obserwatora. Jest potgczona ze
Srodkiem obszaru padania $wiatta tworzac z nim Linie wzroku. Gdy obserwator przesuwa
sie wowczas kierunek patrzenia jest zakotwiczony w $rodku obszaru padania swiatta. Punktem
mozna przesuwaé¢ wzdtuz tej linii lub obraca¢ wokot srodka obszaru zmieniajgc tym samym
kierunek linii wzroku. Za tymi przemieszczeniami podgza caly stozek widzenia. Kierunkiem
patrzenia jest zawsze 0$ gtdbwna stozka prostopadta do Ptaszczyzny bliskiej i Ptaszczyzny
dalekiej.

(b) Srodek obszaru padania $wiatta to mata strzatka znajdujgca sie na koncu linii wzroku.
Gdy sie nim przesuwa wowczas kierunek patrzenia zostaje zakotwiczony w punkcie
obserwatora. Srodek obszaru mozna przemieszczaé¢ wzdtuz linii wzroku lub obracaé wzgledem
obserwatora. Za tymi przemieszczeniami podgza caty stozek widzenia.

(c) Linia wzroku to linia taczaca punkt obserwatora ze Srodkiem obszaru padania Swiatfa.
Wybiera sie jg klikajac na niej lub w jej bezposredniej bliskosci. Przemieszczanie kierunku
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patrzenia, zawsze rownolegte do aktualnej linii wzroku, pocigga za sobg obserwatora wraz ze

Srodkiem obszaru. Za tymi przemieszczeniami podgza caty stozek widzenia.

Przesuniecia punktu obserwatora Iub
srodka obszaru padania Swiatta mozna
dokonywac¢ wzdtuz linii wzroku — w tym celu
wystarczy najecha¢ kursorem na prowadnice
ktora pojawi sie tuz po Kliknieciu w kulke lub
strzatke — rysunek po prawej.

Punkt obserwatora mozna  obraca¢ : a7
wzgledem srodka obszaru padania Swiatta '
uzyskujgc efekt przemieszczania sie ze statg
odlegtoscig od Srodka obszaru — w tym celu
wystarczy najecha¢ kursorem na prowadnice
kotowg ktéra pojawi sie tuz po Kkliknieciu w
kulke — rysunek po prawej.

(d) Rozmiar oraz kat stozka widzenia zmienia sie klikajac myszkg na jedng z dwdéch strzatek
znajdujgcych sie w jego dolnej czesci. Przesuwanie tych strzatek daje odmienne efekty w
zaleznosci od widoku w jakim stozek jest prezentowany. Gdy jest on Aksonometryczny,
lzometryczny badz Ukosny wszystkie jego krawedzie przesuwajg sie rownolegle zwiekszajac
badz zmniejszajac rozmiar stozka czemu odpowiada pomniejszanie lub powiekszanie sie
obiektu. W przypadku widoku Perspektywicznego krawedzie stozka przemieszczajg sie
symetrycznie wzgledem linii wzroku zwiekszajac badz zmniejszajac jego kat. ROwniez i teraz
odpowiada temu pomniejszanie lub powiekszanie sie obiektu.

(e) Ptaszczyzne bliska mozna przesuwac¢ klikajac myszka na krzyzyk znajdujacy sie na
gornej czesci stozka widzenia. Jej przemieszczanie odbywa sie wytgcznie wzdtuz linii wzroku,
przy czym z jednej strony ograniczeniem jest Plaszczyzna daleka a z drugiej punkt
obserwatora. Ptaszczyzna bliska odzwierciedla najblizszy widoczny punkt wzdtuz kierunku
patrzenia.

() Plaszczyzne daleka mozna przesuwac¢ klikajac myszka na krzyzyk znajdujacy sie na
dolnej czesci stozka widzenia. Jej przemieszczanie odbywa sie wytgcznie wzdtuz linii wzroku,
przy czym ograniczone jest tylko z jednej strony - ptaszczyzng bliskg. Ptaszczyzna daleka
odzwierciedla najdalszy widoczny punkt wzdtuz kierunku patrzenia.

(g) Obrotu stozka widzenia dokonuje sie klikajac myszka na kulke znajdujacag sie w jego
dolnej czesci. Obrot dokonuje sie dynamicznie wzgledem linii wzroku.
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Sposoby wyswietlania

bonzai3D oferuje pie¢ sposobow wyswietlania modeli 3D. Polecenia ke N Re
dostepne sg z rozwijalnego menu Wyswietlanie lub z Paska narzedzi =
wyswietlania.

Pierwsze trzy polecenia — Wyswietlanie
druciane,  Cieniowanie  robocze  oraz ¥ Wyewietlanie dhr““a”f ':”: v
Cieniowanie peilne — zgrupowane sg razem ClEniawianie fobacze cirl 2
. . . . . . Cieniowanie petne® Chrl + 1
poniewaz dziatajg w czasie rzeczywistym.
Krawedzie niewidoczne oraz Esy-floresy Krawedzie niewidoczne™ kil + H

rozmieszczone sg oddzielnie poniewaz nie wistimlizasia-sld
dziatajg w czasie rzeczywistym, bardzie] nadajg T
sie do wizualizacji anizeli pracy interaktywnej.

Gdy jeden z w/iw sposobow wyswietlania zostanie wybrany, staje sie aktywnym a istniejacy
obiekt zostaje ukazany w spos6b wtasciwy dla wybranego polecenia. Nalezy tutaj zaznaczyg, iz
szybkos¢ oraz jakos¢ wyswietlania sg odwrotnie analogiczne.

Parametry w/w polecen ustawia sie w oknie Opcje wyswietlania dostepnym w menu
Wyswietlanie lub spod klawisza F9, przy czym jego zawartosc¢ zalezy od aktywnego sposobu
wyswietlania. Inng metodg wywotania okna jest zatrzymanie na kilka sekund kursora myszki
nad wybrang ikong polecenia.

Dodatkowo fotorealistyczng wizualizacje mozna wspomoéc instalujgc modut  Strefa
wizualizacji. Gdy zostanie on zainstalowany w menu Wyswietlanie pojawig sie dodatkowe
pozycje. Sposbdb pracy z tym modutem omdwiony jest w odrebnym opracowaniu.

Wyswietlanie druciane

Ten sposéb wyswietlania przedstawia obiekty w postaci linii badz krawedzi z ukrywaniem,
lub nie, tych niewidocznych. Okno opcji sktada sie z dwoch zaktadek: Wyswietlanie druciane
oraz Interaktywnosé.

Zaktadka wyswietlanie druciane

Pokaz ~ krawedzie ~ niewidoczne: 2

Z_azn_aczenle te] 9pCJI UkaZUJe kraWQdZIe windwietlanie druciane i [nterakbpanoss i
niewidoczne obiektow. Gdy nie jest aktywna

wszystkie krawedzie sg widoczne. ivbes fimie 4 uioctes

[~ Pokaz kalor krawedzi
. . . . ™ Ukiyj niewybieralne
Pokaz kolor krawedzi: zaznaczenie tej [ls Ohiskty: 7 Slanstiy

OpCji przedstawia kraWdeie bry’fy W -_Ehdku:uéé e
przypisanym jej kolorze. Gdy nie jest aktywna ¥ Siatka ——F———
linie sg czarne (przy jasnym tle) lub biate gdy tto Lvieiometvose, ————————
jest ciemne. '
[ wfszpsthie okoa

UkrYj nieWybieralne: zaznaczenie tej opcji v Odéwierzanie automatyczne [Idswierzatie reczme
ukrywa obiekty niewybieralne lub obiekty na
warstwach niewybieralnych
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Gladkosé obiektow: ta pozycja zarzadza wyswietlaniem Siatki, Linii izometrycznych lub
obu tych parametrow naraz dla obiektow gtadkich.

Siatka: zaznaczenie te] opcji ukazuje siatke obiektu. Gdy jest ona widoczna mozna
regulowac intensywnosc jej koloru przesuwajgc suwak w odpowiednig strone. Domyslnie siatka
jest bardziej ,wyblakia” linii izometrycznych.

Linie izometryczne: podobnie jak w przypadku siatki — przesuwanie suwakiem w
odpowiednig strone reguluje intensywnos¢ koloru linii izometrycznych.

Nalezy zaznaczycC, ze o ile siatke da sie wilaczaélwytaczac, o tyle linie izometryczne sa
zawsze widoczne. Jednak ich intensywnos¢ koloru mozna ustawi¢ na tak matym poziomie, iz
praktycznie stang sie niewidoczne.

Zaktadka Interaktywnos$é

Pokaz punkty: =zaznaczenie tej opcji x|
przedstawia wierzchotki obiektu w postaci e Interaktywnnéél

kropek.
[~ Pokaz punkly

kaz Kty Kl ) . . [ Pokaz punkty kluczowe
Pokaz punkty kluczowe: zaznaczenie te] [ Pokaz nomalne powierzchni a0 Pikseli)

opcji ukazuje punkty kluczowe obiektu w | Bokes osic ahickd 57 Piksel
postaci kropek.

[ Pokaz stozek widokukameny I.’i[l Fikzelli]

. . ) [ Poka? kolor swiatka
Pokaz normalne powierzchni: [biskty praskie

zaznaczenie tej opcji ukazuje wektory |I— Pokaz pienwszy punkt [~ Pokaz kierunek
normalne do wszystkich powierzchni obiektu.
W przypadku gdy jest ich duzo moze to
powodowac znaczne zmniejszenie czytelnosci
obrazu. W takiej sytuacji rozsgdnym wyjéciem [~ isastkiz ckna

jest ukrycie powierzchni niewidocznych, a tym v Odéwierzanie automatyczne Hdswierzarie recene |
samym normalnych do nich.

Pokaz osie obiektu: zaznaczenie tej opcji ukazuje ukfad wspoéirzedny kazdego utworzonego
obiektu. Co wiecej, punkt przeciecia tych osi jest punktem wybieralnym dla uchwytéw.

Pokaz stozek widoku/kamery: zaznaczenie tej opcji ukazuje stozki widoku/kamery.

Pokaz kolor swiatta: zaznaczenie tej opcji ukazuje kazde istniejgce swiatto w jego wtasnym
kolorze. Gdy nie jest aktywna, co jest ustawieniem domysinym, Swiatta prezentowane sg w
kolorze czarnym.

Obiekty ptaskie: ta pozycja zarzgdza ukazywaniem pierwszego punktu oraz kierunku.

Pokaz pierwszy punkt: zaznaczenie tej opcji ukazuje pierwszy punkt obiektu ptaskiego w
postaci kropki.

Pokaz kierunek: zaznaczenie tej opcji ukazuje kierunek obiektu ptaskiego w postaci strzatki
umieszczonej w srodku kazdego segmentu. Jest to szczegOlnie uzyteczne w przypadku
operacji w ktérych kierunek ma znaczenie.

Wszystkie okna: zaznaczenie tej opcji powoduje zastosowanie ustawien Opcji
wyswietlania do wszystkich okien projektu. Domyslnie jest ona wytgczona.
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Cieniowanie robocze

Cieniowanie robocze jest domysinym sposobem wyswietlania w bonzai3d przeznaczonym
do pracy z ujednoliconym oswietleniem. Pojedyncze zrédto swiatta umieszczone zostato w
punkcie widzenia obserwatora, co pozwala ,obrabiac” model niezaleznie od jego potozenia.
Oswietlenie dostepne w palecie Swiatta nie jest aktywne w tym trybie wyswietlania.

Okno Opcji wyswietlania sktada sie z dwéch zaktadek: Wyswietlanie robocze oraz
Interaktywnosé.

Okno Opcji wyswietlania sktada sie z |

dW()Ch Zak*ad’e!( WyéWletIanle I'O bOCZG OraZ Eienigwanie [Dbgcze I Interakt}lwnuéé I
Interaktywnosé. |F Fohes ke
o ] [T Pakaz kolar krawedzi
Zaktadka Cieniowanie robocze !p Krawedzie splwetki
. ) ) ) . [~ Promienie =
Pokaz krawedzie: zaznaczenie tej opcji [~ Obszar ukmnty
uwidacznia krawedzie obiektow. I” ‘wiygtadzanie kavedzi

v Uk niewnbieralne
[v Obiekly [ 'warshwy

Pokaz kolor krawedzi: zaznaczenie tej opciji
¢ Jopcl v Telstun

mozliwe jest wylacznie gdy aktywna jest -
pozycja opisana powyzej. Wiaczenie jej Tekstuy abrazu: [256 =] Piksed

przedstawia krawedzie bryty w przypisanym im
kolorze. Gdy nie jest aktywna linie sg czarne
(przy jasnym tle) lub biate gdy tto jest ciemne.

Theo: I Brak

Krawedzie sylwetki: zaznaczenie tej opcji,
podobnie jak powyzszej, mozliwe jest wytgcznie
gdy aktywna jest opcja Pokaz krawedzie.
Wigczenie jej uwydatnia krawedzie Opcie wizualizac) projekiu...
obrysowujgce sylwetke, ktére przez to stajg sie
grubsze od krawedzi wewnetrznych.

[T Wisepsthie okna

v Odéwierzanie autormatyczne [dswerzanie Tecene

Promienie X: zaznaczenie tej opcji umozliwia
przeswietlenie istniejgcego obiektu a tym samym
latwiejsze tworzenie elementéw znajdujgcych sie za
nim.

Na rysunku przedstawionym po prawej stronie
istniejgcy prostopadtoscian jest chwilowo, tzn. na
okres tworzenia nowej bryty, przezroczysty. Jak tylko
walec zostanie zbudowany powr6ci on do swojej
pierwotnej wizualizacji, czyli cieniowania roboczego. '

sk
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Obszar ukryty: zaznaczenie tej opcji pozwala zobaczy¢ w catosci
tymczasowg ptaszczyzne odniesienia nawet, gdy jej czes$¢ jest
niewidoczna.

Na rysunku przedstawionym po prawej stronie wielokat, pomimo iz
jest czesciowo ukryty za prostopadto$cianem, posiada wyraznie
zaznaczong chwilowg ptaszczyzne odniesienia, co umozliwia
precyzyjne na niej rysowanie.

Wygtadzanie krawedzi: zaznaczenie tej opcji wygtadza krawedzie, przez co stajg sie mniej
.,poszczerbione”. Ten optyczny efekt uzyskuje sie przez zastgpienie kolorowych pikseli w
okolicach krawedzi stopniowym mieszaniem koloréw po kazdej stronie krawedzi.

Ukryj niewybieralne: patrz rozdziat Cieniowanie druciane.

Tekstury: zaznaczenie tej opcji powoduje ukazanie sie na obiektach tekstur przypisanych do
materiatu.

Tekstura obrazu: n pikseli: ta pozycja okresla dopuszczalny wymagany rozmiar map
tekstury. Jezeli maksymalny wymiar tekstury przekracza ten rozmiar tekstura jest zmniejszana
do okreslonego wymiaru. Dzieki temu unika sie powstawania duzych tekstur pochtaniajgcych
znaczne ilosci pamieci karty graficznej. Mniejsze wartosci pikseli wypadajg lepiej, ale kosztem

wygladu.

Tto: to rozwijalne menu umozliwia zastosowanie odpowiedniego tta do  Tto:|grak j
sceny. Zawiera pie¢ pozycji przy czym trzy ostatnie majg mozliwosc¢
zaimportowania wtasnej scenerii. Horyzont
Obraz prazki
Obraz kulizty

Obraz szedcienny

Brak: ta opcja, bedaca ustawieniem domysinym, zapewnia jednolity kolor tta. Mozna go
ustawi¢ wg witasnych upodoban z menu Plik wybierajac Ustawienia projektu.

Horyzont: ta opcja dodaje do sceny horyzont. Jeden kolor reprezentuje ziemie, podczas gdy
niebu przypisana jest inna barwa, ktorg mozna ustawi¢ wg wilasnych upodoban klikajac
prostokatne pole pod rozwijalnym menu i wybierajgc odpowiedni kolor.

Obraz ptaski: ta opcja dodaje do sceny ptaski obraz pozostajacy Th::||:||:raz Sk L|
niezmienny bez wzgledu na potozeniu modelu. Aby wstawi¢ wtasng
scenerie nalezy klikng¢ przycisk znajdujacy sie na prawo od miniatury -
obrazu, a nastepnie odnalez¢ i zaimportowaé wkasng scenerie. "—:

v Dopasu do okna

Dopasuj do okna: zaznaczenie tej opcji umozliwia dopasowanie
rozmiaru tta do okna. Gdy nie jest aktywna sceneria mniejsza niz okno
spowoduje jego wykafelkowanie, podczas gdy wieksza zostanie
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przycieta.

Obraz kulisty: zaznaczenie tej opcji dodaje do sceny wyimaginowang kule ktéra jg otacza.
Obraz jest owiniety na powierzchni sfery w taki sposdb, ze horyzont obrazu jest rownolegty do
rownika kuli. W podobny sposob jak w przypadku obrazu ptaskiego mozna zaimportowac
wlasng scenerie.

Obraz szescienny: zaznaczenie tej opcji dodaje do sceny wyimaginowany szescian ktéra jg
otacza. W podobny sposoéb jak w przypadku obrazu ptaskiego mozna zaimportowaé wlasng
scenerie.

Opcje wizualizacji projektu...: ten przycisk otwiera okno o tej samej nazwie, ktore zostanie
omowione w osobnym rozdziale.

Wszystkie okna: jak w przypadku Wyswietlania drucianego.

Cieniowanie pefe

Cieniowanie petne, oparte o grafike OpenGL, oferuje dodatkowe cechy, takie jak tekstury i
cienie. Chociaz jest mniej interaktywne zapewnia lepsze odzwierciedlenie modelu. W
przeciwienstwie do Cieniowania roboczego wykorzystuje oéwietlenie z palety Swiatta.

Pokaz  krawedzie: patrz  rozdziat [ENELOCEE =

Cieniowanie robocze. v Pokaz krawedzie
[T Pokaz kaolor krawedzi

Pokaz kolor krawedzi: patrz rozdziat |I Kiawedzie syhwetki

Cieniowanie robocze v Gladkie krawedzie cieniowane
[T “ygtadzanie kiawedzi

[ Cienie: [T Dokbadnois

[+ Mie oéwietla] dolne] powierzchni

Krawedzie  sylwetki: patrz  rozdziat

Cieniowanie robocze. S
[V Przezioczystosc
Gladkie krawedzie cieniowane: T Teksture

zaznaczenie tej opcji uwidacznia krawedzie Teksturaﬂbrazu:IEEE *I piksel
nawet powierzchni cieniowanych jako gtadkie.
Pozycja ta jest dostepna wytgcznie gdy

aktywna jest opcja Pokaz krawedzie. Tho: | Brak -

Wygtadzanie krawedzi: patrz rozdziat
Cieniowanie robocze.

Cienie: zaznaczenie tej opcji powoduje

rzucanie cieni (ze zrédta Swiatta) przez obiekty Opcje wizualizacii projekiu...

o aktywnym atrybucie Rzucanie cieni na [~ wezsihie akna

elementy o aktywnym atrybucie Przyjmowanie ¥ Odéwierzanie automatyczne [ dswierzane reczne I
cieni.

Doktadnos$é: zaznaczenie tej opcji umozliwia ukazanie cieni z r6zng intensywnoscig — na
cienie rzucane z kazdego zrédta sSwiatta wptywa pozostate oswietlenie sceny. Ta pozycja
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spowalnia dziatanie programu, ale daje bardziej rzeczywiste efekty. Gdy nie jest aktywna

wszystkie cienie przedstawiane sg z jednakowa intensywnos$cig w oparciu o Swiatto otoczenia.

Nie oswietlaj dolnej powierzchni: zaznaczenie tej opcji, co jest ustawieniem domysinym,
powoduje, iz powierzchnie obiektow ptaskich znajdujace sie po przeciwnej stronie zrodta Swiatta
sg cieniowane.

Przezroczystos¢é: zaznaczenie tej opcji powoduje nadanie przezroczystosci obiektom
ktorym przypisany jest przejrzysty materiat. Stopien klarownosci ustawia sie w opcjach
materiatu, przy czym 0% odpowiada catkowite] nieprzezroczystosci, podczas gdy przy 100%
obiekt staje sie niewidoczny.

Tekstura: patrz rozdziat Cieniowanie robocze.

Tekstura obrazu n pikseli: patrz rozdziat Cieniowanie robocze.

Tto: patrz rozdziat Cieniowanie robocze.

Opcje wizualizacji projektu...: patrz rozdziat Wyswietlanie druciane.

Wszystkie okna: patrz rozdziat Cieniowanie robocze.

Krawedzie niewidoczne

Ten sposob wyswietlania usuwa zaroéwno linie jak i krawedzie niewidoczne obiektéw w
aktywnym oknie, tym samym pozostawiajgc tylko te z nich ktére sg widoczne. W tym trybie
mozna rowniez ukry¢ czesci powierzchni bryt przecinajgcych sie. Dostepne sg nastepujgce
opcje:

Opcje wyswietlania ] x|

Pokaz kolor krawedzi: patrz rozdziat [~ Pokaz kolor krawedzi
Cieniowanie robocze. Krawedzie wewnetrzne: {1 = | Fikzelli]

Krawedzie wewnetrzne n piksel(i): ta = Nawedeswetkifo | Fikseli

......

pozycja umozliwia ustalenie grubosci linii (ilogci I Ukiyj kawedzie o kacie wigkszum niz [1a0°

piksel)) krawedzi wewnetrznych. Domyslna -iI; gwlfg'}?dgﬁi Ef”t“’y tht‘"‘et
wartosc to 1 piksel. Sl S

{+ .Jakao brwadpowierzchnia

. : : . . ke duty [T Fokaz preeciecia
Krawedzie sylwetki n piksel(i): ta pozycja B

umozliwia ustalenie grubosci linii krawedzi e L e

. , . . I~ wieepsthie chna
sylwetki. Domysina wartos¢ to 2 piksele. v Odéwierzanie autamatyczhe Odswierzatie recahe I
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Ukryj krawedzie o kacie wiekszym niz: zaznaczenie tej opcji umozliwia ukrycie krawedzi o
kacie nachylenia przekraczajagcym zadeklarowang warto$¢, z wyjatkiem tych ktére sag
krawedziami sylwetki — rysunek ponizej. Funkcja jest uzyteczna tam, gdzie przedstawianie linii

powierzchni gtadkich nie jest wymagane. Wartos¢ kata zawiera sie w przedziale od 0° do 180°.

Ukryj krawgdzie o kacie wigkszym niz: - Ukryj krawedzie o kacie wiskszym niz: -
opcja wylaczona opcja wiaczona

Uwzglednij kontury otwarte: zaznaczenie tej opcji umozliwia zobaczenie konturéw
otwartych nie okreslajgcych Zzadnej powierzchni. Takie elementy nie moga sobg zastonié¢
obiektéw brytowych, niemniej jednak mogag zosta¢ catkowicie badz czesciowo przez nie
przystoniete. Gdy opcja nie jest aktywna elementy otwarte nie sg widoczne.

Pokaz obiekty przezroczyste: zaznaczenie tej opcji umozliwia zobaczenie obiektow ktérym
przypisany jest przejrzysty materiat. Gdy nie jest aktywna elementy klarowne sg niewidoczne.

Jako bryta/powierzchnia: zaznaczenie tej opcji traktuje obiekty przezroczyste jako
nieprzezroczyste i odpowiednio je wizualizuje.
Jako druty: zaznaczenie tej opciji traktuje obiekty przezroczyste jak druciane ramki.

Pokaz przeciecia: zaznaczenia tej opcji ukazuje miejsca przecinania sie obiektow
przezroczystych. Pozycja dostepna jest dopiero gdy aktywna jest opcja Jako druty.
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Pokaz siatke obiektow gtadkich: zaznaczenie tej
opcji uwidacznia siatke obiektow. Pozycja domysinie jest
nieaktywna.

Wszystkie okna: patrz rozdziat Cieniowanie robocze.

a b

Fokaz siatke obiektdw gtadkich:
a-opclawaczona
b-opcja wigczona

Esy-floresy
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Ten spos6éb wyswietlania umozliwia
zastgpienie gtadkich krawedzi obiektéw
esami-floresami odzwierciedlajgcymi
rézne style rysowania recznego. Wyglad
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Opcje wyswietlania

=l

“\Wizualizacia podstawowa
% Siatka druciana
W Pokaz krawedzie niewidoczne
™ Pokaz siatke gradkich obiektdw

™ Pokaz kolor esdw-floresdw

elementow staje sie bardziej miekki i
naturalny. Dostepne sg nhastepujace
opcje:

£ Linia ukmta Dpje... I

~Shle ezdw-floresd
| Blotchy |
EIN =
~Pararnetry stylu
Mazwa |Freehand

[ g I
F.opia I
szun... |
Ciomyélnie. .. I

Wizualizacja podstawowa: ta czesc
okna okresla poczatkowy typ
wizualizacji. Styl eséw-floreséw zostanie
zastosowany do kazdej krawedzi
obiektu.

Siatka druciana: zaznaczenie tej

opcji narzuca wizualizacje druciana. Efikty Biblioteka efek i
Prosze zauwazy¢, iz tylko niewielka <<Dodai_ | [rosciggnae |2
czes¢ opcji Wyswietlania drucianego Skoiny <¢Zastap | |Prestamat
ma zastosowanie do esow-floresow. Krecié Krecic
Lz | ifiele
Pokaz krawedzie niewidoczne: Usuri wszpstka | | Wyseczerbiony
patrz rozdziat Wyswietlanie druciane. Krwiawiacy

- sioiny K4

Pokaz kolor esow-floresow: -Farametry skosnega
zaznaczenie tej opcji przedstawia esy- ||[* Frzezodlegtast
floresy w przypisanym im kolorze. Gdy Minimum — J o % |0 i
nie jest aktywna linie sg czarne (przy b akzirmum N (.7 % |6 pikzeli
jasnym tle) lub biate gdy tto jest ciemne. I” Blokada

" Przez kat

Pokaz siatke gladkich obiektow: Minimm  ——— F—— [&
zaznaczenie tej opcji uwidacznia siatke Kkt —— S FEE
obiektu. Gdy nie jest aktywna, co jest [ Elokada
ustawieniem domysinym, widoczne sag
jedynie linie izometryczne. - T T

[T Wezypstkie akhna

[T Odéwierzanie automatyczne [Hdsimierzanie reczne |

Linia ukryta: zaznaczenie tej opcji daje takie same efekty jak w przypadku opisywanych w
poprzednim rozdziale Krawedzi niewidocznych. Przycisk Opcje... przywotuje wspomniane
okno dialogowe.

Style esOw-floreséw: ta pozycja zawiera dostepne style esow-floreséw, z ktorych kazdy jest
opisany i przedstawiony w osobnym okienku. Tylko jeden z nich — ten w pogrubionej ramce —
jest aktywny. Aby wskazac¢ nowy aktywny styl wystarczy klikng¢ na nim myszka.

Nowy: Klikniecie tego przycisku tworzy nowy pusty styl i czyni go aktywnym.

Kopia: klikniecie tego przycisku tworzy nowy styl poprzez skopiowanie czynnego i czyni go
aktywnym.
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Usun...: klikniecie tego przycisku trwale usuwa aktualny styl, ktory nie jest przywracany
nawet po ponownym uruchomieniu programu.

Domyslnie...: klikniecie tego przycisku przywraca pierwotne ustawienia wszystkich
domysinych stylow. Jezeli, korzystajac z przyciskow Nowy lub Kopia, powstat kolejny z nich,
opcjonalnie mozna go zachowac lub usungg.

Parametry stylu: ta czes¢ okna stosowana jest do edytowania parametrow aktualnego
stylu. Kazdy wzér sktada sie z roznych efektdéw, ktére z kolei posiadajg wkasne parametry.
Kolejnos¢ modyfikowania tych efektbw ma znaczenie, poniewaz dla kazdego nastepnego
podstawg wyjscia jest poprzedni — zmieniajgc szyk edytowania zmienia sie rowniez uzyskany
rezultat koncowy — rysunek ponizej.

Przyktad ilustrujgey wptyw kolejnoda nakiadania efelctdw:

a - szescian w wyswistlaniu drucianym;

b - efelkty naktadane w kolejnodei Rozciggnad i Wyszczerbiony;
< - efekty nakladans w kolejnoscl Wyszczerbiony i Rozciagngd;

Niektore z efektdw (np. Wiele) tworzg wielokrotnosci linii, podczas gdy inne (np.
Rozciggnaé) tylko modyfikujg krawedzie zrodtowe. Gdy uzyta zostanie funkcja
zwielokratniajgca linie, wéwczas operacje zastosowane po niej bedg dotyczyly ich wszystkich.
Satysfakcjonujgcy wynik zazwyczaj uzyskuje sie jako ,mieszanine” nie wiecej niz kilku efektow,
gdy jest ich zbyt duzo rezultat moze by¢ daleki od oczekiwanego.

Nazwa: pole nazwy stylu — musi by¢ niepowtarzalne.

Efekty: ta lista przedstawia efekty zastosowane do aktualnego stylu oraz kolejnosc¢ ich
naktadania (od gory do dotu). Jedna z pozycji w wykazie jest zawsze podswietlona i to ona jest
tg aktualng. Klikniecie dowolnej innej czyni jg aktywng. Pozycje listy mozna zmienia¢ przez
klikniecie i przeciggniecie w zgdane miejsce — co wazne, zmiana kolejnosci efektow w wykazie
powoduje rowniez zmiane sposobu wyswietlania obiektu.
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Biblioteka efektow: ta lista przedstawia biblioteke dostepnych efektéw ktére mozna

wykorzysta¢ do edytowania styléw. Jedna z pozycji w wykazie jest zawsze podswietlona i to
ona jest tg aktualng. Klikniecie dowolnej innej czyni jg aktywna.

Dodaj: klikniecie tego przycisku dodaje aktualng pozycje Biblioteki efektéw do listy
Efektow, réwniez i tu czynigc jg aktywna.

Zastgp: Klikniecie tego przycisku zastepuje aktywng pozycje Efektow aktualng pozycjg
Biblioteki efektow.

Usun: klikniecie tego przycisku usuwa aktywng pozycje z listy Efektéw.
Usun wszystko: klikniecie tego przycisku usuwa wszystkie pozycje z listy Efektow.
Parametry efektow

Ponizej list i przyciskdw omowionych powyzej znajduje sie ta cze$¢ okna ktéra odpowiada za
ustawienia parametrow efektow znajdujgcych sie na liscie Efekty. Zaréwno jego opis jak i
zawartos¢ zmienia sie w zaleznosci od aktywnego efektu. Nieregularne efekty eséw-floresow
uzyskuje sie poprzez losowe ustawienie wartosci parametrow. Im dalej od siebie znajdujg sie
suwaki Minimum i Maksimum tym wieksze zrdéznicowanie otrzymanego efektu. | odwrotnie —
im sg one blizej siebie tym zr6znicowanie jest mniejsze.

Minimum: ten suwak odpowiada za minimalng wartos¢ parametru. Pola po prawej stronie
podaja, odpowiednio, wartosci w procentach i pikselach.

Maksimum: ten suwak odpowiada za maksymalng warto$¢ parametru. Pola po prawej
stronie podajg, odpowiednio, wartosci w procentach i pikselach.

Blokada: zaznaczenie tej opcji powoduje sprzezenie ze sobg obu suwakow, w wyniku czego
wartosci obu w/w parametréw sg takie same, bez mozliwosci ich zréznicowania.

Parametry rozciggniecia: Parametry rozciggnigcia

ten efekt rozcigga badz skraca Dhugose
kazda linie obiektu. Minimuim |
Makzimum —— F————— |1
[+ Blokada

e

pik.zel

i
o o
(i) et

pikzel

Dlugosé: ten parametr

odpowiada za wydtuzanie oraz
skracanie linii obiektu. W
pierwszym  przypadku ma
wartos¢ dodatnig, w drugim
ujemng rysunek po prawej
stronie.

Parametry rozciagniecia: a =-1%, b D% =+1%

85



www.szansa.net.pl

Parametry przetamania: ten -Parametry przetamania
efekt przetamuje kazda linie na ks esanEnty . —
kilkanascie wspotliniowych Minimum ~~ } o8 % |72 piksel
segmentow. Maksimum ~fF——————— 0.8 % [72  piksel
[+ Blokada
Dlugosé segmentu: ten ~Odleghost szczeling
parametr odpowiada za dtugos$¢ Minimum — ~ |13 % |17 piksel
kazdego odcinka segmentu. || Maksimum — |13 % [117  pikeeli
v Blokada
Odlegtos¢ szczeliny: ten - - -
parametr odpowiada za -2 _ 1 S B Gl
odlegtosci pomiedzy odcinkami ' LY I [
segmentow. ! LI 1y
1 1 | 1 ]I
1 l_ . 1
l,._"" - 1 __.._"I - T"' }
a - - b —— ~ c l
Farametry przetamania (diugosc segmentufodlegtoss
szCzeliny
a=08%13% b=18%060%, c=65%15%
Parametry krecenia: ten efekt rParametry krecenia
zakreca kazda linie obiektu. el e —
Finimurn — |4 4 ISE,E! pik.zel
Odlegtosé: ten  parametr Maksimum — f—————— |4 % [359  phsel
odpowiada za falisto$¢ linii IV Blokads
obiektu. Wyzsze wartosci ~Amplituda
wygtadzajg ~ krawedz, nizsze Minmum ) |05 % [45  piksel
zwiekszajq jej zafalowanie. Maksimum — F————— |05 % |45 pikseli
v Blokada
Amplituda: ten  parametr [~ Zachowaj punkty kaficowe

odpowiada za wysokosc fali.
Zachowaj punkty koncowe:
zaznaczenie tej opcji zapobiega
rozjezdzaniu sie wierzchotkow
obiektu. Na rysunku po prawej
stronie ta pozycja nie jest
zaznaczona. a—-—-....\ b

Farametry krecenia (odlegt oscfamphtuda
a=4%05%, b=4%0% c=065%/055%
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Parametry krwawienia: ten Parametry kwawienia
efekt tworzy pogrubienia na Dhugase _ : —
koncach kazdej linii. inimum e I % |5 Dl
Maksimum — F——— |1 % IE' pikseli
Diugosé: ten parametr v Blokada

odpowiada za dtugosc¢ pogrubien.

I_
a b j; ;z c

Farametry knwawienia a = 1%, b= 2% c = 3%

Parametry wielu: ten efekt -F'Le_-r-_ametry wiglu
tworzy wielokrotnos¢ kazdej [
y' J Minimum ——fF——— |2
linii obiektu.
Makzimum —— F—————— |2
Linie: ten parametr okresla ¥ Blokada
ilos¢ linii. -Odleghosé
Miriirnurn F——— f0g % |54  piksel
Odlegto$é: ten parametr M aksimum F——— o6 % |54  pikeel
odpowiada za  odlegtos¢ v Blokads

dodatkowych linii od oryginatu.

Farametry wiell (liniefodlegtosc):
a=2/06%,b=306%, c=4/06%
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Parametry wyszczerbienia:
ten efekt przeksztatica linie
obiektu w wyszczerbienia

(zygzaki).

Odlegtosé: ten
okresla odlegtosci pomiedzy
wyszczerbieniami  (zygzakami).
Jest obliczany wzdtuz oryginalnej
linii.

parametr

Amplituda: ten parametr
okresla wysokos¢ wyszczerbien
(zygzakéw).

Zachowaj punkty koncowe:
zaznaczenie tej opcji zapobiega
rozjezdzaniu sie wierzchotkow
obiektu. Na rysunku po prawej

stronie ta pozycja jest
zaznaczona.
Parametry skosnego:

ten efekt kreci lub odsuwa
kazdg linie poprzez jej
obrét lub  przesuniecie
punktow koncowych.

Przez odlegtosé: ten
parametr okresla odlegto$¢
o ktorg punkty koncowe
kazdej linii sg odsuwane.

Przez kat: ten parametr
okresla kat o ktory kazda
linia jest obracana.

www.szansa.net.pl

~Paramety wyzzczerbienia
~Odlegrasé
Mirimum |05 % |45 pikseli
Maksimum *F———————— |05 % |45  piksel
v Blokada
~Amplituda
Miriirnun = o5 % |45 piksel
Maksimum —— fF———— |05 % |45 pikseli
[¥ Blokada
v Zachowa] punkty kofcowe

a b c

Farametry wyszczerbienia (odleglosc/amplituda):
a=05%05%, b=1%/073%, c=2%023%

~Paramety zkofnego
%" Przez odlegrost

ke irirriLar

F——— |u5

% |4 pik s

b akzirnum

[+ Blokada

——F——— o5

2z |4 pikseli

" Przez kat

J—
_J_

ke irirriLar
b akzirnum

¥ Elokada

/-f"'

2on)

Farametry skosnego (przez odleghosc):

a=

0,5%,b=15%

Farametry skosneqo (przez kat):
¢=5"
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Glebokos¢ perspektywy: zaznaczenie tej opcji
mozliwe jest tylko wtedy, jezeli biezacy widok jest
perspektywiczny. Gdy jest aktywna ustawienia
aktualnego stylu sg dopasowywane w odniesieniu
do gtebokosci linii na scenie. Oznacza to, ze
parametry kazdej linii sq  pomniejszane
proporcjonalnie do odpowiadajgcej im gtebokosci na
scenie. Znajdujgcy sie po prawej stronie suwak
okresla wspotczynnik skali, ktorego domysina
wartos¢ to 50%. 100% to brak skalowania, podczas
gdy 0% to najwieksza mozliwa wartos¢. Przyktad
dziatania perspektywy przedstawiony jest na
rysunku po prawej stronie.

www.szansa.net.pl

GlebokosE perspekbasy
a - wytaczona;

b - 50%;

C- 0%

Wszystkie okna: patrz rozdziat Cieniowanie robocze.
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Opcje wizualizacji projektu

Okno Opcje wyswietlania Cieniowania roboczego oraz Cieniowania peilnego posiada
przycisk Opcje wizualizacji projektu, gdzie znajdujg sie skondensowane parametry
wyswietlania rozdzielone na dwie zakfadki: Cieniowanie gladkie oraz Domyslina mapa
tekstury.

Zakladka Cieniowanie gtadkie

Obiekty siatkowe: ta pozycja i
okresla czy obiekty siatkowe bed S :
cieniowaneygiadko ’ = Frilosank dlsd |D"3f“‘--"-f'“5I mapa tekstury |
“biekky siathowe
Brak: zaznaczenie tej opcji nie e ’ _
powoduje cieniowania gtadkiego. ¢ Krawedzle o kacie wighszym iz
Dbiekky gtadkie
Krawedzie o) chie Wiekszym { Uzyj ustawier ohiektdw siakkawych
niz: zaznaczenie tej opcji powoduje L r e e
cieniowanie gtadkie obiektéw o kacie [V Zastosuj atrybuty obiekbow i warstw
pomiedzy dwiema powierzchniami |
wiekszym niz zadeklarowana
wartosé. L T

Obiekty gtadkie: ta pozycja okresla jak obiekty bedg wizualizowane.

Uzyj ustawien obiektow siatkowych: zaznaczenie tej opcji powoduje wizualizacje obiektéw
gtadkich z ustawieniami obiektow siatkowych (Brak lub Krawedzie o kacie wigkszym niz:).

Najlepsze wyswietlanie: zaznaczenie tej opcji umozliwia kazdemu rodzajowi wizualizaciji
renderowac obiekty gtadkie w najlepszy mozliwy sposaob.

Zastosuj atrybuty obiektéw i warstw: zaznaczenie tej opcji powoduje, iz obiekty
posiadajgce wiasne atrybuty cieniowania gtadkiego zachowajg je bez wzgledu na ustawienia
Opcji wizualizacji projektu. To samo dotyczy warstw. Przez analogie — gdy opcja nie jest
aktywna wowczas zastosowanie majg parametry Opcji wizualizacji projektu.

Zakladka DomysIina mapa tekstury
Gdy obiekt jest tworzony czesto posiada naturalng mape tekstury, np. kula, cylinder itp. dla
tych ktore jej nie posiadajg
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Poczatek: e (X Il Opcje wizualizacii projekiu x|
wprowadzone w polach osi X, Y
oraz Z reprezentujg poczatek

Cieniowanie gtadkie  Domysina mapa ekstury |

£ oczakek: bk
uktadu wspotrzednych tekstury. oy el KT
Obrét: warto$ci wprowadzone WenE ey [ oooom ool M
w polach osi X, Y oraz Z ‘Wadhuz osi Z I 0,000 m Wadtuz osi 2 I 0e
reprezentujg katy obrotu uktadu _ Resst |
Wspéirzednych tekstu ry w “Tekstura zawijana
od_niesieniu do wspomnianych Rodzaj odwzorowania: |Szescienne  w | [ Odwrde kierunek
Osl. *afelka w poziomie————— rKafelka w pionie
o i+ Rozmiar I 0,120 m {* Fozmiar 0,120 m
Re_set: _k“kleC'e_ tego [T Srodek [ Luskro [ Srodek [ Luskro
prZyCISku zeruje wartosci ka:[éW 1 Odwzorowanie dla obiektdw parametrycznyck
afelka w poziomie———— rKafelka w pionie
Tekstura zawijana: ta pozycja {+ Rozmiar |10 & Rozmiar |10
okresla odwzorowanie oraz " Kafelk 10 " Kafelki 10
rozmiar tekstury zawijanej. Z [~ Srodek [ Lustro I~ Srodek [ Lustro
natury jest ona dwuwymiarowa, a
poniewaz wizualizowana jest na Zablokuj rozmiar dc"lpmp'ﬂfcii 'I
obiekcie tréjwymiarowym, stad Tekstura bryty

konieczno$¢ jest projektowania z Rozmiar [ 0,020m
2D na 3D. Dokonuje sie tego
poprzez rodzaj odwzorowania
oraz okreslenie rozmiaru.

ok | andy < ,-;_:f:

Rodzaj odwzorowania: rozwijalne menu umozliwia wybor jednego 2z czterech
podstawowych rodzajow odwzorowania: Plaskie, Szescienne, Walcowe oraz Kuliste.

Odwrdéé€ kierunek: zaznaczenie tej opcji powoduje odwrdcenie kierunkéw pionowego oraz
poziomego tekstury.

Kafelka w poziomie/pionie: opcje tej pozycji okreslajg wymiary tekstury. Dla odwzorowania
Ptaskiego oraz Szesciennego jest to wymiar liniowy, w przypadku Walcowego to wymiar
poziomy i kat. Jezeli chodzi o odwzorowanie Kuliste — dwa katy.

Srodek: zaznaczenie tej opcji powoduje wysrodkowanie kafelki tekstury w kierunku
poziomym i/lub pionowym w stosunku do swojego poczatku. Gdy nie jest aktywna lewy dolny
punkt tekstury jest umieszczony w poczatku uktadu wspotrzednych tekstury.

Lustro: zaznaczenie tej opcji powoduje lustrzane odbicie tekstury w kierunku poziomym i/lub
pionowym.

Odwzorowanie dla obiektéw parametrycznych: te opcje stosuje sie do obiektow
parametrycznych takich jak walec, stozek, kula, torus, obiekty nurbs.
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Zablokuj rozmiar do: rozwijalne menu umozliwia wybér jednej z trzech opcji. Gdy jest nig
Brak woéwczas rozmiary Kafelek w poziomie/w pionie mozna ustala¢ dowolnie. W przypadku
Kwadratu wpisanie wartosci w jednym z pél automatycznie ustala drugg wartos¢ i odwrotnie.
Gdy w gre wchodzi Proporcja zaleznos¢ pomiedzy obiema wartosciami jest proporcjonalna.

Tekstura bryty: wartos¢ wpisana w polu Rozmiar okresla na jakiej czesci bryly tekstura jest

wizualizowana.

Opcje obrazu

Okno Opcje obrazu umozliwia ustawianie rozmiaru oraz gtebokosci koloru wizualizowanych

obrazoéw.

Rozmiar obrazu: ta pozycja obejmuje
dwie mozliwosci okreslenia  rozmiaru
wizualizowanego obrazu.

Uzyj rozmiaru okna: zaznaczenie tej
opcji (jest ona domysina) dopasowuje
rozmiar obrazu do wymiarow okna projektu.
Parametry Szerokos¢é oraz Wysokosé
uaktualniajg sie samoczynnie.

Uzyj rozmiaru uzytkownika:
zaznaczenie tej opcji umozliwia ustalenie
wlasnych rozmiaréw obrazu. Dostepne sg
dwie podopcje.

Opcje obrazu '

X

~Fozmiar obrazu
£ Uzvirozmiaru okna  [997 % 563]

% U2y rozmiary uzvtkowniks
% Tlosc pikseli =]
Szerokose |E-4IZI Wivsnknsd I"rEU

™ Rozmiar i rozdzielczose

IE‘E.S?B Centymetrom
|161933 Centyrmetraw

|F‘iksele,l'calj

Szeroknst
Wityvsokost

Rozdzielczost |72

¥ Zachowaij proporcie 12w razmiary ekranu

Glebokosé koloru obrazu |32 Bity (Milory) v |
[T Dopasuj okno do ekranu

o |

anuluj I
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llos€ pikseli: zaznaczenie tej opcji uaktywnia
rozwijalne menu (czerwony prostokat na rysunku
powyzej) z ktérego mozna wybraé¢ jeden z 17-nastu
dostepnych rozmiaréw obrazu, badz tez samodzielnie
dobra¢ parametry wpisujgc odpowiednie wartosci,
wyrazone w pikselach, w pozycje Szerokos¢ oraz
Wysokosé. Maksymalna wartosc to 32 767 pikseli.

Rozmiar i rozdzielczosé: zaznaczenie tej opcji
umozliwia  ustalenie pozadanego rozmiaru (W
centymetrach) oraz rozdzielczosci (w pikselach/cm)
obrazu poprzez wpisanie odpowiednich wartosci w pola
Szerokosé¢, Wysokosé i Rozdzielczosé.

www.szansa.net.pl
Potowa ekranu (320 x 2400
Petry ekran (640 3 4300
TS (720 x 456)
MNTSC (Dopasowanie szerokosci) (648 x 456)
MNTSC (Dopasowanie wysokoso) (720 x 540)
PaL (768 » 576
WA {800 « £00)
Powiekszony ekran (GA) (1024 » 768)
Super XEh (1280 x 960)
35mm Slajd (3072 x 2048)
70 Film {2130 % 1152}
HOTY (Miska rozdzielczose) (1280 x 7200
HOTY (Whysoka rozdzielczosc) (1920 x 10600
1K Ewadratoey (1024 x 10243
ZE Ewadratowy (2048 x 2043
4k Kwadratony (4096 ¥ 4096)
3k Kwadratowy (8192 x 8192)

Zachowaj proporcje: zaznaczenie tej opcji utrzymuje proporcje okna projektu wewnatrz
wizualizowanego obrazu. Gdy Uzyj rozmiaru uzytkownika nie jest aktywne wowczas

opisywana opcja jest przyémiona i nie wybieralna.

Uzyj rozmiaru ekranu: klikniecie tego przycisku dopasowuje wartosci w polach Szerokosé

oraz Wysokos$¢ do rozmiaru ekranu monitora.

Gdy opcja Uzyj rozmiaru uzytkownika jest zaznaczona, w wiekszosci przypadkéw rozmiar
okna zostanie automatycznie zmieniony po opuszczeniu okna Opcje obrazu. Ponadto:
— proporcje okna sg zawsze dopasowane do proporcji obrazu;
— gdy rozmiar obrazu jest mniejszy niz ekranu wowczas wielkos¢ okna jest dopasowywana do

gabarytéw obrazu;

— gdy rozmiar obrazu jest wiekszy niz ekranu, wéwczas jedynie proporcje okna zostang
dopasowane. Ponadto, jezeli zaznaczona jest opcja Dopasuj okno do ekranu wtedy
zostanie uzyte najwieksze mozliwe okno dostosowane do ekranu;

— zmiana wymiaréw okna pozwala jedynie na jego zmniejszenie w stosunku do wskazanego

rozmiaru;

Dopasuj okno do ekranu: zaznaczenie tej opcji mozliwe jest gdy Uzyj rozmiaru
uzytkownika jest aktywne. Gdy wielko$¢ obrazu jest wieksza niz ekranu, okno przybiera

najwiekszy mozliwy rozmiar pasujgcy do ekranu.

Glebokos¢ koloru obrazu: rozwijalne menu umozliwia
okreslenie gtebokosci koloru wizualizowanego obrazu.
Wystepujace to trzy opcje odzwierciedlajg mozliwe gtebie
kolorbw monitora. Aktualna pozycja jest wybierana
domysinie przez panel kontrolny monitora lub preferencje
systemu.
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Obiekty rysunkowe

bonzai3d posiada liczne narzedzia umozliwiajgce rysowanie w oknie projektu. Znajdujg sie
one w Pasku narzedzi do modelowania w zaktadkach Rysowanie oraz Tworzenie. Cho¢ oba
zestawy dziatajg podobnie sg miedzy nimi drobne réznice. Rysowanie zostanie oméwione w
tym rozdziale, Tworzenie w osobnym.

Narzedzia zaktadki Rysowanie tworzg obiekty przez graficzne lub numeryczne rysowanie
ksztattu bazowego, z ktérego mozna utworzy¢ rézne rodzaje obiektéw. Narysowane ksztatty
mozna wykorzystaé zarébwno do tworzenia nowych obiektow jak i modyfikowania juz
istniejgcych.

Narzedzia przedstawione na rysunku po prawej stronie stuzg do

rysowania na ptaszczyznie konturéw zamknietych. O Frostokat

lokat

@ @' Qkrag
k| Eril
(L ('.j Elipsa

Wialolinia

QIO
=

Narzedzia przedstawione na rysunku po prawej stronie stuzg ﬁ
do tworzenia zaréwno konturéw otwartych jak i zamknietych.

Umozliwiaja rysowanie ciagte dopoki ksztatt nie zostanie |/% A~ z :I-:;E-. e
zamkniety, mozna tez przerwa¢ ich dziatanie pozostawiajac = : Bi=
krzywa otwarta. (DA ]| Fiik

Profil zamkniety mozna osiggna¢ na trzy sposoby:
— przez zakonczenie rysowania na pierwszym punkcie;
— przez wcisniecie klawisza ,c” na klawiaturze;
— przez trzykrotne klikniecie;

Profil otwarty mozna osiggng¢ na dwa sposoby:
— przez wcisniecie klawisza ,e” na klawiaturze;
— przez podwojne klikniecie;

Narzedzia do tworzenia krzywych otwartych sg ze sobg kompatybilne, tzn. mozna je
zmienia¢ nie przerywajgc rysowania. Np. rozpoczynajgc szkicowanie od Wielolinii w dowolnym
momencie mozliwe jest przejscie na Luk, potem Splajn, Okrag itp. W efekcie uzyskuje sie tzw.
krzywg ztozong. Co istotne, tego typu skomplikowane ksztaltty mozna tworzy¢ w przestrzeni, a
to z kolei umozliwia budowanie nie planarnych obiektéw.

Wszystkie narzedzia do rysowania tworzg kontury poprzez klikanie w oknie projektu.
Rysunek jest zorientowany wzgledem aktywnej ptaszczyzny odniesienia lub tej czesci obiektu
ktorg kursor moze uchwycic.

Podczas pracy w trybie Cieniowania roboczego badz tez Cieniowania petnego, rysowanie
mozna wykonywa¢ na widocznych powierzchniach istniejgcych obiektow. Gdy do takiej
powierzchni zblizy sie kursor, natychmiast pojawia sie na niej chwilowa ptaszczyzna odniesienia
wraz z siatkg i uktadem wspétrzednych. Wszystko co zostanie tutaj narysowane moze zarGwno
stac sie niezaleznym tworem, jak i zosta¢ dodane do powierzchni.
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Opcje narzedzi rysowania

Opcje narzedzi rysowania obejmujg sze$¢ ikon reprezentujgcych szes¢ réznych typow
przedstawionych ponizej.

Powierzchnia 2D: zaznaczenie tej opcji pozostawia kontur otwarty takim jakim
zostat narysowany. W przypadku gdy jest on zamkniety i ptaski — zostanie utworzona |~
powierzchnia.

Sciana 2D: zaznaczenie tej opcji, niezaleznie od tego czy kontur jest zamkniety czy
tez nie, tworzy ptaska sciane. Jej szerokos¢ oraz ustawienie wzgledem konturu mozna
ustawi¢ korzystajgc z dodatkowych narzedzi oferowanych przez te opcje.

Wycigganie po prostej: zaznaczenie tej opcji umozliwia wyciggniecie brylty w
kierunku prostopadtym do konturu bazowego. Jak tylko ksztatt wyjSciowy bryty zostanie
ukonczony funkcja automatycznie przestawia sie na wycigganie, przy czym (domysinie)
wysokosc¢ obiektu okreslana jest dynamicznie odpowiednio do ruchu myszki.

Wycigganie do punktu: zaznaczenie tej opcji umozliwia wyciggniecie bryty w
kierunku prostopadty do konturu bazowego z tym, ze Sciany obiektu nie sg do siebie
réwnolegte lecz zbiegajq sie w punkcie.

Sciana 3D: zaznaczenie tej opcji umozliwia wyciggniecie bryly w kierunku
prostopadtym do konturu bazowego z tym, ze obiekt nie jest petny w srodku, lecz
posiada $ciany zewnetrzne. Ich grubos¢ oraz ustawienie wzgledem konturu mozna
ustawi¢ korzystajgc z dodatkowych narzedzi oferowanych przez te opcje.

Otwor przelotowy: zaznaczenie tej opcji umozliwia wykonanie otworu przelotowego @
o dowolnym ksztatcie. W przypadku tego narzedzia rysowanie konturow mozliwe jest
jedynie na powierzchniach istniejgcych obiektow.

h

D= DG

Na rysunku ponizej przedstawione sg obiekty uzyskiwane za pomocag powyzej opisanych
narzedzi.

Opcja Wstaw narzedzi rysowania okresla czy istniejgcy obiekt bedzie modyfikowany czy tez
nie. Gdy jest zaznaczona wowczas kontur powstaly na jego powierzchni po wyciggnieciu
zostanie do elementu dodany lub odjety. Analogicznie, gdy opcja nie jest aktywna, powstajgcy
obiekt jest nowym tworem nie zwigzanym z elementem na ktérym powstat. O tym czy Wstaw
zostato zaznaczone informuje kursor, ktory przez caly okres rysowania wyswietla znak + w
zielonym kétku — jezeli ten znak sie nie pojawit opcja nie jest aktywna.

Ponizej pokazane sg przyktady dziatania opcji Wstaw.

95



www.szansa.net.pl

PHDHPE

a) bryta poczatkowa,;

b) Powierzchnia 2D, pojedyncza linia zostata dodana do powierzchni na ktorej powstata;

c) Powierzchnia 2D, prostokat zostat dodany do powierzchni na ktorej powstat;

d) Wycigganie po prostej, narysowany na powierzchni prostokat zostat wyciggniety do gory i
dodany do bryty poczatkowej;

e) Wyciaganie po prostej, narysowany na powierzchni prostokat zostat wyciggniety do dotu i
odjety od bryty poczatkowej;

f) Wycigganie po prostej, narysowany na powierzchni prostokat wykraczajgcy poza granice
bryty poczatkowej zostat wyciggniety do dotu i odjety;

Jak wida¢ z powyzszego rysunku, dziatanie opcji Wstaw zalezy od wybranego narzedzia .
Gdy jest nim Powierzchnia 2D wéwczas narysowany kontur zostaje dodany do powierzchni na
ktorej powstat. W przypadku Wyciagania po prostej, Wyciagania do punktu oraz Sciany 3D
powstaty ksztatt dodaje lub usuwa materiat obiektu poczagtkowego. Mozliwe jest takze "sztywne"
ustawienie dodawania lub odejmowania materiatu niezaleznie od kierunku wyciggania, oraz
pozostawienie badz tez nie krawedzi i materiatu.

Gdy aktywna jest opcja Wstaw dostepne sg podopcje opisane ponize;.

Odejmij lub dodaj: gdy
wycigganie odbywa sie w
kierunku "na zewnatrz"
powierzchni wyjsciowej,
powstajacy element  jest
dodawany do obiektu
poczatkowego - w przeciwnym
wypadku jest odejmowany.

Odejmij: niezaleznie od
kierunku wyciggania
powstajacy element  jest
zawsze odejmowany od

obiektu poczatkowego. a) obiekt poczatkowy

b) zaznaczona opcja Odejmij lub dodaj;
C) zaznaczona opcja Odejmij;

Dodaj:  niezaleznie  od d) zaznaczona opcja Dodaj;

kierunku wyciggania
powstajacy element  jest
zawsze dodawany do obiektu
poczatkowego.

Dziatanie w/w opcji zostato przedstawione zarbwno w
przypadku wyciggania do goéry (gorny rzad) jak i do dotu (dolny
rzad).
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Zachowaj krawedzie: zaznaczenie tej
opcji umozliwia zachowanie krawedzi
dodawanych  obiektbw w  miejscach
pokrywania sie powierzchni. Gdy nie jest
aktywna krawedzie pozostajg widoczne i
mogg zostaé¢ wykorzystane w dalszej czesci a b
modelowania.

a) obiekt poczatkowy;
b) zaznaczona opcja Zachowaj krawedzie;
C) nie zaznaczona opcja Zachowaj krawedzie;

Zachowaj materiak ta opcja ma zastosowanie do nowo tworzonych obiektow. Jej
zaznaczenie powoduje przyjecie przez powstajgcy element materiatu obiektu poczatkowego.
Gdy nie jest aktywna powstajacy element zachowuje swoj materiat.

Wysokosé: wysokos¢ tworzonych obiektbw mozna okresla¢ na dwa sposoby. Gdy
wytaczona jest opcja Wysokosé dynamiczna, wartos¢ wyciggania obiektow podaje sie z
klawiatury. Gdy jest wtgczona wysokos¢ okreslana jest wprost z ruchu myszki, a jej wartosc
widoczna jest w szarym, nie aktywnym polu. Mozna takze postuzy¢ sie rozwijalnym menu, w
ktorym mozna zapisac¢ najczesciej wykorzystywane wartosci wyciggania.

Obiekt zrédtowy: ta pozycja wraz z parametrami ukazuje sie tuz po zakohczeniu tworzenia
obiektu. Ukazuje wymiary konturu bazowego, ktére mozna dowolnie zmieniac.

Dodawanie krzywych do konturéw otwartych

Opisana powyze] opcja
Wstaw  umozliwia takze
dodawanie nowych ksztattdow a

do juz istniejacych. Gdy b
kursor znajdzie sie w poblizu

punktu koncowego konturu

pojawi sie symbol + a) istniejgcy kontur otwarty;
informujacy, iz nowo b) przy zaznaczonej opcji Wstaw dorysowany zostat tuk;
powstajacy element zostanie C) przy zaznaczonej opcji Wstaw istniejgcy kontur otwarty
dodany do juz istniejacego — zostat domkniety splajnjem w wyniku czego powstata
rysunek po prawej stronie. powierzchnia 2D;

Edycja po utworzeniu

Bezposrednio po ukonczeniu modelowania obiektu (bez udziatu opcji Wstaw) jego
krawedzie przedstawiane sg w kolorze pomaranczowym oraz widoczne sg punkty kontrolne —
taki stan oznacza, iz parametry elementu mozna modyfikowa¢ badz to chwytajac za punkty
kontrolne, badz zmieniajgc ich wartosci w palecie. Klikniecie poza obiektem konczy ten stan,
krawedzie przestajg swieci¢ sie na pomaranczowo oraz znikajg punkty kontrolne — rozpoczyna
sie tworzenie kolejnego elementu.
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Wskazywanie

W bonzai3d dostepne sg trzy narzedzia wskazywania:

% Wskaz
@ Wskaz czesc

Da Obszar zaznaczenia

Przedstawione powyzej narzedzia umozliwiajg wskazywanie obiektow oraz ich czesci,
Swiatet, prowadnic jak rowniez innych elementow graficznych w oknie projektu. Spetniajg dwa
gtéwne cele:

— umozliwiajg zaznaczenie jednego lub wiecej elementéw do ktérych zostanie zastosowane
odpowiednie dziatanie;
— umozliwiajg edycje parametrow lub atrybutow zaznaczonego elementu;

Wskazywanie przed i pooperacyjne

W bonzai3d obiekty mozna wskazywac zaréwno przed jak i po wyborze zagdanego narzedzia. W
pierwszym przypadku, gdy element zostanie zaznaczony przed wybraniem wymaganego
polecenia, mamy do czynienia z tzw. wskazywaniem przedoperacyjnym. W drugim
przypadku, gdy obiekt zostanie wskazany po wyborze wiasciwej funkcji, mamy do czynienia z
tzw. wskazywaniem pooperacyjnym. Oba sposoby sg rownowazne, o wyborze jednego z nich
decydujg okolicznosci.

Przyktad: zaznaczenie jednego badz kilku elementéw, a nastepnie wybranie polecenia
Przesuniecie spowoduje przemieszczenie tych obiektow od punktu poczatkowego do
kohcowego, przy czym po zakonhczeniu dziatania wszystkie przesuniete elementy pozostang
podswietlone. Gdy to samo dziatanie zostanie wykonane w odwrotnej kolejnosci, tzn. najpierw
kliknieta zostanie ikona Przesuniecie a dopiero potem zostang wskazane obiekty, po
zakonczeniu przemieszczania elementy nie bedg juz podswietlone. Sposob w jaki mozna
pooperacyjnie wskazywac¢ kilka obiektow zostanie omowione w dalszej czesci tego
opracowania.

Podglad wskazania

Gdy program oczekuje na wskazanie, przesuwanie kursorem ponad obiektami powoduje
ukazywanie ich w przyciemnionym kolorze zaznaczenia. W ten sposdb uzyskuje sie podglad
tego, co zostanie wskazane w przypadku klikniecia w danym miejscu. Jak tylko element
zostanie wybrany zaswieca sie w kolorze zaznaczenia.

Podgladu wskazania mozna dokona¢ zarbwno za pomocg w/w trzech polecen jak i narzedzi
modelowania. W pierwszym przypadku mozliwy jest podglad wszystkich wybieralnych
elementdéw, podczas gdy kazde polecenie modelowania podswietla tylko to, co jest niezbedne
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do jego realizacji. Np. po wybraniu funkcji Dach mozna wskazac¢ wytgcznie ptaskie i zamkniete

powierzchnie obiektow, poniewaz tylko na takich elementach program utworzy dach.

Jezeli w wyniku wskazania przedoperacyjnego w oknie projektu znajdujg sie zaznaczone rézne
rodzaje obiektow, wowczas po wybraniu potrzebnego narzedzia te z nich, ktére nie sg
odpowiednie dla kliknietego polecenia, zostajg automatycznie usuniete — przestajg byc¢
podswietlone i nie sg brane pod uwage przez aktywne narzedzie.

Wskazywanie czesci obiektu

bonzai3d umozliwia wskazywanie zaréwno catych obiektow jak i ich czesci. O ile jednak Wskaz
zaznacza fragmenty elementow posrednio, to Wskaz czesé oraz Obszar zaznaczenia czynig
to w sposéb bezposredni.

Gdy aktywne jest narzedzie Wskaz umieszczenie kursora ponad obiektem podswietla go w
catosci, a klikniecie zaznacza — rowniez jako cato$¢. Aby wskazac¢ powierzchnie, krzywa,
segment lub punkt elementu nalezy w jego poblizu umiesci¢ kursor i klikng¢ uprzednio
weciskajac i przytrzymujgc klawisz Command (Macintosh) lub Ctrl (Windows).

Gdy aktywne sg narzedzia Wskaz czesé lub Obszar zaznaczenia woéwczas dostepnych jest
siedem ikon reprezentujgcych r6zne poziomy topologiczne. Wybér jednego z nich precyzyjnie
okresla co ma zostac¢ zaznaczone.

Punkty

Segmenty

|

&

ii tancuch segmentéw
>

Kontury

ﬁ Powierzchnie
ﬂ Obiekty

N

Otwory

Przewijanie

DosC czesto czes¢ obiektu przynalezy do wiecej niz jednego poziomu topologicznego.
Przyktadem moze by¢ otwor ktéry z jednej strony jest elementem powierzchni, z drugiej zas
nalezy do kompletnego obiektu. W takiej sytuacji umieszczenie kursora w jego poblizu i
klikniecie zaowocuje wskazaniem jednego z dwodch w/w elementdw — program nie ma
mozliwosci zweryfikowania intencji uzytkownika. Aby wiec nie doszto do wskazania elementu
nie wtasciwego nalezy postuzyc¢ sie przewijaniem.
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Przewijanie umozliwia wybranie z pos$rdd kilku nakladajgcych sie na siebie poziomow
topologicznych tego wiasciwego. Po umieszczeniu kursora w odpowiednim miejscu nalezy
wciskac (bez trzymania) klawisz Tab. W wyniku takiego dziatania zostang kolejno podswietlone
wszystkie dostepne w tym miejscu poziomy topologiczne. Po ukazaniu sie tego wiasciwego
wystarczy klikng¢ myszkg aby go zaznaczy¢.

Wskazywanie wielu elementéw

Klikniecie elementu powoduje jego zaznaczenie. Jezeli w tym czasie w oknie projektu znajduja
sie obiekty juz zaznaczone to zostang automatycznie odznaczone. Ponowne klikniecie
elementu juz wskazanego nie powoduje zadnego dziatania.

Jezeli zachodzi potrzeba wskazania wiecej niz jednego elementu mozna to uczyni¢ wciskajac i
przytrzymujac klawisz Shift, a nastepnie kolejno wybierajgc potrzebne obiekty. Nalezy jednak
uwazac, gdyz klikniecie elementu juz wskazanego skutkuje jego odznaczeniem. O tym, czy
obiekt zostanie dodany lub odjety informujg znaczki ,+” badz ,-, pojawiajgce sie przy kursorze.

O tym, czy klawisz Shift jest konieczny do wskazywania wielu elementéw decyduje opcja Uzyj
Shift do wskazywania wielu obiektow znajdujgca sie w menu Edycja — Ustawienia — Projekt
— Modelowanie. Domyslnie jest ona zaznaczona. Jej wytaczenie umozliwia zaznaczanie wielu
obiektéw bez klawisza Shift.

Wskazywanie zestawow

Niektére narzedzia wymagajg zaznaczenia dwéch lub wiecej zupetnie odrebnych zestawéw, z
ktorych kazdy moze zawierac jeden lub wiecej obiektow. Za przyktad moze postuzyé polecenie
Teren wymagajgce dwdch ,pakietéw”: pierwszy zbiér zawiera krzywe konturowe, drugi to prosty
wielobok. Przy zatozeniu, ze zostanie zastosowane wskazywanie pooperacyjne kolejnosc
postepowania jest nastepujgca:

— wybdr odpowiedniego narzedzia;

— wskazywanie obiektow dla jednego zestawu z wcisnietym klawiszem Shift;

— po wskazaniu ostatniego obiektu zestawu nalezy zwolni¢ klawisz Shift, przesung¢ kursor z
dala od zaznaczonych elementéw i klikngé. Nalezy zwrd6ci¢ uwage na kursor, ktéry z chwilg
uwolnienia klawisza zmienit wyglad z krzyzyka na czerwong gwiazde — oznacza to, ze
nastepne klikniecie zakonczy kompletowanie zbioru;

— w tej chwili mozna rozpocza¢ tworzenie nowego zestawu postepujgc w sposéb opisany
powyzej;

— po wskazaniu ostatniego obiektu zestawu ponownie zwolni¢ klawisz Shift, przesung¢ kursor
z dala od zaznaczonych elementow i klikngé. Nalezy zwréci¢ uwage na kursor, ktéry z
chwilg uwolnienia klawisza kolejny raz zmienit swoj wyglad, tym razem jednak na strzatke w
zielonym kétku symbolizujaca ,naprzéd” — dziatanie zostanie ukonczone po kliknieciu;

W przypadku wybrania narzedzia gdy zaznaczonych jest jeden lub wiecej obiektow, z automatu
tworzg one pierwszy wymagany zestaw i nie jest mozliwe dodanie do niego kolejnych

100



www.szansa.net.pl
elementow. Co wiecej, wskazywanie kolejnych obiektow powoduje ich dodawanie do drugiego

zestawu — dalszy tok postepowania jest taki sam jak opisany powyze;.
Wskaz czesé

Narzedzie Wskaz czesé umozliwia bezposrednie zaznaczanie okreslonych czesci obiektow. Z
palety dostepnych opcji (Punkty, Segmenty, ancuch segmentow, Kontury, Powierzchnie,
Obiekty, Otwory) nalezy wybra¢ te odpowiednig i, przytrzymujac wcisniety klawisz Shift,
zaznaczy¢ wymagang ilos¢ elementéw. Nalezy zwrdci¢é uwage, iz wybranie konkretnej czesci
obiektu uwalnia od koniecznosci dokonywania selekcji ,recznie” za pomocg klawisza Ctrl, jak
ma to miejsce w przypadku opisanej powyzej funkcji Wskaz.

Obszar zaznaczenia

To narzedzie, oprocz opcji topologicznych, oferuje takze mozliwos¢ zaznaczenia wybranego
obszaru jednym z trzech widocznych ponizej ksztattéw. Domys$inym ustawieniem jest ramka.

D Ramka

Q Lasso

O

Wielobok

Zaznaczenie czesciowe: zaznaczenie tej opcji umozliwia wskazanie wymaganych elementow
jedynie przy czesciowym ujeciu ich jednym z trzech przedstawionych powyzej ksztaitéw
zaznaczania. Gdy nie jest aktywna, co jest ustawieniem domysinym, konieczne jest catkowite
zawarcie obiektow wewnatrz ramki, lassa lub wieloboku.

Zaznaczanie/odznaczanie: zaznaczenie jednej z tych dwéch opcji decyduje o dodaniu/odjeciu
do/od zestawu obiektow lub ich czesci.

Edycja atrybutéw i parametrow

Atrybuty i parametry zaznaczonych obiektow prezentowane sg w pasku bocznym znajdujgcym
sie z prawej strony okna projektu. Informacje te zawarte sg w czterech zaktadkach
przedstawionych ponizej:

Wybor: ta zaktadka informuje o ilosci aktualnie wskazanych obiektéw.

Atrybuty: ta zaktadka informuje o atrybutach wskazanych obiektéw. Jezeli wszystkie
zaznaczone elementy posiadajg np. aktywny atrybut Rzucanie cieni, wdwczas jest on
dostepny i mozna go zbiorowo wytgczyé. Gdy podswietlone obiekty réznig sie miedzy sobg
stanem aktywnosci wspomnianego atrybutu, wowczas w zaktadce prezentowany jest on jako
aktywny ale nie dostepny. Ta zaleznos¢ dotyczy réwniez pozostatych atrybutow.
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Informacje: ta zaktadka informuje o rodzaju obiektu, jego poczatku, kacie obrotu itp. Gdy
zaznaczonych jest wiecej niz jeden element dane ulegajg kumulaciji.

Parametry: ta zaktadka informuje o wartosciach parametréw zaznaczonego obiektu, o ile jest
on edytowalny. Zmiana dowolnej wielkosci automatycznie powoduje przebudowe elementu.
Gdy zaznaczone sg obiekty réznych rodzajéw ta zaktadka nie wystepuje.

Jezeli wskazanych jest kilka obiektow tego samego typu, wowczas ich parametry sg
wyswietlane w zakfadce i podlegajg edytowaniu. Wielkosci ktéra jest wspodlna dla wszystkich
zaznaczonych elementéw widoczna jest w normalnej postaci, a jej zmiana dotyczy kazdego
podswietlonego obiektu.

Parametry obiektow tego samego rodzaju o réznej wartosci widoczne sg w nieco odmienny
sposOb. Ot6z w polu w ktérym powinna znajdowa¢ sie wartos¢ pojawi sie napis
[R6znorodnosé€], ktéry oczywiscie mozna zastgpi¢ konkretng wartoscig, pamietajac jedynie o
tym, ze zostanie ona zastosowana do wszystkich zaznaczonych elementéw.

Gdy zaznaczona zostanie krzywa NURBS wowczas widoczne sg takie jej parametry jak stopien

krzywej, ilo§¢ punktéw kontrolnych czy status zamkniecia. W przypadku powierzchni NURBS
w/w wielkosci wyswietlane sg dla obu kierunkéw: U oraz V.
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Wskazywanie

W bonzai3d dostepne sg trzy narzedzia wskazywania:

% Wskaz
@ Wskaz czesc

DR Obszar zaznaczenia

Przedstawione powyzej narzedzia umozliwiajg wskazywanie obiektow oraz ich czesci,
Swiatet, prowadnic jak rowniez innych elementow graficznych w oknie projektu. Spetniajg dwa
gtéwne cele:

— umozliwiajg zaznaczenie jednego lub wiecej elementéw do ktérych zostanie zastosowane
odpowiednie dziatanie;
— umozliwiajg edycje parametrow lub atrybutow zaznaczonego elementu;

Wskazywanie przed i pooperacyjne

W bonzai3d obiekty mozna wskazywaé¢ zaréwno przed jak i po wyborze Zzgdanego
narzedzia. W pierwszym przypadku, gdy element zostanie zaznaczony przed wybraniem
wymaganego polecenia, mamy do czynienia z tzw. wskazywaniem przedoperacyjnym. W
drugim przypadku, gdy obiekt zostanie wskazany po wyborze wtasciwej funkcji, mamy do
czynienia z tzw. wskazywaniem pooperacyjnym. Oba sposoby sg rownowazne, o wyborze
jednego z nich decydujg okolicznosci.

Przyktad: zaznaczenie jednego badz kilku elementow, a nastepnie wybranie polecenia
Przesuniecie spowoduje przemieszczenie tych obiektow od punktu poczatkowego do
kohcowego, przy czym po zakonhczeniu dziatania wszystkie przesuniete elementy pozostang
podswietlone. Gdy to samo dziatanie zostanie wykonane w odwrotnej kolejnosci, tzn. najpierw
kliknieta zostanie ikona Przesuniecie a dopiero potem zostang wskazane obiekty, po
zakonczeniu przemieszczania elementy nie bedg juz podswietlone. Sposob w jaki mozna
pooperacyjnie wskazywac¢ kilka obiektow zostanie omowione w dalszej czesci tego
opracowania.

Podglad wskazania

Gdy program oczekuje na wskazanie, przesuwanie kursorem ponad obiektami powoduje
ukazywanie ich w przyciemnionym kolorze zaznaczenia. W ten sposdb uzyskuje sie podglad
tego, co zostanie wskazane w przypadku klikniecia w danym miejscu. Jak tylko element
zostanie wybrany zaswieca sie w kolorze zaznaczenia.
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Podgladu wskazania mozna dokona¢ zarbwno za pomoca w/w trzech polecen jak i narzedzi

modelowania. W pierwszym przypadku mozliwy jest podglad wszystkich wybieralnych
elementow, podczas gdy kazde polecenie modelowania podswietla tylko to, co jest niezbedne
do jego realizacji. Np. po wybraniu funkcji Dach mozna wskazac¢ wytgcznie ptaskie i zamkniete
powierzchnie obiektow, poniewaz tylko na takich elementach program utworzy dach.
Jezeli w wyniku wskazania przedoperacyjnego w oknie projektu znajdujg sie zaznaczone rézne
rodzaje obiektow, wowczas po wybraniu potrzebnego narzedzia te z nich, ktére nie sg
odpowiednie dla kliknietego polecenia, zostajg automatycznie usuniete — przestajg byc¢
podswietlone i nie sg brane pod uwage przez aktywne narzedzie.

Wskazywanie czesci obiektu

bonzai3d umozliwia wskazywanie zaréwno catych obiektow jak i ich czesci. O ile jednak
Wskaz zaznacza fragmenty elementéw posrednio, to Wskaz cze$é oraz Obszar zaznaczenia
czynig to w sposéb bezposredni.

Gdy aktywne jest narzedzie Wskaz umieszczenie kursora ponad obiektem podswietla go w
catosci, a klikniecie zaznacza — rowniez jako cato$¢. Aby wskazac¢ powierzchnie, krzywa,
segment lub punkt elementu nalezy w jego poblizu umiesci¢ kursor i klikng¢ uprzednio
weciskajac i przytrzymujgc klawisz Command (Macintosh) lub Ctrl (Windows).

Gdy aktywne sg narzedzia Wskaz czes¢ lub Obszar zaznaczenia woéwczas dostepnych jest
siedem ikon reprezentujgcych r6zne poziomy topologiczne. Wybér jednego z nich precyzyjnie
okresla co ma zostac¢ zaznaczone.

Punkty

Segmenty

|
L=
ii tancuch segmentow

Kontury

= ¥ | Powierzchnie

ﬂ Obiekty
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Otwory

Przewijanie

DosC¢ czesto czes¢ obiektu przynalezy do wiecej niz jednego poziomu topologicznego.
Przyktadem moze by¢ otwor ktéry z jednej strony jest elementem powierzchni, z drugiej zas
nalezy do kompletnego obiektu. W takiej sytuacji umieszczenie kursora w jego poblizu i
klikniecie zaowocuje wskazaniem jednego z dwoch w/w elementdw — program nie ma
mozliwosci zweryfikowania intencji uzytkownika. Aby wiec nie doszto do wskazania elementu
nie wtasciwego nalezy postuzyc¢ sie przewijaniem.

Przewijanie umozliwia wybranie z posrod kilku naktadajgcych sie na siebie poziomow
topologicznych tego wtasciwego. Po umieszczeniu kursora w odpowiednim miejscu nalezy
wciskac (bez trzymania) klawisz Tab. W wyniku takiego dziatania zostang kolejno podswietlone
wszystkie dostepne w tym miejscu poziomy topologiczne. Po ukazaniu sie tego wiasciwego
wystarczy klikng¢ myszkg aby go zaznaczy¢.

Wskazywanie wielu elementéw

Klikniecie elementu powoduje jego zaznaczenie. Jezeli w tym czasie w oknie projektu
znajdujg sie obiekty juz zaznaczone to zostang automatycznie odznaczone. Ponowne klikniecie
elementu juz wskazanego nie powoduje zadnego dziatania.

Jezeli zachodzi potrzeba wskazania wiecej niz jednego elementu mozna to uczyni¢
wciskajgc i przytrzymujgc klawisz Shift, a nastepnie kolejno wybierajgc potrzebne obiekty.
Nalezy jednak uwazac, gdyz klikniecie elementu juz wskazanego skutkuje jego odznaczeniem.
O tym, czy obiekt zostanie dodany lub odjety informujg znaczki ,+” badz ,-, pojawiajace sie przy
kursorze.

O tym, czy klawisz Shift jest konieczny do wskazywania wielu elementéw decyduje opcja
Uzyj Shift do wskazywania wielu obiektow znajdujgca sie w menu Edycja — Ustawienia —
Projekt — Modelowanie. Domyslnie jest ona zaznaczona. Jej wytaczenie umozliwia
zaznaczanie wielu obiektéw bez klawisza Shift.

Wskazywanie zestawéw

Niektére narzedzia wymagajg zaznaczenia dwéch lub wiecej zupetnie odrebnych zestawéw, z
ktérych kazdy moze zawierac¢ jeden lub wiecej obiektéw. Za przyktad moze postuzy¢ polecenie
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Teren wymagajagce dwdéch ,pakietébw”: pierwszy zbiér zawiera krzywe konturowe, drugi to prosty

wielobok. Przy zatozeniu, ze zostanie zastosowane wskazywanie pooperacyjne kolejnosé
postepowania jest nastepujgca:

— wybor odpowiedniego narzedzia;

— wskazywanie obiektow dla jednego zestawu z wcisnietym klawiszem Shift;

— po wskazaniu ostatniego obiektu zestawu nalezy zwolni¢ klawisz Shift, przesung¢ kursor z
dala od zaznaczonych elementow i klikngé. Nalezy zwr6ci¢ uwage na kursor, ktéry z chwilg
uwolnienia klawisza zmienit wyglad z krzyzyka na czerwong gwiazde — oznacza to, ze
nastepne klikniecie zakonczy kompletowanie zbioru;

— w tej chwili mozna rozpocza¢ tworzenie nowego zestawu postepujac w sposob opisany
powyzej;

— po wskazaniu ostatniego obiektu zestawu ponownie zwolni¢ klawisz Shift, przesuna¢ kursor
z dala od zaznaczonych elementow i klikng¢. Nalezy zwréci¢ uwage na kursor, ktory z
chwilg uwolnienia klawisza kolejny raz zmienit swoj wyglad, tym razem jednak na strzatke w
zielonym kétku symbolizujgca ,,naprzod” — dziatanie zostanie ukonczone po kliknieciu;

W przypadku wybrania narzedzia gdy zaznaczonych jest jeden lub wiecej obiektéw, z
automatu tworzg one pierwszy wymagany zestaw i nie jest mozliwe dodanie do niego kolejnych
elementow. Co wiecej, wskazywanie kolejnych obiektow powoduje ich dodawanie do drugiego
zestawu — dalszy tok postepowania jest taki sam jak opisany powyzej.

Wskaz czesé

Narzedzie Wskaz cze$é umozliwia bezposrednie zaznaczanie okreslonych czesci obiektow.
Z palety dostepnych opcji (Punkty, Segmenty, kancuch segmentéw, Kontury,
Powierzchnie, Obiekty, Otwory) nalezy wybra¢ te odpowiednig i, przytrzymujgc wcisniety
klawisz Shift, zaznaczy¢ wymagang ilos¢ elementéw. Nalezy zwroci¢ uwage, iz wybranie
konkretnej czesci obiektu uwalnia od koniecznosci dokonywania selekcji ,recznie” za pomocag
klawisza Ctrl, jak ma to miejsce w przypadku opisanej powyzej funkcji Wskaz.

Obszar zaznaczenia

To narzedzie, oprécz opcji topologicznych, oferuje takze mozliwos¢ zaznaczenia wybranego
obszaru jednym z trzech widocznych ponizej ksztattow. DomysInym ustawieniem jest ramka.

D Ramka

Q Lasso
O

Zaznaczenie czesciowe: zaznaczenie tej opcji umozliwia wskazanie wymaganych
elementdw jedynie przy czesciowym ujeciu ich jednym z trzech przedstawionych powyzej

Wielobok
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ksztaltow zaznaczania. Gdy nie jest aktywna, co jest ustawieniem domysinym, konieczne jest

catkowite zawarcie obiektow wewnatrz ramki, lassa lub wieloboku.

Zaznaczanie/odznaczanie: zaznaczenie jednej z tych dwdéch opcji decyduje o dodaniu/odjeciu
do/od zestawu obiektow lub ich czesci.

Edycja atrybutéw i parametrow

Atrybuty i parametry zaznaczonych obiektbw prezentowane sg w pasku bocznym
znajdujgcym sie z prawej strony okna projektu. Informacje te zawarte sg w czterech zaktadkach
przedstawionych ponizej:

Wybor: ta zaktadka informuje o ilosci aktualnie wskazanych obiektow.

Atrybuty: ta zakladka informuje o atrybutach wskazanych obiektéw. Jezeli wszystkie
zaznaczone elementy posiadajg np. aktywny atrybut Rzucanie cieni, wdwczas jest on
dostepny i mozna go zbiorowo wytgczyé. Gdy podswietlone obiekty r6znig sie miedzy sobg
stanem aktywnos$ci wspomnianego atrybutu, wowczas w zaktadce prezentowany jest on jako
aktywny ale nie dostepny. Ta zaleznos¢ dotyczy réwniez pozostatych atrybutow.

Informacje: ta zaktadka informuje o rodzaju obiektu, jego poczatku, kacie obrotu itp. Gdy
zaznaczonych jest wiecej niz jeden element dane ulegajg kumulaciji.

Parametry: ta zaktadka informuje o wartosciach parametrow zaznaczonego obiektu, o ile

jest on edytowalny. Zmiana dowolnej wielkosci automatycznie powoduje przebudowe elementu.
Gdy zaznaczone sg obiekty r6znych rodzajow ta zaktadka nie wystepuije.
Jezeli wskazanych jest kilka obiektow tego samego typu, woéwczas ich parametry sg
wyswietlane w zakfadce i podlegajg edytowaniu. Wielkosci ktéra jest wspodlna dla wszystkich
zaznaczonych elementéw widoczna jest w normalnej postaci, a jej zmiana dotyczy kazdego
podswietlonego obiektu.

Parametry obiektéw tego samego rodzaju o réznej wartosci widoczne sg w nieco odmienny
sposéb. Ot6z w polu w ktérym powinna znajdowaé¢ sie wartoS¢ pojawi sie napis
[Réznorodnosé€], ktdry oczywiscie mozna zastgpi¢ konkretng wartoscia, pamietajgc jedynie o
tym, ze zostanie ona zastosowana do wszystkich zaznaczonych elementéw.

Gdy zaznaczona zostanie krzywa NURBS wowczas widoczne sg takie jej parametry jak

stopien krzywej, ilos¢ punktéw kontrolnych czy status zamkniecia. W przypadku powierzchni
NURBS w/w wielkosci wyswietlane sg dla obu kierunkoéw: U oraz V.
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Edytowanie obiektow tuz po ich utworzeniu

Wiekszos¢ narzedzi do modelowania ukazuje parametry obiektu w pasku bocznym
znajdujgcym sie z prawej strony okna projektu. Po wybraniu takiego polecenia utworzony
element podswietlony jest w kolorze pomaranczowym, co sygnalizuje jego gotowos¢ do
edytowania — wprowadzenie w odpowiednie pola nowych wielkosci spowoduje przebudowanie
obiektu. Co wiecej, o ile powstaty element jest parametryczny, widoczne sg rowniez jego punkty
kontrolne, ktérych klikniecie i przeciggniecie umozliwia interaktywng zmiane ksztattu obiektu.

Podswietlony obiekt mozna usuna¢ klawiszem Delete, mozna go rowniez odznaczy¢

wybierajgc z menu Edycja polecenie Odznacz, lub wciskajgc klawisze Ctrl + Tab (Windows)
badz tez Option + Tab (Macintosh).
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Punkty kontrolne

bonzai3d do edytowania obiektéw, tekstur oraz innych elementoéw powszechnie stosuje tzw.
punkty kontrolne.

Wiele obiektéw takich jak kula, szescian czy wyciggane bryly zachowuje tworzace je punkty
kontrolne. Pojawiajg sie one zaraz po utworzeniu elementu, prezentowane sg w prosty
graficzny sposob i umozliwiajg interaktywng edycje. Za przyktad moze postuzy¢ bryta
wyciggana w ktorej klikniecie i przeciggniecie strzatki umozliwia np. zmiane zaréwno wysokosci
obiektu jak i kierunku wyciggniecia.

Obiekty kontrolne mozna wigczac/wytaczaé poleceniami Wskaz, Wskaz czes$¢ oraz Obszar
zaznaczenia. Np. po utworzeniu kuli klikniecie polecenia Wskaz usuwa jej punkty kontrolne.
Aby byty one ponownie widoczne nalezy zaznaczy¢ kule, a nastepnie klikngé przycisk Pokaz
punkty kontrolne znajdujacy sie w pasku bocznym — punkty te pozostang widoczne dopdki nie
zostanie Klikniety przycisk Ukryj punkty kontrolne.

Duza cze$¢ narzedzi nie korzysta z punktow kontrolnych. Nalezy do nich np. kaczenie
(boolowskie dodawanie), po wybraniu ktérego widoczne punkty, nawet obiektéw nie biorgcych
udziatu w operaciji, zostajg ukryte jako nie majgce znaczenia dla poprawnego przeprowadzenia
dziatania. Gdy ponownie wybrane zostanie narzedzie Wskaz punkty kontrolne stang sie
widoczne.

Istniejg dwa rodzaje punktéw kontrolnych: zwigzane i swobodne. Kazde z nich obstugiwane
jest w odmienny sposob.

Zwigzane punkty kontrolne

Gdy punkty kontrolne obiektu sg dostepne mozna rozpocza¢ edycje elementu klikajagc w
.gorace miejsce” punktu. W przypadku bryty wycigganej punkt kontrolny sterujgcy wysokoscig
sktada sie ze strzatki, majgcej swdj poczatek w punkcie bazowym i zakonczonej grotem, ktéry
wiasnie jest tym gorgcym miejscem. Klikniecie w niego rozpoczyna interaktywng zmiane
wysokosci obiektu, ktora mozliwa jest tylko wzdtuz kierunku strzatki - kolejne klikniecie konczy
modyfikacje.

Wskazanie punktu kontrolnego zaznacza obiekt do ktérego on nalezy z jednoczesnym
wyswietleniem parametrow w pasku bocznym. Przesuwanie ,gorgcego miejsca” powoduje
podswietlenie wtasciwego pola edycyjnego, a zmiana wartosci parametru odpowiada ruchom
kursora.
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Swobodne punkty kontrolne

Swobodne punkty kontrolne réwniez posiadajg swoje ,gorgce miejsca’, ktorych klikniecie
powoduje przemieszczanie punktu rownolegle lub prostopadle do aktualnej ptaszczyzny
odniesienia — wyboru kierunku dokonuje sie klawiszem Command (Macintosh) lub Tab
(Windows). Kolejne klikniecie zakancza edycje ,goracego miejsca”. W przeciwienstwie do
zwigzanych punktéw kontrolnych, swobodnych mozna zaznaczy¢é dowolng ilo$¢ pamietajgc o
dokonywaniu tego z wcisnietym klawiszem Shift — jest to ta sama metoda ktérg stosuje sie do
wskazywania wielu obiektow, jednak z matym odstepstwem — Shift musi zostaé wcisniety
jeszcze przed wyborem pierwszego punktu.

Swobodne punkty kontrolne mozna rowniez edytowaé poleceniami Przesuniecie, Obrot,
Skalowanie oraz Lustro. Gdy kilka z nich naklada sie na siebie, wéwczas wyboru tego
wlasciwego dokonuje sie klawiszem Tab, ktérego kazde wcisniecie powoduje zaznaczenie
nastepnego punktu kontrolnego.

110



www.szansa.net.pl

Prymitywy

Bryly prymitywne to prostopadtoscian, walec, stozek, kula oraz torus. Wszystkie one, za
wyjatkiem prostopadtoscianu, sg obiektami gtadkimi. Jak tylko zostang utworzone pozostajg w
trybie edycji umozliwiajgc tym samym zmiane ich parametrow.

@ Prostopadfoscian

To narzedzie tworzy prostopadtoscian przy

uzyciu jednej z trzech metod widocznych na |w Opcie narzedzia - Prostopadkodcian X
rysunku po prawej stronie.

g e
e Waurnian

Punkt srodkowy: ta metoda umozliwia ||5zerakoic [ 24197 m
utworzenie prymitywu za pomoca jednego | Gigbokoss | 17,300 m r a
klikniecia — miejsce klikniecia jest jednoczesnie | |“iysokost | 12119m
Srodkiem bryty, a jej wymiary nalezy uprzednio
okresli¢ wpisujgc odpowiednie wartosci w pola
Szerokos¢, Gtebokosé oraz Wysokosé.

i Przekatna: ta metoda (domysina) umozliwia utworzenie prymitywu za pomocg trzech
/-*i kliknie¢ — dwa pierwsze okreslajg gabaryty podstawy, trzecie wysokosc¢.

. Krawedzie: ta metoda umozliwia utworzenie prymitywu za pomocg czterech kliknie¢ —
f"._? trzy pierwsze okres$lajg gabaryty podstawy, czwarte wysokosc.

@ Stozek

To narzedzie tworzy stozek przy pomocy jednej |w Opcie narzedzia - Stozek X
z pieciu metod widocznych na rysunku po prawej , . :
stronie. ’_--. = B A
Surniar
Fromier wedhuz ozix | 7.896m
~ | Punkt $rodkowy: ta metoda umozliwia || Promiefiwezdhuz osiy | 7,36 m V¥ a
utworzenie prymitywu za pomocg jednego || ‘Wuisokosc 17.916 m

Kliknigcia — miejsce kliknigcia jest jednoczesnie | = siosek sciety

srodkiem podstawy. Wymiary bryly nalezy | Gamesciecieto [I % podstamy
uprzednio okresli¢ wpisujgc odpowiednie wartosci | Zamkniecie
w pola Promien wzdtuz osi X, Promien wzdtuz ‘\ |— ‘
osi Y oraz Wysoko$é. /.y

F.at poczatkowy | 0°

K.at koficowy _SW

Promien: ta metoda (domysina) umozliwia |pazdrisicznds F— [s0 %
utworzenie prymitywu za pomocg trzech kliknie¢ —
pierwsze dwa okreslajg promien podstawy, trzecie
WysoKkosS¢.

S
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A Srednica: ta metoda umozliwia utworzenie prymitywu za pomocg trzech kliknie¢ —
“==| pierwsze dwa okreslajg srednice podstawy, trzecie wysokosc¢.

: Trzy punkty: ta metoda umozliwia utworzenie prymitywu za pomocg czterech kliknie¢
Y| -trzy pierwsze okreslajg podstawe, czwarte wysokosc.

Elipsa: ta metoda umozliwia utworzenie prymitywu za pomocga czterech kliknie¢ — trzy
==| pierwsze okreslajg elipse podstawy, czwarte wysokosé.

Opcja Stozek sciety umozliwia utworzenie scietego stozka. Przed ustaleniem jego
wysokosci bryta wyciggana jest jako walec, dopiero potem dodatkowe klikniecie okresla rozmiar
$ciecia. Jego procentowa wartos¢ jest widoczna w pasku bocznym w pozycji Gorne sciecie to
x% podstawy. Mozliwe jest ustalenie tej wielkosci zaréwno kliknieciem myszkg jak i poprzez
wpisanie wartosci z klawiatury.

Po utworzeniu stozka w pasku bocznym pojawiajg sie opcje Zamkniecia, umozliwiajgce
przeksztatcenie bryly z ,petno obrotowej” na ,czesciowo obrotowg”. Mozna tego dokonac
zarOwno poprzez przemieszczenie odpowiednich punktéw kontrolnych, jak i wpisujac
wymagane wielkosci w pola Kat poczatkowy oraz Kat koncowy. Gdy stozek jest czesciowo
obrotowy trzy dodatkowe opcje umozliwiajg ustalenie rodzaju bryty:

‘\ Ta opcja tworzy z bryty powierzchnie stozkowa,.

Y V| Ta opcja (domysina) tgczy bezposrednio krawedzie czesciowo obrotowego stozka

‘\ Ta opcja taczy posrednio krawedzie czesciowo obrotowego stozka

E:? Walec

To narzedzie tworzy walec przy pomocy jedne] |w 0Opcje nazedsia - Walec
z pieciu metod widocznych na rysunku po prawej . : . =
stronie. Poniewaz sg one bardzo zblizone do opciji J ﬁ &= O
Stozka, nie ma potrzeby ich doktadnego ST
omawiania. Jedyng réznicg jest brak mozliwosci | piomier wadhuz osix [ 14,998 m
Scinania — w przypadku walca jest to uzasadnione. Pramier wedhuzosiy | 12988 m M @

Wafuzokost | 17.265 m

3

r=amkniecie
5159 0y
kgt poczatkowy l
K.at koficowy EEEI"_
Rozdzielczose — IEI] H
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To narzedzie tworzy kule przy pomocy jednej z
szesciu metod widocznych na rysunku po prawej
stronie. Pierwsze cztery nie wymagajg okreslania
wysokosci, podczas gdy pigta (Elipsa) juz tak.
Szosty sposéb (4 punkty) zobowigzuje do
wskazania  czterech  punktéw  powierzchni
sferycznej.

Kula

Kule mozna utworzy¢ jako petno lub czesciowo
obrotowg w kierunku Poziomym, Pionowym lub
w obu.

L=

Torus
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¥ Opcje narzedzia - Kula »

I1ee02d

i ary

Prarief wzdbuz oz y
Prarief wadbuz oz £

Pramief wzdbuz oz =

11,607 m ¥ &

11,607 m

11,607 m

= amknigcie

Ol %

~Poziomo

k.at poczatkowy | 07

Fioromo
k.gt poczatkow | -90°

K.at koncowy 3607

K.at kofcowy a0°

Bozdeielczode ——— F——— |5|:| £

To narzedzie tworzy torus przy pomocy |w Opcie narzedzia - Toms

jednej z pieciu metod widocznych na rysunku

po prawej stronie. Poniewaz sg one bardzo |+ | > > &

zblizone do opcji stozka i walca, nie ma

. . ~hAfpriary
potrzeby ich doktadnego omawiania. Jedyna | pgmier ghauny

roznica jest taka, ze zamiast okreslac || pgrieh pamocricey wedbuzosi® [ 6211 m
wysokos¢ podaje sig promien matego okregu. Fromiefi pomochiczy wedtuz 012 | 65211 m V¥ a

12,947 m

Torus mozna roéwniez utworzy¢ jako petno

reamkhigcie

lub  czesciowo obrotowy w  kierunku ﬂl}? ?:Tj

Poziomym, Pionowym lub obu.

~Poziomo
K.at poczatkowy

F.at kofcowy

G
360°

Fiorowo
K.at poczatkawy | 07
F.at koficow W

Fozdzielcznse ——— F—— |5|:| =
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@ Kulisty

To narzedzie tworzy bryly platonskie widoczne |w Opcie narzedzia - Kulisty X
na rysunku ponizej. Wszystkie one sg brytami = (= = & 1
siatkowymi i powstajg przy uzyciu tych samych b ’_i,'_-;r » P 778 = 7
metod co kula. Rodzaj modelowanego obiektu .., ...
wybiera si¢ z rozwijalnego menu Ksztatt. Promiert wedbuz osi % [ 1 000 0

Promiefiwedhizosiy | 1o00m 2 @

Jak wida¢ z rysunku ponizej kuli geodezyjnej || gomieswedizosiz [0

mozna nada¢ rOzng gestos¢ postugujac sie
opcjami Podpodzialy lub Dlugos$¢ krawedzi. Ksztatt:| Kula geodezyina ;]
~Geadetuka

f+ Podpodziaty 12
£ Dhugosc krawedzi I 1,000 mi

VA SAVYOR

Caworoscian Szescioscian Osmioscian  Dwunastoscian Dwudziestoscian

Fitka Kula obrotowa kula geodezyina
2 podpodziaty 4
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Przemieszczanie

Narzedzia transformacji umozliwiajg przemieszczanie obiektéw i ich czesci, Swiatet oraz
prowadnic. Nalezg do nich polecenia Przesuniecie, Obrét, Skalowanie niejednolite,
Skalowanie jednolite oraz Lustro. Kazde z nich jest osobnym narzedziem umozliwiajgcym
transformacje obiektéw z kopiowaniem lub bez. Kopiowa¢ mozna jedynie obiekty, Swiatta i
prowadnice a nie czesci obiektéw takie jak powierzchnie, segmenty czy punkty. Segmenty
obiektéw mozna takze przemieszcza¢ poleceniem Wydtuzanie/skracanie, ktére znajduje sie w
pasku narzedzi transformaciji.

ﬁ Przesuniecie

Gdy obiekty sg wskazane przedoperacyjnie, wowczas pierwsze klikniecie w oknie projektu
okresla punkt poczatkowy przesuniecia, kolejne punkt koncowy, a pomiedzy nimi obiekty sg
przesuwane interaktywnie. Domyslnie poczatek i koniec ustanawiany jest na aktualnej
ptaszczyznie odniesienia lub tapie sie” czesci obiektéow badz prowadnic. Takie ustawienie
umozliwia przemieszczenie elementoéw rownolegle do ptaszczyzny odniesienia lub od jednego
ztapanego punktu do drugiego. Aby przesungé obiekty prostopadle trzeba postuzy¢ sie
klawiszem Command (Macintosh) lub Ctrl (Windows). Ponowne uzycie w/w Kklawiszy
przywraca transformacje rownolegta.

Gdy polecenie zostanie wybrane bez uprzedniego zaznaczenia obiektu przemieszczenia
pierwsze Klikniecie wskazuje element, nastepne droge transformacii.

Obrot

Skalowanie niejednolite

2 2

Skalowanie jednolite

&

Lustro

Podobnie jak w przypadku przesuniecia wybranie jednego z powyzszych narzedzi bez
uprzedniego zaznaczenia obiektu transformacji skutkuje tym, iz pierwszym kliknieciem trzeba
go wskazag, kolejnym okresli¢ punkt bazowy (Srodek obrotu, srodek skalowania itp.). Trzecie i
czwarte Klikniecie to, kolejno, poczatek i koniec transformaciji. Dla powyzszych narzedzi nie jest
mozliwe przemieszczenie w kierunku pionowym. Z kolei Lustro pozwala odbija¢ jedynie cate
obiekty
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Kazde z narzedzi transformacji posiada opcje |w Opcie narzedzia - Frzesuniecie X

umozliwiajgce zaréwno jedynie przemieszczenie s & &
obiektu jak i r6zne mozliwosci jego kopiowania. | e ° ql-'.’l % \?3
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* Réwnaolegle do praszczyzny odniesienia
" Prostopadle do pFazzczyzny odniesienia
[ Punkty charaktenstyezne apginatu

Bez kopiowania: ta opcja umozliwia jedynie transformacje obiektu. Gdy jest
aktywna dostepna jest podopcja Punkty charakterystyczne oryginatu pozwalajgca
na przemieszczenie elementu z wykorzystaniem jego wiasnych punktéw
charakterystycznych.

Kopiowanie pojedyncze: ta opcja umozliwia utworzenie jednej Kkopii
transformowanego obiektu.

Kopiowanie ciagte: ta opcja umozliwia utworzenie wielu kopii transformowanego
obiektu — kazda z nich powstaje w miejscu klikniecia. Podwdjne klikniecie przerywa
operacje.

Kopiowanie powtarzalne: ta opcja umozliwia utworzenie wielu Kkopii
transformowanego obiektu przez powielenie pierwsze kopii. Podwdjne klikniecie
przerywa operacje.

Kopiowanie wielokrotne: ta opcja umozliwia [Fepiowanie wielokrotne
jednoczesne wykonanie wielu kopii |5 W ibwnych adlegkossiach
transformowanego obiektu. Gdy jest aktywna rl_z?pd;ﬁj;rﬂzi;ﬂqta
pojawiaja si¢ dodatkowe podopcje pozwalajace na | . kopi [5
ustalenie ilosci kopii oraz sposobu ich wykonania. W
rownych odlegtosciach dystans pomiedzy
duplikowanymi  obiektami odpowiada odlegtosci
pomiedzy oryginatem a pierwszg kopia, podczas gdy
w Z podziatem odlegtosci zadana ilos¢ duplikatow
rozmieszczana jest w réownych odstepach pomiedzy
oryginatem a ostatnig kopia.

Opcja Z podziatem duzego kata zastosowana w kopiowaniu obrotowym dziata na dwoéch
katach dopetniajgcych, a o tym ktéry z nich zostanie wykorzystany decyduje jej zaznaczenie
badz nie.

W przypadku transformacji czesci obiektu, np. powierzchni, przy zaznaczonej opcji Bez
kopiowania przemieszczana powierzchnia ,ciggnie” za sobg wszystkie zwigzane z nig
krawedzie bryty doprowadzajac tym samym do jej deformacji. Ta sama transformacja wykonana
przy uzyciu dowolnej opcji kopiowania powoduje przemieszczenie z powieleniem jedynie
zaznaczonej powierzchni, obiekt wyjSciowy pozostawiajgc nienaruszonym.
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ﬁ Wyd{uzanie/skracanie

To _narzed;ie stuzy dQ wydiuza_tnia badi ¥  Opcje narzedzia - Wydhuzaniedskracanie ¥
skracanle}' oblektOV\_/. Pos_lada dwie opcje: |~ 4. goie [ Dooam
Odlegtos¢ oraz Powierzchnia.

{* Powierzchnia

Odlegtosé: zaznaczenie tej opcji pozwala wydtuzy¢é badz skrocié
obiekt o wartos¢ zadeklarowang w polu edycyjnym. Wykonanie
dziatania polega na kliknieciu powierzchni przeznaczonej do a
odsadzenia. Gdy zamiast niej wskazana zostanie krawedz wowczas jej
blizszy kursora koniec zostanie wydtuzony lub skrécony o zadang
wartos¢. Na rysunku po prawej stronie przedstawiony jest efekt \
dziatania tej opciji.

a) obiekt pierwotny; b
b) obiekt po wydtuzeniu o zadang wartosc;

Powierzchnia: zaznaczenie te] opcji pozwala
wydtuzy¢ badz skrdci¢ obiekt do przecinajacej sie z nim
powierzchni.
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Ksztaftowanie (1/2)

@ Wycigganie

To narzedzie, w sposéb interaktywny, taczy w sobie wycigganie powierzchni z boolowskim
dodawaniem lub odejmowaniem. Jezeli obiektem na ktorym przeprowadza sie operacje jest
bryta, wowczas wyciggana powierzchnia jest do niej dodawana lub odejmowana przy kierunku
ksztattowania odpowiednio na zewnatrz lub do srodka. Kierunek dziatania moze byc¢
prostopadty zaréwno do wskazanej powierzchni jak i do aktualnej ptaszczyzny odniesienia, w
zaleznosci od zaznaczonej opcji w pasku bocznym polecenia — zaznaczong opcje mozna takze
zmieni¢ wcisnieciem klawisza Ctrl.

Zaznaczenie opcji Zachowaj krawedzie umozliwia, w przypadku wyciggania na zewnatrz,
pozostawienie krawedzi pierwotnych, co moze by¢ przydatne gdy zamierza sie wykorzysta¢c w
dalszym modelowaniu powierzchnie przez nie wyznaczone. Wigczenia/wytaczenia opcji
dokonuje sie w pasku bocznym polecenia lub poprzez wcisniecie klawisza Shift.

@ Offset konturu

To narzedzie, w sposoOb interaktywny, tworzy kontur rownolegly do zarysu wskazanej
powierzchni. Moze stac sie jego czescig lub pozostac niezaleznym obiektem.

Do przeprowadzenia operacji wymagane sg dwa klikniecia. Pierwszym nalezy wskazac
powierzchnie, drugim (koncowym) wielkos¢ offsetu. Gdy nowy kontur powstaje wewnatrz zarysu
wskazanej powierzchni, wéwczas przy zaznaczonej opcji Wstaw staje sie on czescig obiektu
poczatkowego. Jezeli powstaje na zewnatrz — staje sie elementem niezaleznym.

@ Offset krawedzi

To narzedzie, w sposoOb interaktywny, dziata podobnie jak opisane powyzej, jednak jego
zakres ogranicza sie tylko do krawedzi. Do przeprowadzenia operacji wymagane sg dwa
klikniecia. Pierwszym nalezy wskazac¢ krawedz, ktdra nastepnie jest réwnolegle offsetowana,
drugie zakancza operacje. W przypadku segmentu nalezgcego do dwoch powierzchni
offsetowana jest ta jego czes¢, ktéra znajduje sie na powierzchni nad ktorg znalazt sie kursor.

Standardowo offsetowane krawedzie sg zawsze rozciggane do granicy oraz dodawane do
obiektu poczatkowego. Mozna to oczywiscie zmieni¢ odpowiednio wigczajgc/wytaczajac
znajdujace sie w pasku bocznym polecenia opcje Rozciggnaé do granicy oraz Wstaw.
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&f| odcisk

To narzedzie uprzednio utworzony na powierzchni obiektu kontur 2D odciska na tej
powierzchni. Istnieje takze mozliwos¢ wstawienia tego konturu na inng ptaskg i zamknietg
powierzchnie. Aby tak sie stato, gdy narzedzie jest aktywne wystarczy wskazaé ksztait a
nastepnie obiekt docelowy.

Odciskany kontur nie moze sam sie przecina¢. Gdy jest zamkniety moze zaréwno w catosci
miesci¢ sie na powierzchni docelowej jak i wystawa¢ poza nig. Jezeli jest otwarty musi
wykraczac¢ poza granice obszaru odciskania, w przeciwnym razie polecenie jest ignorowane.

/3’ Zginanie promieniowe

To narzedzie umozliwia promieniowe zginanie obiektéw wzgledem osi zginania
prostopadtej do bazowej ptaszczyzny odniesienia. Odksztatceniu podlega jeden koniec osi,
podczas gdy drugi pozostaje staty. Deformacja odbywa sie stosownie do przemieszczenia
myszki w kierunku zgodnym lub przeciwnym do ruchu wskazowek zegara po $ciezce zginania
z naniesiong skalg katowa. Orientacje odksztatcenia mozna dowolnie obroci¢ wokot osi
zginania klikajgc i przeciggajac uchwyt orientacji znajdujacy sie na ptaszczyznie odniesienia —
gdy zostanie on wskazany pojawi sie dodatkowa sciezka orientacji umozliwiajagca precyzyjne
ustalenie kierunku zginania.

Zginanie promieniowe mozna ¥ T, Sciezka zginania
przeprowadzi¢ interaktywnie lub tez
numerycznie. W  pierwszym  przypadku
wystarczy klikng¢ potrzebny punkt kontrolny i
przeciagajac go doprowadzi¢ do 0$ zginania
zamierzonego rezultatu. Gdy zostanie on juz \,,
osiggniety w polach numerycznych paska uchwyt orientacji
bocznego narzedzia pojawig sie wartosci sciezka orientadji
odpowiadajgcej zadanej deformacji. W drugim
przypadku wymagane wielkosci odksztatcenia e
nalezy wpisa¢ w pola numeryczne a nastepnie £ ,,:

klikng¢ obiekt — element zostanie natychmiast e
odksztatcony. |

W pasku bocznym narzedzia znajdujg sie 2220w plaszczyzna odniesienia || /

nastepujgce opcje:

¥  Opcje narzedzia - Sginanie promigniows o
Kat zgiecia | 0°

Qg zginania | ¥

Srodek zginania

@ Na gorze W grodku 1 Ma dole

Kat zgiecia: ta wartos¢, wyrazona w
stopniach, okresla wielkos¢ odksztatcenia.
Moze by¢ dodatnia lub ujemna, co odpowiada
kierunkowi odpowiednio zgodnemu i

rzeciwnemu do ruchu wskazéwek zegara.
P 9 Bazowa plaszczyzna odniesienia: Plaszczyzna aktywna -

Os zginania: ta wartos¢, wyrazona w Od dotu |0
stopniach, okresla orientacje osi deformaciji. Od gory |0 =
Moze by¢ dodatnia lub ujemna, co odpowiada /| Siatka
kierunkowi  odpowiednio  zgodnemu i Rozdzielczosc L 50 %
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przeciwnemu do ruchu wskazéwek zegara.

Srodek zginania: trzy znajdujace sie ponizej przycisku okreslajg potozenia $rodka zginania.

Na gorze: zaznaczenie tego przycisku powoduje zginanie gornej czesci obiektu, podczas
gdy dolna pozostaje stata. Ta opcja jest domysina.

W srodku: zaznaczenie tego przycisku powoduje zginanie zaréwno gérnej jak i dolnej czesci
obiektu, podczas gdy srodkowa pozostaje stata.

Na dole: zaznaczenie tego przycisku powoduje zginanie dolnej czesci obiektu, podczas gdy
gorna pozostaje stata.

Bazowa plaszczyzna odniesienia: rozwijalne menu tej pozycji umozliwia wybor
ptaszczyzny odniesienia dla zginania. Plaszczyzna aktywna jest ustawieniem domysinym i
wykorzystuje ptaszczyzne odniesienia aktywnego okna. Pozostate mozliwosci, tzn.
Plaszczyzna XY, YZ oraz ZX wykorzystujg odpowiednie ptaszczyzny kartezjanskiego uktadu
wspo6trzednych.

Od dotu/od géry: te dwie opcje, wyrazone w procentach, odpowiadajg za to, jaka czes$¢
dolnej/gérnej czesci obiektu nie podlega zginaniu. Domys$inym ustawieniem jest, odpowiednio,
0% oraz 100%, co w praktyce oznacza, iz caty element podlega deformacii.

Siatka: zaznaczenie tej opcji wilgczalwytgcza +z
widoczno$¢ siatki obiektu podczas deformacji. Domysinie
jest ona aktywna.

@ Wybrzuszenie

To narzedzie umozliwia wybrzuszenie obiektu poprzez przesuniecie czesci jego materiatu na
zewnatrz lub do wewnatrz. Punkty znajdujgce sie w srodku dtugosci elementu sg najmocniej
odksztatcane, skrajne pozostajg state, a te pomiedzy nimi przemieszczajg sie proporcjonalnie.
Deformacja moze przebiegac w kierunku osi X, Y lub obu.

Gdy deformacja odbywa sie interaktywnie wartosci przemieszczenia wzdtuz poszczegoélnych
osi znajdujg swoje odzwierciedlenie w polach numerycznych znajdujgcych sie pasku bocznym
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narzedzia. Mozna rowniez wybrzusza¢ wpisujac z klawiatury wymagane wielkosci, a nastepnie,

poprzez klikniecie narzuci¢ je obiektowi.

W pasku bocznym narzedzia znajdujg sie
pozostate opcje identyczne jak dla opisanego
powyzej zginania promieniowego.

¥ Opcie narzedzia - Wybrzuszenie *
Offset wzdiui osi X | 0.000m

Offget wzdluz osi | 0.000m
Srodek zginania

mk Pochylenie

@ Magdrze () W srodku 71 Ma dole .
Bazowa plaszczyzna odniesienia: Plaszczyzna aktywna - i i
Od dotu |0 %

Od géry (100 %

[¥] Siatha

Rozdzielczose h 50 %

Y

To narzedzie umozliwia pochylenie Scian obiektu w kierunku osi X, Y Iub obu jednoczesnie.
Deformacja polega na rozcigganiu jednej powierzchni, podczas gdy znajdujgca sie po
przeciwne] pozostaje stata - powierzchnie znajdujgce sie pomiedzy nimi sg odksztatcane

proporcjonalnie.

W pasku bocznym narzedzia znajdujg sie pozostate
opcje identyczne jak dla opisanego powyzej
wybrzuszenia.

¥ Opcie narzedzia - Pochylenie |
Cffset wediuzosi X | 2.831m
Offset wzdluzosiY | 2.831m

Srodek zginania
Magorze ) Wsrodku @ Nadole

Bazowa plaszczyzna odniesienia: Plaszcovzna aktywna -

2y

Od dofu |D i

COd gdry | 100 %

[¥] Siatha

Rozdzielczosc & a0 W
@ Skrecenie
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To narzedzie umozliwia skrecenie obiektu wokof, prostopadtej do bazowej ptaszczyzny
odniesienia, osi deformacji. Odksztatceniu podlega jeden koniec elementu, podczas gdy drugi
pozostaje staty. Skrecanie mozliwe jest zaréwno w kierunku zgodnym jak i przeciwnym do

ruchu wskazéwek zegara.

W pasku bocznym narzedzia znajduje sie
jedna opcja, ktéra jest zwigzana wytgcznie
ze skrecaniem. Wszystkie pozostate sag
identyczne jak dla opisanych juz narzedzi
deformacii.

Kat skrecenia: ta wartos¢ okresla ilos¢
skrecen wyrazong w stopniach katowych.
Dodatnie  wartosci  dotycza  kierunku
zgodnego z ruchem wskazowek zegara,
ujemne — kierunku przeciwnego.

@ Zaokraglenie

¥ Opcie narzedzia - Skrecenie |

Kat skrecenia | 657
Srodek zginania

@ Ma garze I Wérodkuy ) Na dole

Bazowa plaszczyzna odniesienia: Plaszczvzna aktywna -

Od dolu |0

Od gary | 100 e
[V] Siatka

Rozdzielczosc [

o
dz
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To narzedzie umozliwia zaokraglanie Ilub
fazowanie krawedzi elementébw. Mozna go
stosowa¢ zar6wno do obiektow siatkowych jak i
gtadkich, przy czym te pierwsze operacja
automatycznie przekonwertowuje na drugi rodzaj.

Zaokraglanie jest mozliwe przy zastosowaniu

obu rodzajow  wskazan, tzn. przed i
pooperacyjnego. Dziataniu narzedzia podlegajg
krawedzie, punkty lub obie te mozliwosci, w

zaleznosci od wybranej opcji w pasku bocznym
narzedzia.

Zaokraglanie krawedzi: opcje tej grupy
decydujg o zaokragleniu bgdz fazowaniu krawedzi,
oraz o ich wielkosciach.

Brak: zaznaczenie tej
zaokraglania krawedzi.

opcji nie powoduje

Koliste: zaznaczenie tej opcji powoduje
zastosowanie zaokraglen Kkolistych. Istniejg dwie
metody okreslania wielkosci zaokraglenia: promien
oraz odlegtosc.

Promien: wielkos¢ zaokraglenia okresla sie
promieniem o wielkosci wpisanej w polu
numerycznym.

Odlegtosé: wielkos¢ zaokraglenia okresla sie
jako odlegtos¢ od wierzchotka do poczatku
zaokraglenia.

www.szansa.net.pl
¥ Opcie narzedzia - Faokraglenie b

Zaokrgglenie krawedzi
" Brak
@ Koliste

@ Promien 0.500 m

Y RO

Odleglosc

Fazowanie

izt

Zaokraglenie narozniludw
@ Brak

| Koliste
Wybrzuszenis

Cofniecie wzdluz krawedzi

Rozdzielczoss L 50

Fazowanie: opcje tej grupy umozliwiajg utworzenie na krawedziach obiektu faz o wielkosci

okreslanej na dwa sposoby:

Offset: wielkos¢ fazy okresla sie jako odlegtosc¢ od jej 2 ft

poczatku do punktu naroznika.

Dtugosé: wielkosc¢ fazy okresla sie jako jej dtugosc.

;

%

offset odlegtosc

Zaokraglenie naroznikéw: opcje tej grupy umozliwiajg zaokrgglanie naroznikow.
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Brak: zaznaczenie tej opcji nie
powoduje zaokrgglania naroznikéw.

Koliste:  zaznaczenie tej  opcji
powoduje  zastosowanie  zaokraglen
kolistych.

Wybrzuszenie: suwak umozliwia
ptynne sterowanie wybrzuszeniem
zaokraglenia naroznikow.

Cofniecie wzdtuz krawedzi: ten
parametr decyduje 0 zasiegu
zaokraglenia. Widoczny na rysunku po
prawej stronie lewy naroznik powstat gdy
parametr ten wynosit 1, prawy — gdy
wynosit 2.
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Ksztaftowanie (2/2)

§2| Obiekt obrotowy
To narzedzie umozliwia utworzenie obiektu
obrotowego przy wykorzystaniu profilu bazowego

oraz osi obrotu, ktorg moze by¢ dowolny element
lub 0$ ukfadu wspotrzednych.

Aby powstat element obrotowy nalezy wskazacé
kolejno profil bazowy oraz o$ obrotu. Gdy zachodzi
koniecznos¢ obrécenia wokét tej samej osi kilku
ksztaitbw, mozna w tym celu postuzyé sie
wskazywaniem przedoperacyjnym, zaznaczajgc w
pierwszej kolejnosci odpowiednie zarysy, nastepnie
wybierajgc narzedzie i wskazujgc os$ obrotu. Po
utworzeniu obiekty pozostajg w trybie edycji a ich
punkty kontrolne mozna przesuwac¢ zmieniajgc tym
samym ksztait elementéw. Zmian mozna rowniez
dokonywa¢ w pasku bocznym narzedzia
odpowiednio ustawiajgc potrzebne parametry.

Pasek boczny narzedzia zawiera nastepujace
opcje:

Kat obrotu: wyrazony w stopniach, jego
domys$ine ustawienie to 360°, czyli peiny obrot.
Poprzez wpisanie odpowiedniej wartosci mozna
ustawi¢ mniejsze jego wartosci.

Kierunek: okresla kierunek obrotu profilu wokoét
osi obrotu — zgodnie lub przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara.

Rodzaj obiektu: okresla rodzaj powstajgcego
obiektu. Opcja Ciagty umozliwia utworzenie modelu
gtadkiego, opcja Skokowy generuje element o
zadanej llosci skokow w odniesieniu do kata
obrotu.

Zaslepki: w przypadku czesciowego obrotu
profilu zamknietego zaznaczenie tej opcji umozliwia
wypetnienie wnetrza bryty.
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Os ukiadu -

Obiekt - 0$ obrotu

0$ obrotu

Profil bazowy

Profil bazowy

¥ Opcie narzedzia - Obiekt obrotowy »
Kat obratu | 360°

Kierunek: Przeciwnie do uchu wskazowek zegam
Rodzaj obiektu
@ Ciagly

) Skokowy

llosé sheokdw Calkowita

[¥] Zaglepki
Rozdzielczosc L 80

Model ciagly z

Peiny kat obrotu

¥

Czesciowy kat obrotu

Zaslepki - opcja wytaczona

Zaslepki - opcja wigczona



Powierzchnia linii sSrubowej

e

To narzedzie, podobnie jak wyzej opisane,
umozliwia obrot profilu wokét osi, ale z kazdym
obrotem nastepuje réwniez przesuniecie w gore o
okreslong wartos¢, w wyniku czego powstaje linia
Srubowa o0 kacie obrotu przekraczajgcym 360°.
Sposob realizacji polecenia jest identyczny jak dla
narzedzia opisanego powyzej. Réwniez i tutaj
obracany profil moze by¢ zaréwno otwarty jak i
zamkniety. W pierwszym przypadku powstaje
powierzchnia, w drugim bryta o ile zaznaczona jest
opcja Zaslepki.

Rodzaj obiektu: okresla rodzaj powstajgcego
obiektu. Dostepne sg dwie opcje: Siatkowy oraz
Gladki.

llos¢€ zwojow, Kat: te dwa parametry sg ze sobg
powigzane. Gdy zmienia sie jeden z nich drugi
réwniez ulega zmianie.

Dlugosé: ten parametr generalnie okresla
dtugos¢, natomiast rozwijalne menu pozwala
doprecyzowac¢, czy chodzi o dtugos¢ catej linii
Srubowej czy tez jednego jej zwoju.

Kierunek: okresla kierunek linii srubowej —
zgodnie lub przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara.

llosé skokdéw: ten parametr jest aktywny tylko
gdy zaznaczona jest opcja Siatkowy. Okresla on
ilos¢ skokéw na zwo;.

Przeksztatcenia: Szerokosé oraz Dlugosé
sciezki linii srubowej mozna skalowac¢ stosownie do
wspoétczynnikbw wpisanych w tych polach. Gdy
tworzony obiekt ma byc¢ siatkowy dodatkowo mozna
skalowac profil wyjsciowy — opcja Podziatka zrodia.

obrotu
opcji

Zaslepki: w
zamknietego

profilu
umozliwia

przypadku
zaznaczenie tej
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¥ Opcie narzedzia - Powierzchnia linii srubowej »

Rodzaj obieldu
() Sigthowy @ Gladki
llogc zwojow |2

Kat 70

Dlugose 6.000m Calkowita -

Kierunek: Przeciwnie do ruchu wskazdwek zegara -
llosé skokow |72
Przeksztalcenia |
[] Podziatka spirali

Szerokosc | 1,000

Dhugosé | 1.000

Podziatka Zradia 1.00:0

[¥] Zaglepki
Fozdzielczose L 50 [%

4 &

Powierzchnia

Przeciwnie do ruchu
wskazdwek zegara

Zgodnie z ruchem
wskazowek zegara



wypetnienie wnetrza powstajacej bryty.

€3| Linia$rubowa

To narzedzie umozliwia utworzenie linii Srubowej
wokét osi lub sciezki. Osig moze by¢ o$ ukfadu
wspotrzednych, krawedz, obiekt, sciezkg — dowolny
element. Wyboru dokonuje sie zaznaczajgc
odpowiednig opcje — Linia srubowa wzgledem osi
lub Linia srubowa wzdtuz sciezki.

Promien:
Srubowe;.

ta wartos¢ okresla promien linii

Znaczenie wszystkich pozostatych opcji jest
takie samo jak w przypadku narzedzia opisanego

powyzej.
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ot

Obiekt siatkowy

Obiekt siatkowy

Obiekt gtadki
llo$¢ skokow: 10 lloéé skokéw: 72
¥ Opcie narzedzia - Linia snibowa 3¢ |

Rodzaj obiektu

@ Linia subowa wzgledem osi
(™) Linia Snubowa wzdhuz sciedki
Promien 0.600m
losé zwojow |2
kat T2

DHugosc | 6.000m Calkowita -

Kierunel: Przeciwnie do uchu wskazdwek zegara

P_meksztalcenia
|| Podziatka spirali
Szerokosc | 1000

Dlugosé |1 000
Podziatka fradla |
[ Zasdlepki
Rozdzielczosc L o0 k3

Sciezka linii srubowej Linia srubowa wzdiuz Sciezki
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Linia $rubowa wzdtuz $ciezki Linia $rubowa wzdtuz Sciezki
- brak skalowania - ze skalowaniem
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&

To narzedzie umozliwia utworzenie obiektu
poprzez przeciggniecie zadanego Kksztaltu po
sciezce. Zardbwno prowadzaca jak i profil mogg by¢
otwarte badz zamkniete. Aby powstat element
nalezy wskazacC kontur, nastepnie sciezke. Gdy
zachodzi konieczno$¢ przeciggniecia wzdtuz tej
samej prowadzacej kilku ksztattow, mozna w tym

Wycigganie po sciezce

celu postuzyc sie wskazywaniem
przedoperacyjnym, zaznaczajgc W pierwszej
kolejnosci odpowiednie zarysy, nastepnie

wybierajgc narzedzie i wskazujgc Sciezke.

Rodzaj obiektu: okresla rodzaj powstajacego
obiektu. Dostepne sg dwie opcje: Siatkowy oraz
Gladki.

Wyréwnanie do: okres$la w jaki sposob profil
jest odniesiony do $ciezki. Opcje — Srodka masy
oraz Pierwszego punktu pozwalajg umiescic¢ zarys
w dowolnym miejscu, a narzedzie samoczynnie
umieszcza go w pierwszym punkcie i prostopadle
do poczatkowego segmentu sciezki. W przypadku
Poczatku jest podobnie, jednak wyciggany ksztait
powinien znalez¢ sie blisko poczatku ptaszczyzny
odniesienia. Ostatnia pozycja, Pozycji, przeciggnie
profil po $ciezce z miejsca w ktérym zostat on
umieszczony.

Obrét: ta pozycja, wyrazana w stopniach,
umozliwia ustalenie kata o jaki w trakcie
przeciggania zostanie skrecony profil.

Prostopadle do ptaszczyzny: zaznaczenie tej
opcji powoduje zorientowanie przecigganego profilu
prostopadle do ptaszczyzny odniesienia zamiast
normalnie do sciezki. Aby dziatanie tej funkcji byto
widoczne krzywa prowadzgca nie powinna by¢
prostopadta do ptaszczyzny odniesienia.
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¥ Opcie narzedzia - Wycigganie po Sciefce 3¢ ||
Rodzaj obiektu

@ Sigthoowy
Wyrdwnanie do
" Poczatku

@) Srodkca mazy
") Pierwszego punkdu
i Pozycii

Kaztalt Zrodlowy

[] Obrat

[7] Prostopadle do plaszezyzny

Rozdzielczoés 1 i) o

X

Obiekt gtadki

" Gladki

|| Zaslepki

Profil i sciezka  Obiekt siatkowy

Y o

Wyrdéwnanie do:

a) Srodka masy:
b) Pozyciji:

Przeciagganie z obrotem:
a) kat obrotu 0°;
b) kat obrotu 90°;

<

Prostopadle do ptaszczyzny:
a) opcja nie zaznaczona;
b) opcja zaznaczona;



"Q? Offset powierzchni

To narzedzie umozliwia wykonanie offsetu
powierzchni lub brylty o okreslong wartos¢, bedacqg
jedynym parametrem polecenia.

Aby wykonac¢ offset powierzchni nalezy, przy
ustalonej wartosci odsuniecia, wskaza¢ te
powierzchnie.  Odsuniecie  wykonywane  jest
natychmiast, a obiekt zrodiowy staje sie nie
wybieralny. Gdy zachodzi koniecznosc¢ offsetowania
kilku powierzchni, mozna w tym celu postuzy¢ sie
wskazywaniem przedoperacyjnym zaznaczajgc w
tym celu wymagane powierzchnie, nastepnie
wybierajgc narzedzie.

&¥| Grubosé

To narzedzie umozliwia wykonanie offsetu
powierzchni oraz, poprzez potaczenie krawedzi,
utworzenie bryly. Innymi stowy to polecenie nadaje
grubosc¢ powierzchni bez objetosci.

SposOb postepowania jest analogiczny jak w
przypadku polecenia opisanego powyzej. Pasek
boczny narzedzia zawiera jedynie opcje grubosci
okreslajace jak zostanie ona nadana w stosunku do
oryginatu.

Jezeli polecenie zostanie zastosowane do bryty
stanie sie ona obiektem cienkosciennym o grubosci
Scianek  odpowiadajgcej wartosci  parametru
Grubosé.

&J| Powierzchnia 2D

To narzedzie umozliwia utworzenie powierzchni
z obiektu. Aby wykonaé operacje wystarczy, przy
aktywnym poleceniu, klikng¢ wymagang
powierzchnie, ktora generowana jest od razu, a
element zrédtowy staje sie nie wybieralny. Mozna
réwniez wskazac kilka powierzchni jednoczesnie.

W pasku bocznym narzedzia dostepne sg dwie
opcje:
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¥  Opcje narzedzia - Offset powierzchni o
Offset | 0.250m

¥ Opcje narzedzia - Grubosd ™

MNadanie grubosci
I Ma zewnatrz @ Obustronnie ) Do wewnatrz
Grubogé | 0.250m

¥  Opcje narzedzia - Powierzchnia 20 o

"1 Nie faczy wskazanych czesci obieldu
@ taczy wskazane czesci obisktu



Nie ftaczy wskazanych czesci obiektu:
zaznaczenie tej opcji nie powoduje potgczenia
powierzchni posiadajgcych wspolng krawedz.

taczy wskazane czesci obiektu: zaznaczenie
tej opcji powoduje potgczenie w jeden obiekt
powierzchni posiadajgcych wspolng krawedz.

#8J| Sciana 2D

To narzedzie umozliwia utworzenie powierzchni
z obiektéw, profili lub segmentow. Dziata podobnie
jak wyzej opisane polecenie z tg jednak réznica, iz
obiekt zrodtowy nie staje sie nie wybieralny. Gdy
wskazywanych jest kilka elementéw powierzchnia z
kazdego z nich jest osobnym tworem.

W pasku bocznym narzedzia dostepne sg dwie
opcje:

Nadanie grubosci: z rozwijalnego menu mozna
wybra¢ podopcje Do wewnatrz, Obustronnie, Na
zewnatrz.

Grubosé sciany: umozliwia ustalenie oddalenia
od siebie linii Sciany.

Wycigganie

&

To narzedzie umozliwia wycigganie powierzchni,
profili lub segmentow obiektéw. Aby wykonac
operacje wystarczy, przy aktywnym poleceniu,
wskaza¢ element a nastepnie przesung¢ myszkg w
gore lub w dét okreslajac wysokosé. Wycigganie
mozna przeprowadzic Prostopadle do
ptaszczyzny odniesienia lub Prostopadle do
powierzchni - stosownie do opcji dostepnych w
pasku bocznym narzedzia.
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aK“ T b cm/
a) obiekt zrodiowy;

b) powierzchnia z jednej powierzchni;
¢) powierzchnia z dwéch powierzchni;

¥  Opcie narzedzia - Sciana 20 »

Chbustronnie

0.250m

MNadanie grubosci

Grubosé sciany

Nadanie grubosci:
a) do wewnatrz; b) obustronnie; ¢) na zewnatrz

¥ Opcje narzedzia - Wycigganie ™

" Prostopadle do plaszczyzny odniesienia
@ Prostopadle do powierzchni

a) Obiekty Zrodiowe;
b) Obiekty po wyciagnieciu
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Q’ Wycigganie do punktu

To narZdeie umozliwia wyciqganie powierzchni, ¥ Opcje narzedzia - Wycigganie do punktu »

profili lub segmentéw obiektow do punktu. Pasek - pgonadie do plaszezyany odniesienia

boczny narzedzia zawiera takie same opcje jaK g Prostopadie do powierzchni

polecenie opisane powyzej.
a S
; |
a4
a) Obiekty Zrodtowe;
b) Obiekty po wyciagnieciu;

@‘ Sciana 3D

To narzedzie jest kombinacjg polecen Sciana ¥ Opcje naredzia - Sciana 30
2D oraz Wycigganie. W pierwszej kolejnosci L N S R 31
tworzona jest sciana 2D, ktora nastgpnie jest g prosopadie do powierzchni
wyciggana. Analogicznie — pasek boczny narzedzia
zawiera opcje wystepujgce we wspomnianych
poleceniach.

=

Madanie grubosci  Obustronnie

Grubosc sciany 0.250m

b
a) Obiekty zrodtowe;
b) Obiekty po wyciagnieciu
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Modyfikowanie
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Pasek narzedzi do modyfikowania obiektow zawiera polecenia umozliwiajgce ich tgczenie,
odejmowanie czy tez proste przycinanie. Podstawg tych dziatan sg operacje Boolowskie.

Q taczenie

To narzedzie tgczy w catos¢ dwa przecinajace
sie obiekty. Jezeli elementy nie posiadajg czesci
wspolnej, rezultatem dziatania narzedzia sg one
same. Aby wykona¢ operacje wystarczy, przy
aktywnym poleceniu, wskaza¢ kolejno dwa obiekty
— potaczenie tworzone jest natychmiast a elementy
zrodtowe stang sie niewybieralne.

Gdy taczone elementy posiadajg powierzchnie
wspotptaszczyznowe, obiekt wynikowy réwniez je
posiada. Dzieki opcji Zachowaj krawedzie istnieje
mozliwos¢ pozostawienia krawedzi przenikania tych
powierzchni widocznymi.

¥ Opcje narzedzia - Laczenie »

[7] Zachowaj krawedzie

a) Obiekty przed polaczeniem;
b) Obiekty po potaczeniu;

Jezeli zachodzi koniecznos$¢ dodania do siebie wielu obiektéw, mozna to uczyni¢ postugujac
sie wskazywaniem przedoperacyjnym lub, po wybraniu polecenia, zaznaczajgc je z wcisnietym
klawiszem Shift, a nastepnie klikajgc w dowolnym miejscu ekranu.

‘E@ Czes¢ wspodlna

To narzedzie umozliwia utworzenie czesci
wspolnej dwoch przecinajacych sie obiektéw. Aby
wykona¢ operacje wystarczy, przy aktywnym
poleceniu, wskaza¢ kolejno dwa elementy — czes¢
wspolna zostanie natychmiast wydzielona a obiekty
zrodtowe stang sie niewybieralne.

W pasku bocznym narzedzia dostepne sg dwie
opcje przydatne w sytuacji, gdy zachodzi
koniecznos¢ zastosowania narzedzia do wielu
obiektow. Domyslnie ustawiona jest Jedna czesé
wspodlna umozliwiajgca uzyskanie pojedynczej
czesci wspolnej — jezeli zaznaczone elementy nie
przecinajg sie w efekcie otrzymuje sie pusty obiekt.
Wiele czesci wspoblnych pozwala wydzieli¢
wszystkie czesci wspoélne przecinajagcych sie
elementow.
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a b
a) Obiekty Zrodtowe;
b) Czesé wspdina obiektow;

¥ Opcje narzedzia - Czesc wspolna »

@ Jedna czest wspdlna *
"1 Wiele czesci wspdlmych ﬁ

[7] Zachowaj krawedzie




Aby uzyska¢ pojedynczag czesé wspdblng nalezy,
przy aktywnym poleceniu, wcisng¢ i przytrzymac
klawisz Shift a nastepnie wskaza¢ wszystkie
obiekty. Po zwolnieniu klawisza wystarczy juz tylko
klikng¢ w dowolnym miejscu ekranu.

Jezeli chodzi o wuzyskanie wielu czesci
wspollnych to postepowanie jest analogiczne do
wyzej opisanego, z tg jednak roznicg iz opisane
czynnosci nalezy wykona¢ oddzielnie dla kazdej
pary obiektéw.

"@ Odejmowanie

To narzedzie umozliwia odjecie jednego obiektu
od drugiego. Aby wykonac¢ operacje, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy kolejno wskaza¢ przecinajgce
sie elementy pamietajgc iz kolejno$¢ zaznaczania
obiektow wptywa na otrzymany wynik — element
drugi odejmowany jest od pierwszego.

Odejmowanie mozna réwniez zastosowac¢ do
grup obiektéw - réwniez i w tym przypadku zespot
drugi odejmowany jest od pierwszego.

@y Boolowskie dzielenie

To narzedzie umozliwia podzielenie jednego
obiektu drugim, lub rozdzielenie dwéch elementow
ich czescig wspdélng. W pasku bocznym narzedzia
dostepne sg dwie opcje: Jednostronnie oraz
Dwustronnie, ktore sg kombinacjg odejmowania i
czesci wspolnej.

Wszystkie omoOwione do tej pory operacje
Boolowskie mozna stosowac¢ zaréwno do bryt jak i
ptaskich zamknietych obiektéw
wspotptaszczyznowych.
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a) Jedna czes¢ wspdlna; b) Wiele czesci wspdinych;

¥ Opcje narzedzia - Boolowskie dzielenie
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@ Jednostronnie @
") Dwustronnie %

[T] Zachowaij krawedzie



ﬁ] Dzielenie powierzchnig

To narzedzie umozliwia dzielenie obiektu
powierzchnia, a sposéb przeprowadzania operacji
jest zblizony do boolowskiego dzielenia. Istotne jest,
aby powierzchnia podziatu elementu catkowicie
przez niego przechodzita, tzn. jej granice nie mogg
znajdowac sie wewnatrz obiektu.

W pasku bocznym narzedzia dostepne sg dwie
opcje: Jednostronnie oraz Dwustronnie.

Krojenie

¢

To narzedzie umozliwia krojenie obiektu
powierzchnig powstata z krzywej wyciggnietej
prostopadle do ptaszczyzny odniesienia. Aby
wykonac operacje w swej najprostszej formie, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy wskazac¢ obiekt a
nastepnie krzywa.

Znajdujgca sie w pasku bocznym narzedzia
opcja Wypetnienie pozwala wypetni¢é wnetrze
obiektu po dokonaniu krojenia.

Narzedzie umozliwia takze krojenie wielu
obiektow wieloma krzywymi, przy czym zasada
dziatania jest taka sama jak w przypadku polecen
opisanych powyzej — z wcisnietym klawiszem Shift
nalezy zaznaczy¢ grupe obiektéw a po niej zespot
krzywych.

L_f,/( Krzywa przeciecia
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a) Obiekty zrédiowe;
b) Podziat jednostronny;
¢) Podziat dwustronny;

¥ Opcje narzedzia - Dzielenie powierzchnig ™

i@ Jednostronnie w
“) Dwustronnie %

¥ Opcje narzedzia - Krojenie »
[¥] Wypelnienie




To narzedzie umozliwia wyznaczenie krzywej
przeciecia dwoéch przenikajacych sie obiektow
brytowych. Aby wykonaé operacje, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy wskaza¢ kolejno oba
elementy.

@ Szycie

To narzedzie umozliwia zszywanie powierzchni
stykajagcych sie  krawedziami. Aby wykonac
operacje, przy aktywnym poleceniu, wystarczy
wskaza¢ kolejno obiekty do zszycia — gdy tworzag
one objetos¢ zamknietg efektem szycia jest bryta.

ﬁ Rozszycie

To narzedzie umozliwia rozszycie (wydzielenie)
powierzchni z obiektu. Aby wykona¢ operacije, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy wskazac
powierzchnie do oddzielenia. W przypadku
koniecznosci rozszycia i zachowania jako caftosci
kilku powierzchni nalezy je wskazywac z wcisnietym
klawiszem Shift.

@ Przekroj

To narzedzie umozliwia tworzenie przekrojow
obiektéw stosownie do zaznaczonej opcji w pasku
bocznym.

Aby wykonaé operacje nalezy wskazac¢ obiekty
ktére majg zosta¢ przekrojone, nastepnie wybrac
ikone polecenia i klikngé w dowolnym miejscu okna
projektu. W rezultacie tych dziatan ukaze sie zarys
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¥ Opcje narzedzia - Przekrdj

@ Beztla
(7 Ztlem

71 0d przodu
TrOdtyhu



ptaszczyzny tnacej, wraz z punktami kontrolnymi,
rownolegtej do aktualnej ptaszczyzny odniesienia.
Chwytajac i przeciggajac te punkty mozna zaréwno
przesuwac jak i obracac ptaszczyzng przekroju. Co
wiecej, w trakcie tych czynnosci mozna przetgczac
sie pomiedzy dostepnymi opcjami bez koniecznosci
ponownego definiowania ptaszczyzny tnacej.

Gdy wymagany przekrdj zostanie uzyskany
mozna wybra¢ dowolne inne polecenie -
zaznaczone obiekty pozostajg przeciete i sg gotowe
do dalszej ,obrébki”. Dzieje sie tak poniewaz
przekrojone elementy zostajg zachowane jako
oddzielne obiekty, a te zrédiowe stajg sie nie
wybieralne.
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Edytowanie krzywych
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Pasek narzedzi do edytowania krzywych zawiera polecenia umozliwiajgce modyfikowanie

krzywych.
j.'f Przerwanie

To narzedzie umozliwia przerwanie zaréwno
otwarte] jak i zamknietej krzywej w miejscu
klikniecia. Aby wykonac¢ operacje, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy klikngé w zgdanym punkcie.

&’| Domkniecie

To narzedzie umozliwia domkniecie kohcow
krzywej otwartej linig prosta. Aby wykonac operacje,
przy aktywnym poleceniu, wystarczy wskazac nie
zamkniety kontur.

|| Przyciecie

To narzedzie umozliwia przyciecie dwoch
krzywych w miejscu ich przecinania sie. Aby
wykona¢ operacje, przy aktywnym poleceniu,
wystarczy klikng¢ te czes¢ konturu ktéra ma zostaé
usunieta.

[ ]| Ztaczenie

To narzedzie umozliwia ztgczenie kohcow dwoch
lub wiecej krzywych otwartych pod warunkiem, ze
odlegtosci miedzy nimi mieszczg sie w granicach
tolerancji okreslanej w pasku bocznym. Aby
wykona¢ operacje, przy aktywnym poleceniu,
wystarczy wskazac¢ kontury.
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Dokladnose | 0.025m
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O Zaokraglanie/Fazowanie

To narzedzie umozliwia zaoquglanie ba_di ¥ Opcje narzedzia - faokraglanieFazowanie x
fazowanie naroznikbw zarowno krzywych otwartych @ Koliste
jak i zamknietych. Mozna je zastosowa¢ do catego ® Promied 0.500 m
konturu w pojedyncze; operacji, Ilub do ' ;
poszczegOllnych punktéw/krawedzi. Aby wykonac
dziatanie, przy aktywnym poleceniu, wystarczy i
klikngé kontur lub postugujgc sie klawiszem abi
Command (Macintosh)/Ctrl (Windows), wskazac
punkt/krawedz.

O tym, czy zostanie wykonane zaokraglenie D D D

badz fazowanie decyduje wybér odpowiedniej opciji
w pasku bocznym narzedzia.

Wielkos¢ zaokraglenie mozna okreslic za /\/\

pomocg Promienia lub Odlegtosci. Rozmiar fazy
ustala sie poprzez Offset bgdz Dtugosé.

7 Odleglose

i) Fazowanie

4| siatka

To narzedzie umozliwia utworzenie prostokatne] ¥ Opcie narzedzia - Siatka X
siatki zarowno na wszystkich jak i wybranych  Givadizesix  |1.000m ¥ a
powierzchniach obiektu. Aby wykona¢ operacie,  [wadiuzesiy  1.000m
przy aktywnym poleceniu, wystarczy klikng¢ obiekt i
lub, postugujac sie klawiszem Ctrl, wskazac
poszczegolne powierzchnie.

o
B

R
)
7
g
Rozmiar sitaki jest okreslany za pomoca i’i ’ﬁ’%
parametrow Wzdtuz osi X oraz Wzdiluz osi Y "1 ”’I
znajdujgcych sie w pasku bocznym narzedzia. Gdy "‘ ”l‘

zaznaczona jest opcja blokady wowczas wartosci
wspomnianych parametréw sg jednakowe.

Siatka utworzona na catym obiekcie posiada
kierunek okreslony przez program. Gdy jest
naktadana  indywidualnie na  poszczegolne
powierzchnie w chwili ich wskazywania pojawia sie
koto z podziatkg umozliwiajgce  dowolne
zorientowanie siatki.
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% Bez siatki

To narzedzie umozliwia zdjecie natozonej na
obiekt/powierzchnie siatki. Aby wykona¢ operacje,
przy aktywnym poleceniu, wystarczy klikngé
,osiatkowany” obiekt lub powierzchnie.

@ Trojkgtowanie

To narzedzie umozliwia trojkatowanie obiektow
siatkowych, co jest przydatne gdy element nie
posiada ptaskich powierzchni. Aby wykonac
operacje, przy aktywnym poleceniu, wystarczy
klikng¢ obiekt lub wskazacC te jego powierzchnie,
ktora ma podlegac trojkgtowaniu. Polecenie posiada
nastepujgce opcje dostepne w pasku bocznym
narzedzia:

Tylko powierzchnie nie plaskie: tréjkgtowaniu
podlegajg jedynie powierzchnie nie ptaskie.

Weryfikacja ptaskosci: zaznaczenie tej opcji
powoduje  zaliczenie Iub nie zaznaczonej
powierzchni do ptaskich wg kryteriow
matematycznych. Gdy nie jest aktywna
dopuszczalne sg niewielkie odchytki od ptaskosci.

Tréjkatowanie wszystkich powierzchni:
zaznaczenie tej opcji umozliwia tréjkgtowanie
zaréwno powierzchni ptaskich jak i nie ptaskich.

Metody trojkatowania: dostepne sg cztery

metody trojkgtowania przedstawione na rysunku po
prawej stronie.
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¥  Opcje narzedzia - Trajkatowanie o

(@ Tylko powierzchnie nie plaskie

[] Wenfikacia plaskosci
" Trajkkgtowanie wszystkich powierzchni
Metody trdjleatowania

ATSESES
[SITIE

O b &

Gdra-powierzchnie ptaskie
Dot-powierzchnie nie ptaskie

a) obiekty pierwotne;

b) tylko powierzchnie nie ptaskie;

c) trdjkatowanie wszystkich powierzchni;

O & WS

Metody trojkatowania



@ Wstawianie punktu

To narzedzie umozliwia wstawianie punktu na
krawedzi obiektu. Aby wykonaé operacje, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy klikng¢é segment w
wymaganym miejscu. Dla zobaczenia efektu tych
dziatan konieczne jest zaznaczenie opcji Pokaz
punkty w Opcjach wyswietlania.

Zarzgdzanie

=

w Usuwanie

To narzedzie umozliwia usuwanie catych
obiektéw lub tylko ich czesci — w tym ostatnim
przypadku konieczne jest postugiwanie sie
klawiszem Common (Macintosh)/Ctrl (Windows).
Za jego pomocg mozna rowniez usungc¢ Swiatta,
prowadnice, widoki, punkty kontrolne krzywych oraz
powierzchni. Dziata zarbwno w trybie przed jak i
pooperacyjnym.
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Na rysunku powyzej goérny rzad przedstawia obiekty pierwotne, podczas gdy dolny rézne

efekty usuwania:

a) usuniety zostat caty obiekt;

b) usunieta zostata pojedyncza powierzchnia;
C) usunieta zostata pojedyncza powierzchnia;
d) usuniety zostat pojedynczy segment;

Obiekty lub ich czesci mozna réwniez usuwaé postugujgc sie klawiszem Delete po

uprzednim ich zaznaczeniu.

O Ustawianie pierwszego punktu

To narzedzie umozliwia zmiane potozenia
pierwszego punktu zamknietego konturu. Aby
wykona¢ operacje, przy aktywnym poleceniu,
wystarczy klikng¢ wymagany punkt. Dla zobaczenia
efektu tego dziatania konieczne jest zaznaczenie
opcji Pokaz pierwszy punkt w Opcjach
wyswietlania.
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a) potozenie pierwotne punktu;
b) potozenie punktu po zmianie;



[j’ Odwracanie

To narzedzie umozliwia odwracanie kierunkdw
obiektéw. Aby wykona¢ operacje, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy klikng¢ wymagany obiekt. Dla
zobaczenia efektu tego dziatania konieczne jest
zaznaczenie opcji Pokaz kierunek w Opcjach
wyswietlania.

'&1" Wycigganie punktow kontrolnych

To narzedzie umozliwia wycigganie punktow
kontrolnych obiektow. Aby wykona¢ operacje, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy klikng¢ wymagany
element.

Na rysunku po prawej stronie gérny rzad
przedstawia obiekty pierwotne, podczas gdy dolny
efekty wyciggania punktow kontrolnych:

a) torus nie posiada punktéw kontrolnych;
b) wycigganie punktéw kontrolnych dla powierzchni;
c) wycigganie punktow kontrolnych dla krzywej;

3| zamiana rodzaju obiektu

To narzedzie umozliwia zamiane jednego
rodzaju obiektu na drugi o ile to mozliwe. Aby
wykona¢ operacje, przy aktywnym poleceniu,
wystarczy klikng¢ wymagany element. W ukazanym
oknie Opcje konwersji znajdujg sie zaréwno
informacje na temat wskazanego obiektu jak i
mozliwosci jego przekonwertowania na inny
element.

www.szansa.net.pl

a) kierunek pierwotny
b) kierunek odwrécony

<>

<>

S [ 7V
o -y

Opcje konwersji @
Aktualny
Rodraj obiektu ‘\Wyciagany
Rodzraj modelu  Siatkowy
Konwertuj na
Rodzaj obiektu : Wyciggany -
Rodzaj modelu ;| Siatkowy
[] Zastosuj do wszystkich
C ok J[ auy | @ @

Na rysunku przedstawionym ponizej jedynie w przyktadzie a wyraznie wida¢ roznice
wynikajacg z zamiany obiektu gtadkiego na siatkowy. W pozostatych dwoch przypadkach staje
sie ona wyrazna dopiero po wyswietleniu punktéw kontrolnych tych obiektéw:

- w przykfadzie b przekonwertowana powierzchnia nie posiada punktow kontrolnych;
- w przyktadzie c przekonwertowany splajn zamienia sie w krzywag nurbs;
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& | Pomiar wiasciwosci

To narzedzie umozliwia
wyswietlenie wtasciwosci
obiektow. Aby wykonaé pomiar,
przy aktywnym poleceniu,
wystarczy klikng¢ dowolny
element, ktorego parametry
zostang ukazane w  pasku
bocznym  zawierajgcym  dwie
zaktadki: Wybér oraz llosci. Jezel
wskazanymi obiektami byty bryty,
wowczas pod postacia punktu
zostanie zaznaczony ich srodek
ciezkosci.

il Pomiar odlegfosci

¥ Opcje narzedzia - Pomiar wiasciwosci

www.szansa.net.pl

Obieldty 1]
Powierzchnie 0
Kontury 1]
Krawedzie o

¥ Opcje narzedzia - Pomiar wiasciwosci

Powierzchnie nie plaskie 0

Fowierzchnie przestrzenne 0

Diugost granicy 0.000 m
Obszar powierzchni 0.000 m2
Objetosd 0.000 m3
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Metr kkwadratowy -

Metr szegcienny -




To narzedzie umozliwia pomiar odlegtosci
pomiedzy dwoma punktami. Aby go wykonac, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy klikng¢ pierwszy z
dwéch punktéw, nastepnie najecha¢ myszka na
drugi z nich — pomiar jest interaktywny, a jego
wartos¢ zmienia sie wraz z ruchem kursora -
ponowne klikniecie konczy operacje.

Jezeli w pasku bocznym narzedzia zostanie
zaznaczona opcja Pomiar prostopadtly, wéwczas
odlegtos¢ mierzona jest od pierwszego punktu
prostopadle do ptaszczyzny odniesienia lub
powierzchni.
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1\‘_'/9 Pomiar kgatowy

To narzedzie umozliwia pomiar katowy. Aby go
wykona¢, przy aktywnym poleceniu, wystarczy
wskazaé¢ kolejno punkt srodkowy kata, nastepnie
jego wierzchotki — pomiar jest interaktywny, a jego
wartos¢ zmienia sie wraz z ruchem kursora —
ostatnie Kklikniecie konczy operacje. Klawisze
Command (Macintosh)/Ctrl (Windows) umozliwiajg
zmiane kierunku pomiaru.

o5 Naprawianie

To narzedzie umozliwia zaréwno diagnozowanie
jak i naprawianie btedoéw obiektow, o ile to mozliwe.

Pasek boczny narzedzia to trzy zaktadki:
Ogolnie, Siatkowosé, Gtadkosé, z ktorych kazda
zawiera btedy mozliwe do wystgpienia w kazdej z
tych kategorii.

Na dole kazdej zaktadki znajduje sie grupa
Dzialanie zawierajgca dwie opcje: Dodaj do
zaznaczania oraz Napraw jesli to mozliwe. Wybor
jednej z nich uruchamia mechanizm diagnozowania
lub naprawiania, ktorego efekty sg widoczne po
zaznaczeniu Pokaz wyniki.

¥ Opcje narzedzia - Naprawianie ™

| Ogélnie | Siatikowosé | Gladkosé |

Bledy

[T] Wakladajgce sie punkty

[] Samoprzecinaigee sie powierzchnie
|| Samoprzecinajgce sie krawedzie
|| Mieregulame powierzchnie
|

1

L

| Migregulame krawedzie

| Migciggle powierzchnie

| Mieciagle krawedzie

| Nierozwijalne powierzchnie

[ Zaznacz wszystko | [ Odznacz wszystko |
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¥ Opcje narzedzia - Naprawianie

Ogélnie | Siatkowosé | Gladkoss |

Bledy

[] Segmerty o zerowsj dlugosci o
[T Ctwory/powierzchnie o zerowym polu. A
[] Brakujace powierzchnie >

Minimalna ilogd krawedzi 1
Maksymalna ilost krawedzi |4
[] Przecinaiace sie powierzchnie
| Zaznacz wszystka | | Odznacz wazystko |

Dizialanie

i@ Dodaj do zaznaczania
() Napraw jesl to mozliwe
[T] Pokaz wynili

¥ Opcje narzedzia - Naprawianie

| Ogélnie | Siatkowosé | Gladkosé |

Bledy

[] Nakladajace sie punkty

[ ] Wapélliniowe segmenty

[] Wapdlplaszczyznowe powierzchnie
[ Powierzchnie nie plaskie

TRRY

Opcie trajlkgtowania

[] Nierequlame granice powierzchni

| farnacz wszystko ]| Odznacz wszystko |
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/| Prowadnica

#

To narzedzie umozliwia tworzenie prowadnic statych, znanych juz z wczesniejszych
rozdziatow. Dla przypomnienia — w bonzai3d dostepne sg trzy ich rodzaje, a wiecej informaciji
znajduje sie w rozdziale Uchwyty.

Aby utworzy¢ prowadnice statg, przy aktywnym poleceniu, wystarczy dwukrotnie klikngé¢ na
ptaszczyznie odniesienia. Pierwsze klikniecie stanowi punkt zaczepienia prostej, wokét ktérego
prowadnica obraca sie podazajgc za ruchem kursora. Drugie klikniecie unieruchamia jg. Po
utworzeniu prostg mozna zaznaczy¢, przesung¢, obroci¢ oraz usungg.

Prowadnice state sg zapisywane w projekcie. Powstajg na warstwie aktywnej w chwili ich
tworzenia. Gdy jest ona wytgczona prosta nie bedzie widoczna.

o Punkt

To narzedzie umozliwia tworzenie obiektow

. , . * -
punktowych. Aby je utworzy¢, przy aktywnym . " 75 .
poleceniu, wystarczy klikngé w zgdanym miejscu. » | *
s ® & - L] -
L ] -
. . , L ] [
Punkty po wutworzeniu mozna zaznaczac, . e -
przemieszcza¢ oraz usuwac. Sg uzyteczne jako . " g I e >
znaczniki. . .
L -
L ] - » L ]
- L
- £ . *
- . .
@ Malowanie
To narzedzie umozliwia zmiane domysinego ¥ Opcie narzedzia - Malowanie X

materiatu przypisanego obiektom w momencie ich [ Zastosyj domysiny rozmiar tekstury
powstawania. Aby tak sie stato, przy aktywnym

poleceniu, wystarczy klikng¢ element lub jego czesc¢

— zostanie im przypisany materiat aktywny.

Pasek boczny narzedzia zawiera tylko jedng
opcje — Zastosuj domysiny rozmiar tekstury.
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f| Nie wybieralnosé

To narzedzie umozliwia zmiane stanu obiektu na nie wybieralny. Aby tak sie stato, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy klikng¢ wymagany element. Mozna réwniez postuzy¢ sie
wskazywaniem przedoperacyjnym zaznaczajgc konieczne ilosci obiektéw i dopiero potem
wybierajgc polecenie.

Obiekt nie wybieralny to taki, ktéry zachowuje wszystkie swoje wtasnosci, ale nie mozna go
zaznaczy¢ — daje sie wskazac jedynie opisywanym ponizej poleceniem Wybieralnosé.

Opisywane polecenie w sposéb bezposredni usuwa wybieralnos¢ obiektu, tymczasem
elementy mogg uzyskac taki stan samoczynnie w wyniku zastosowania niektorych narzedzi. O
tym czy obiekt taki bedzie widoczny czy tez nie decyduje opcja Widocznos$é zlokalizowana w
pasku bocznym. Gdy jest aktywna elementy nie wybieralne sg widoczne w innym kolorze niz
pozostate, gdy jest nie aktywna — nie sg widoczne.

@ Wybieralno$é

To narzedzie umozliwia zmiane stanu obiektu na wybieralny. Aby tak sie stato, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy klikng¢é wymagany element - jest to jedyne narzedzie
pozwalajgce zaznaczy¢ widoczne nie wybieralne elementy.

‘a-’-: Rozdzielanie

Czasami obiekty mogq sktada¢ sie z kilku objetosci. Taki stan rzeczy moze by¢ zarébwno
wynikiem przeprowadzanych w bonzai3d operacji, jak i efektem zaimportowania tego rodzaju
elementow z innych aplikacji. Niezaleznie od zZrodta pochodzenia takich obiektéw, zadaniem
opisywanego narzedzia jest rozdzielenie tych objetosci i utworzenie z nich oddzielnych
elementow. Aby tak sie stato, przy aktywnym poleceniu, wystarczy wskazac¢ obiekt ktérego
objetosci majg zosta¢ oddzielone. Mozna rowniez zastosowac¢ wskazywanie przedoperacyjne i
w jednym kroku rozdzieli¢ objetosci z kilku elementow.

ﬁ?’@ Grupowanie

To narzedzie umozliwia grupowanie obiektow. Aby zgrupowaé obiekty i/lub grupy, przy
aktywnym poleceniu, wystarczy je wskazac¢. Do polecenia mozna stosowa¢ wskazywanie
przedoperacyjne.

Po zgrupowaniu elementy grupy wygladajg tak samo jak przed rozpoczeciem dziatania, tj.
gdy byly niezaleznymi obiektami. Mozna je np. przesuwac, ale, co istotne, wskazanie
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ktéregokolwiek z nich powoduje zaznaczenie catej grupy. Struktura zespotu widoczna jest w

pasku bocznym narzedzia.

Operacje grupowania mozna z powodzeniem
przeprowadzi¢ réwniez w pasku bocznym

narzedzia. Po kliknieciu przycisku € zostanie
utworzona pusta grupa, do ktorej, poprzez klikniecie
I przeciggniecie, mozna wstawia¢ dowolne
obiekty/grupy.

aﬂﬂ Rozgrupowanie

To narzedzie umozliwia  rozgrupowanie
obiektow. Aby tak sie stato, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy wskazac¢ zespét do usuniecia.
Zaznaczajgc odpowiednig opcje w pasku bocznym
narzedzia mozna rozgrupowac wybrany poziom lub
wszystkie poziomy.

Qp@ Usuwanie

¥  Obiekty x
f ¥ B & Nawa e e -
b o 'E'j} Grupa obiektdw 2
& [ & [=Obiekt5
- o |: Obiekt &
- o |: Ohiekt 4
a L] |: v Q}]Gmpa obiektdw 1
® 0% L. Obiekt 1
. - L Obiekt 2
* g [ Obigkt 3
¥ Opcje narzedzia - Rozgrupowanie ™

@ Rozgrupowanie jednego poziomu
Rozanipowanie wszystkich poziomdw

To narzedzie umozliwia usuniecie obiektu z grupy. Aby tak sie stato, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy wskazac¢ element do wykluczenia z zespotu.

%}@ Dodawanie

To narzedzie umozliwia dodanie obiektu do grupy. Aby tak sie stato, przy aktywnym
narzedziu, wystarczy wskazac element do dodania, nastepnie zespoét w ktorym ma sie znalez¢.

Zaréwno Usuwanie jak i Dodawanie umozliwiajg edytowanie obiektow grupy — wybrany
element w pierwszej kolejnosci nalezy oddzieli¢ od zespotu by wprowadzi¢ konieczne zmiany a

nastepnie ponownie umiesci¢ w grupie.

Przydzielanie i edytowanie tekstur
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W bonzai3d styl powierzchni przypisany do obiektu moze zawierac teksture takg jak np. obraz

ceglanej sciany. O tym, w jaki sposOb z natury ptaska tekstura jest przypisywana elementowi
przestrzennemu decydujg nastepujgce opcje:

Ptaska: tekstura jest projektowana na obiekt/powierzchnie wzdtuz kierunku prostego. Gdy
kierunek jest normalny do powierzchni obraz nie jest znieksztatcony.

Szescienna: tekstura jest projektowana na obiekt/powierzchnie w sposéb opisany powyzej,
z tym jednak wyjatkiem, Zze kazda powierzchnia wybiera 6 najblizszych kierunkow
odpowiadajgcych szesciu scianom kostki.

Walcowa: tekstura jest projektowana z wyimaginowanego cylindra otaczajgcego obiekt.
Kulista: tekstura jest projektowana z wyimaginowanej kuli otaczajgcej obiekt.

Parametryczna: tekstura jest ustawiona z kierunkiem parametrycznej powierzchni. W
przypadku powierzchni nurbs kierunek poziomy tekstury zostanie dopasowany do kierunku
dtugosci (U), podczas gdy kierunek pionowy bedzie odpowiadat kierunkowi gtebokosci (V).

Wspotrzednosciowa UV: jedna z powyzszych opcji moze zosta¢ przekonwertowana na
wspoétrzedne UV. Gdy tak sie stanie tekstura zostanie zamrozona na punktach obiektu.
Poczatkowo wszystko wyglada tak jak przed zamiang, jednak gdy punkty obiektu zostang
przesuniete wowczas ,przyklejona” do nich tekstura ulegnie odksztatceniu.

Jezeli obiekt powstaje po raz pierwszy automatycznie zostaje mu przypisana tekstura
najlepiej do niego pasujgca. Np. w przypadku powierzchni nurbs jest ona parametryczna.
Kostka otrzymuje dopasowanie szescienne, a wyciggana sciana ptaskie na kazde] pionowej
powierzchni.

Domysine przydzielenie tekstury mozna zmienia¢ i edytowaé przy wykorzystaniu dwoéch
narzedzi opisanych ponizej.

9| Tekstura

To narzedzie umozliwia przypisanie catemu obiektowi, lub wybranej jego czesci, dowolnej
tekstury innej niz domysina, ktérg element otrzymuje po utworzeniu. Do polecenia mozna
stosowac zaréwno wskazywanie przed jak i pooperacyjne.

W przypadku wskazywania ¥ Opcje narzedzia - Tekstura x
rz racyjn w ierwszej
P e.dope.acyj ego . pe SZ€] Rodzaj odwzorowania: Majlepsze dopasowanie do obieldu -
kolejnosci nalezy zaznaczy¢ obiekt lub R

brane jego czesci. Nastepnie, prz i
wy Jeg € ep przy Wadtuz osi X | 0.480m WadluiosiY | 0.480m v o

aktywnym poleceniu, w pasku bocznym ~ —
narzedzia ustawic¢ wymagane L Sredkowanie w poziomie

[ Srodkowanie w pionie
parametry. Staby rozmiar tekstury | 0.120m
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W przypadku wskazywania pooperacyjnego w pierwszej kolejnosci nalezy aktywowac
narzedzie, nastepnie zaznaczy¢ obiekt lub wybrane jego czesci, po czym w pasku bocznym
polecenia ustawi¢c wymagane parametry.

Po ustawieniu wymaganych parametrow wystarczy klikngé w dowolnym miejscu okna
projektu aby ustawione wielkosci zostaly zastosowane do zaznaczonych obiektéw/powierzchni.
Jezeli elementy sg wyswietlane bez tekstury, wprowadzone ustawienia nie sg widoczne. Z tego
tez powodu najlepiej jest w pierwszej kolejnosci przypisa¢ obiektowi/powierzchni wymagang
teksture, zaznaczy¢ opcje Tekstura w Opcjach wyswietlania, a dopiero potem modernizowacé
jej parametry.

Rozwijalne menu Rodzaj odwzorowania, oprocz typow podstawowych (Plaski,
Szescienny, Walcowy i Kulisty), zawiera rowniez dwa dodatkowe rodzaje: Najlepsze
dopasowanie do obiektu oraz Najlepsze dopasowanie do powierzchni. Pierwszy z nich w
sposéb optymalny dopasowuje teksture do catego obiektu, podczas gdy drugi indywidualnie do
kazdej powierzchni. | tak:

— powierzchnie 2D otrzymujg ptaskie odwzorowanie zachowujgce kierunek pionowy tekstury

maksymalnie ustawiony do osi Z;

— powierzchnie cylindryczne otrzymujg walcowe odwzorowanie;
— powierzchnie sferyczne otrzymujg kuliste odwzorowanie;
— wszystkie pozostate powierzchnie otrzymujg szescienne odwzorowanie;

Ro6zne rodzaje odwzorowania doskonale sprawdzajg sie na elementach architektonicznych
takich jak sciany czy dachy zapewniajgc dopasowanie do tekstury przedstawiajgcej materiaty
budowlane (cegly czy pilytki dachowe) z zachowanie naturalnego kierunku powierzchni.
Rysunek ponizej przedstawia przyktad sciany czesciowo prostej i zakrzywione;.

W pasku bocznym narzedzia dostepna jest takze opcja Rozmiar tekstury umozliwiajgca jej
doktadne odwzorowanie na powierzchni. Przyktadowo, jezeli wzor ceglany posiada pie¢ cegiet
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w kierunku poziomym, a kazda z nich ma dtugos¢ 0,2 m, wéwczas, aby zapewni¢ dokfadne

odwzorowanie tekstury, parametr ten powinien zosta¢ ustawiony na 1. Nalezy jednak
zaznaczyc, iz nie jest konieczne ustawienie wtasciwej wartosci tego parametru od razu, mozna
to zrobi¢ w okresie pozniejszym korzystajac z narzedzia Edycja tekstury.

a Edycja tekstury

To narzedzie umozliwia interaktywng edycje tekstury. Po wybraniu polecenia i wskazaniu
powierzchni pojawiajg sie punkty kontrolne (rysunek ponizej), ktorych klikniecie i przeciggniecie
powoduje zmiane potozenia, rozmiaru oraz obrot tekstury. Wszystkie te wielkosci modyfikowane
myszka w oknie projektu przektadajg sie na zmiane parametréw w pasku narzedzia. | odwrotnie
— edycja parametrow numerycznych znajduje swoje odzwierciedlenie w wyswietlanej teksturze.
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Sposéb w jaki punkty kontrolne beda ¥ Opcie narzedzia - Edycja tekstury X

widoczne na ekranie zalezy od OpCji & Edycisna powierzchni
zaznaczonej w pasku bocznym narzedzia. . Edycja w przestrzeni
Gdy jest to domy$lna Edycja na  wiekoséedtoa -~ 150 Pikseli
powierzchni, wowczas punkty pojawiajg — Poczatek ~ Obrét —
si¢ na powierzchni ptaskiej, walcowej bgdz ~ WzdluzesiX | -20748m Wazdluz osi X | 90°
kulistej w  zaleznosci od rodzaju  WadluzosiY -7.847m Wadhiz osi Y | 907
odwzorowania. W przypadku Edycji w  WzdluzesiZ | 0.000m WeduzosiZ | 0°
przestrzeni zarbwno poczatek jak i obrot [ Zerowarnie katow |
tekstury sg edytowane w przestrzeni. e T

Fodzaj odwzorowania: Plaskie -

Poziome Icrg.rcue dachdwkg Fionowe krycie dachowkg

Rozmiar | 3.000m Rozmiar | 2.000m

] Srodek. 1] Srodek

[T Lustro [ Lustro

Zablaoleuj rozmiar Proparcie &

Stahy rozmiar tekstuny 1.000m
[#] Skaluj z obiektem

Gdy tekstura zostata natozona z Najlepszym
dopasowaniem do obiektu lub z Najlepszym
dopasowaniem do powierzchni, zazwyczaj nie
jest konieczna jej edycja w przestrzeni 3D — w
zupetnosci wystarcza Edycja na powierzchni.

W zaleznosci od rodzaju odwzorowania, punkty
kontrolne Edycji na powierzchni zachowujg sie
odmiennie.

Na rysunku po prawej stronie ukazane sg punkty
kontrolne gdy zaznaczona jest opcja Edycja w
przestrzeni.

Plaskie

Kula: umozliwia przemieszczenie punktow
kontrolnych w dowolne miejsce ptaszczyzny.

Osie: umozliwiajg przemieszczenie tekstury
wzdtuz kierunkéw odpowiednich osi.

Okrag: umozliwia  obrét  tekstury na
ptaszczyznie.

Strzatki: umozliwiajg zmiane rozmiaru tekstury w
kierunkach poziomym, pionowym lub w obu.
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Szescienne

Kula, osie, okrag oraz strzatki zachowujg sie tak
jak dla odwzorowania ptaskiego. Ptaszczyzna w
ktorej tekstura jest edytowana moze by¢ réwnolegta
do jednej z trzech ptaszczyzn uktadu wspotrzednych
— wyboru dokonuje sie zaznaczajgc odpowiednig
opcje XY, YZ badz ZX w pasku bocznym narzedzia.

Walcowe

Kula:  zmienia  potozenie  tekstury na
wyimaginowanym walcu otaczajgcym powierzchnie.
Mozna g przesuwa¢ w dowolnym kierunku
powierzchni cylindrycznej.

Os: umozliwia przemieszczenie tekstury wzdtuz
osi walca.

Okrag: umozliwia obrot tekstury  wokot
powierzchni walcowej.

Strzatki: umozliwiajg zmiane rozmiaru tekstury w
kierunkach poziomym, pionowym lub w obu.

Kuliste

Kula:  zmienia  potozenie  tekstury na
wyimaginowanej kuli otaczajacej powierzchnie.
Mozna jg swobodnie przesuwa¢ w dowolnym
kierunku powierzchni sferyczne,j.

Pierscienie: umozliwiajg ~ przemieszczenie
tekstury po powierzchni kulistej.

Strzatki: umozliwiajg zmiane rozmiaru tekstury w
kierunkach poziomym, pionowym lub w obu.
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Parametryczne

Kula: zmienia potozenie tekstury na powierzchni
parametrycznej. Mozna jg swobodnie przesuwac¢ w
dowolnym kierunku.

Suwaki: umozliwiajg zmiane rozmiaru tekstury.

Wspotrzednosciowe UV

Suwaki: umozliwiajg zmiane rozmiaru tekstury.

Uzyteczne podpowiedzi

Podczas edytowania punktéw kontrolnych dobrze jest mie¢ wigczone uchwyty. Utatwia to
prace umozliwiajac, np. doktadne zréwnanie ceglanej tekstury z krawedzig $ciany czy tez
precyzyjne jej zorientowanie w poziomie.

Klikniecie prawym przyciskiem myszki na dowolny z punktow kontrolnych wyzwala menu
kontekstowe. Gdy zaznaczona jest opcja Edycja na powierzchni takie menu pozwala
zablokowa¢ aktualne proporcje tekstury (Zablokuj rozmiar), ustali¢ je jednakowe w obu
kierunkach (Zrob kwadrat) lub dopasowac je do proporcji dowolnych tekstur stosowanych
przez materiat na powierzchni (Ustaw proporcje Mapa koloru).
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v Zablokuj rozmiar

Zrob kwadrat

Ustaw proporcje Mapa koloru @ Brick 07 11 tif
Ustaw proporcje Mapa uderzenia : Brick 07 12.tif

Ustaw proporcje Mapa koloru

Gdy zaznaczona jest opcja Edycja w przestrzeni, wowczas menu kontekstowe pozwala
ustawi¢ wszystkie katy na 0 (Zerowanie katoéw), przesung¢ srodek tekstury do srodka obiektu

(Przesun do srodka obiektu) oraz wyréwnanie osi tekstury z kierunkiem powierzchni
(Wyréwnaj do powierzchni).
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Zerowanie katow

Przesun do srodka obiektu

Wyrdwnaj do powierzchni
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Narzedzia specjalne

¥$| Schody wzdtuz sciezki

Schody proste mozna utworzyé korzystajgc
zarbwno ze $ciezki otwartej jak i zamknietej oraz
przy  wykorzystaniu  wskazywania przed i
pooperacyjnego.

W trybie wskazywania przedoperacyjnego w
pierwsze] kolejnosci nalezy zaznaczy¢ sciezke,
nastepnie wybra¢ polecenie i klikng¢é w dowolnym
miejscu okna projektu by utworzy¢ schody.

W trybie wskazywania pooperacyjnego najpierw
trzeba klikng¢ ikone narzedzia, a dopiero potem
wskazac sciezke. Niezaleznie od obranego sposobu
po wygenerowaniu schody pozostajg aktywne i
mozna modyfikowac ich parametry.

Parametry schodéw mozna ustawia¢ w pasku
bocznym narzedzia zawierajgcym cztery zaktadki:
Opcje, Kafelki/Boki, Balustrady oraz
Ograniczenia.

Typ: zawiera cztery rodzaje schodéw i dwa
podjazdow, ktére w sposob wyrazny przedstawione
sg na osobnych ikonach.

Uktad stopni: zawiera trzy ich rodzaje, ktore w
sposéb wyrazny przedstawione sg na osobnych
ikonach. Pierwszy z nich (Dopasowane)
dostosowuje dtugos$¢ stopni do wysokosci potpietra
w taki sposoéb, aby ich ilos¢ byta liczbg catkowitg.
Drugi (Ciagte) tworzy stopnie o zadanej dtugosci
bez wzgledu na obecnos¢ pétpietra. Ostatni ukfad
(Z potpietrem) generuje dodatkowy stopien na
potpietrze, w efekcie czego wszystkie pozostate
majg ksztatt prostokatny.

Dopasowanie: rozwijalne menu umozliwia
dopasowanie schodoéw do sciezki na trzy sposoby:
Do lewej strony, Centralnie oraz Do prawej
strony.

Szerokos$é: ten parametr okresla szerokosc
schodow.
Wysokos$é: ten parametr okresla wysokosé

catkowitg schodow lub kazdej kondygnacii.
157

www.szansa.net.pl

¥ Opcje narzedzia - Schody wzdiuz scieki ™

.............................

Opcie | Kafelli/Boki | Balustrady | Ograniczenia |

Ee:eRN

R 6% &

Dopasowanie: Centralnie -

1.540m

Szerokosd
Whysokosc
Calkowita -

lloge kondygrnacii |1

1.000m

| Wysokosé belki | D.200m

| Grubosc stopnia | 0100 ¢

Grubosé podjazdu | 0.250m
Parametry stopni

@ Wysokodd stopnia 0.200m
71 Glebokosé stopnia 0250 m
1 llo$é stopni 16
Przedluzenie palpistra

[] Do przodu 250 m

[ Do tytu 0.250 m

[C] Tréjkatowanie

| Zmiana kierunku |




llosé kondygnacji: ten parametr okresla ilos¢
kondygnacji.

Wysokosé belki: ten parametr okresla
wysokos¢ belki dla schodow belkowych.

Grubosé¢ stopnia: ten parametr okresla grubosc¢
stopnia dla schoddw stopniowych i podstopniowych.

Grubos¢é podjazdu: ten parametr okresla
grubos¢ dla podjazdu belkowego.

Parametry stopni: wielkos¢ stopni definiowana
jest przez trzy parametry: Wysokos$é stopnia,
Glebokosé stopnia oraz llosé stopni. Te trzy
zmienne, z ktorych aktywna jest tylko jedna
(zaznaczona), sg ze sobg wzajemnie powigzane —
zmiana aktywnego parametru powoduje
automatyczng zmiane dwoch pozostatych tak, aby
,Zmiesci¢” sie w zadanej sciezce.

Przedtuzenie poéipietra: w tym miejscu mozna
okresli¢ w ktorg strone - Do przodu, Do tytu lub w
obie — oraz o ile ma zostac przedtuzone pétpietro.

Trbéjkatowanie: zaznaczenie tej opcji powoduje

trojkgtowanie kazdej nie planarnej powierzchni
stopni.
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€ f

Rodzaje schodow:
a) petne;

) belkowe;

) tylko stopnie;

) podstopniowe;

) podjazd petny;
f) podjazd belkowy;

b
c
d
e
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Uktady stopni:
a) dopasowane;
b) ciagte;

C) Z potpietrem;

Zaktadka Kafelki/Boki umozliwia ,wyposazenie” Opcje narzedzia - Wskaz

schodoéw w kafelki oraz boki.

Parametry Wysokos$é, Wystawanie do przodu
oraz Wystawanie na boki okreslajg rozmiary
kafelek.

Parametry Szerokos$é, Wystawanie do gory
oraz Wystawanie do dotu okreslajg rozmiary
bokow.

Na ptasko na potpietrach: zaznaczenie tej opcji

powoduje wyréwnanie na poOtpietrach bokéw do
poziomu.
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Vi | oy | e o |

Vilysokosé 0.050 m
Wstawanie do przodu | 0.050m
Wistawanie na boki 0.050m
[¥] Parametry bokdw

Szemokoic 0100 m
Whstawanie do gary | 0.050m
Wstawanie dodolu | 0.050m

[ Na ptasko na pélpistrach




Zaktadka Balustrady umozliwia tworzenie
poreczy oraz balustrad. W obu przypadkach ich
ksztalt mozna wybra¢ sposréd opcji Zarys,
Prostokat oraz Okrag, reprezentowanych przez
osobne ikony.

Opcja Zarys, w przeciwienstwie do dwdch
pozostatych, tworzy jedynie Sciezke poreczy oraz
balustrady, po ktérej mozna nastepnie poprowadzic¢
dowolny ksztatt.

Wysokosé: ten parametr okresla odlegtosé
poreczy od stopni.

Odlegtosé od krawedzi: ten parametr okresla
odlegtos¢ kolumn od krawedzi schoddw.

Na ptasko na potpietrach: zaznaczenie tej opcji
powoduje wyréwnanie na poOtpietrach poreczy do
poziomu.

Zaktadka Ograniczenia umozliwia ustawienie
parametréw stopni, ktorych przekroczenie podczas
projektowania bedzie skutkowato pojawieniem sie
komunikatu ostrzegawczego.

Schody spiralne

ot
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¥ Opcje narzedzia - Wskaz x|

| Wybsr | Atybuty | Informagie | Parametry |

[¥] Balustrady
Porecze

444
& % @,
Wazdluz osi X | 0.025m
Waedluz osiZ | 0.050m

Kolummy

ey

Wedluz osi ¥ | 0.010m
WezdluzosiY | 0.010m

Wysokosc 0.750m
Odleglosé od krawedzi | 0.100m
[¥] Na plasko na pélpistrach

¥ Opcje narzedzia - Wskaz x|

| Wybsr | Atybuty | Informagie | Parametry |
[ Opcje | Kafelki/Boki | Balustrady | Ograniczenia |

[T Ostrzegaj o przekroczeniu ograniczer
Glebolodc stopnia Min 0. 150m
Glebolkosé stopnia Max | 0500 m
Whysolost stopnia Min 0.100im
Wisokosc stopnia Max 0:250'm
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Schody spiralne powstajg przez klikniecie punktu | ¥ Opcje naredzia - Schody spiraine x|

na ptaszczyznie odniesienia. Punkt ten jest Opcie | Kafelki/Bold | Balustrady | Ograniczenia|
poczatkiem osi réwnolegtej do kierunku Z, wokot ' - B

Glebokosc stopnia

ktorej powstaje spirala schodéw. Proimicas weamids oy | DB
_ Promien zewnetrzry 2400 m
Glebokos¢ stopnia: ta grupa parametrow Cirokiaias 1800m
okresla rozmiary schodow. e
L L Wisokosé caltkowita 10.000 m
Promien wewnetrzny, Promien zewnetrzny: ta ® Wysokosé stopria 0.150m
grupa parametrow okresla, odpowiednio, promien ) llogé: stopri 0
najblizszy i najbardziej odlegty od osi schodow. | Parametry kata
‘ e , @) Kat calkowity 850
Szerokosé: ten parametr to roznica pomiedzy ® Kat stopria T

promieniem zewnetrznym i wewnetrznym. Gdy

zostanie on okreslony przez wpisanie wartosci w | . - o
. , ., | logc segmentdw na stopien |3

pole edycyjne, wowczas promien zewnetrzny

dezie Wielkoéciq Wynikowq. | Kierunek: Przeciwnie do ruchu wskazdwek zeqgara

[T Tréjkcatowanie

(") Glebokodé stopnia 0.450m

Parametry wysokosci: ta grupa parametrow okresla rozmiary oraz ilos¢ stopni. Po
ustaleniu wysokosci catkowitej rozmiary stopni definiuje sie za pomocg Wysokosci stopnia lub
llosci stopni.

Parametry kata: ta grupa parametréw okresla gtebokos¢ stopnia. Kat catkowity definiuje
ilos¢ zwojoéw spirali na zadanej wysokosci, a Kat stopnia odpowiada za kat na stopien.
Glebokosé¢ stopnia to odlegtos¢ pomiedzy przednimi krawedziami stopnia mierzona w potowie
ich dtugosci.

llo§¢ segmentow na stopien: schody spiralne
sq obiektem siatkowym, a ten parametr okresla
gestosc¢ siatki od spodu i po bokach.

Kierunek: z rozwijalnego menu kierunek

schodow mozna okresli¢ jako Zgodnie z ruchem o seomentow nastopien

wskazowek zegara lub Przeciwnie do ruchu »s
wskazdéwek zegara.

Trojkatowanie: zaznaczenie tej opcji powoduje trojkatowanie kazdej nie planarnej
powierzchni stopni.

Pozostate zaktadki — Kafelki/Boki, Balustrady oraz Ograniczenia — sg identyczne jak dla
schodéw wzdtuz Sciezki i z tego tez powodu nie wymagajg objasnien.
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a) dach z ptaskiego ksztattu;

b

<
<

obiektu
po

a nastepnie,

powierzchni

jak
przedoperacyjnym w  pierwszej

ptaskiego

trybie
kolejnosci nalezy zaznaczy¢ elementy na ktorych

Dach mozna utworzy¢ korzystajac zaréwno z
ma zosta¢ utworzony dach,

ksztattu

\W

przestrzennego. W poleceniu ma zastosowanie
wybraniu polecenia, klikng¢ w dowolnym wolnym

wskazywanie przed i pooperacyjne.

dach z powierzchni obiektu 3D;

)
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miejscu okna projektu. Ten sposéb w jednym kroku

pozwala utworzyc¢ kilka dachow.



W trybie pooperacyjnym, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy wskazaé ksztatt ptaski bgadz
powierzchnie obiektu 3D aby utworzy¢ dach.

Podobnie jak wiekszos¢ polecen tak i Dach
posiada opcje ulokowane w pasku bocznym
narzedzia.

Nachylenie: mozna je okresli¢ w procentach lub
tez za pomocg parametrow Wzrost/Spadek.
Wielkosci te sg od siebie zalezne, tzn. zmiana
jednej z nich powoduje automatyczne dopasowanie
sie drugiej.

Typ dachu: bonzai3d generuje dwa ich rodzaje:
Prosty oraz Kopertowy. Ten pierwszy, dzieki opciji
Zmiana orientacji dachu, posiada mozliwosé
edycji linii dachu, w drugim przypadku wspomniane
linie sg tworzone jedynie wzdtuz dtuzszej krawedzi.

Struktura: istniejg dwie struktury dachu: Bryla
oraz Skorupa, przy czym ta ostatnia posiada
dodatkowo trzy rodzaje zakonczen (Zakonczenie
pionowe, Zakonczenie normalne oraz
Zakonczenie poziome).

Wysokos$é okapu: ta pozycja okresla wysokosé
okapu.

Wystawanie: ta pozycja okresla wystawanie
dachu poza obrys budynku.

Ponizej na rysunku przedstawione sg zarOwno

proste jak i bardziej ztozone ksztaity dachow
mozliwych do utworzenia w bonzai3d.
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¥  Opcje narzedzia - Dach o

Machylenie w:
: Fis]

Werost [9.000 / Spadek 12.000
Typ dachu:

o &
@ Kopertowy @

Strultura:
1 Bryla

© Skonupa % ’S Ax.

Whysokosc okapu: | 0.160m

Wystawanie: 0.180m
a b c

a) dach prosty;
b) dach prosty po zmianie orientaciji;
c¢) dach kopertowy;

<7

a) struktura Bryta;
b) struktura Skorupa;
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@ Teren

Modele terenbw mozna tworzy¢ postugujac sie krzywymi konturowymi oraz ksztattami
zamknietymi.

Krzywe konturowe to wielolinie lub splajny, zamkniete badz tez otwarte, utozone sensownie
pod wzgledem topograficznym, np. nieprzecinajace sie. Gdy sa otwarte powinny przecinaé
granice terenu. Mogag by¢ zaréwno przestrzenne (posiadajgce wysokos¢ w kierunku osi Z) jak i
ptaskie — w tym drugim przypadku przed utworzeniem modelu terenu nalezy okresli¢ dla nich
wysokosc.

Aby utworzy¢ model terenu, przy aktywnym poleceniu i wcisnietym klawiszu Shift, nalezy
wskaza¢ krzywe konturowe w kolejnosci odpowiadajgcej przydzielanym im wysokosciom — w
przypadku gdy majg juz nadane wysokosci kolejnos¢ zaznaczania nie jest istotna. Gdy
wszystkie kontury zostaly juz wskazane nalezy zwolni¢ klawisz Shift, klikng¢é w dowolnym
miejscu okna projektu po czym wskazac¢ ksztatt zamkniety.

Pasek boczny narzedzia umozliwia utworzenie trzech rodzajéw modeli terenu.
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Siatkowy: powierzchnia terenu jest siatkg w
ktérej wysokosci punktéw odpowiadajg wysokosci

¥ Opcje narzedzia - Teren

www.szansa.net.pl

X

Rodzaj terenu
e

krzywych konturowych interpolowanych z mniejszg

lub wieksza dokladnoscia, w zaleznosci od @ SEkewy |@
zaznaczonej opcji. Gestos¢ siatki okreslana jest w Interpolacia

polu Rozmiar siatki. Zaznaczenie Trdjkatowania T Osie XY

tworzy trojkgtowang siatke bedaca odmiang siatki @) Linie opadajace
gtadkiej. Rozmiar siatki | 0.500m

[¥] Tréjlatowanie
Uskokowy: linie konturowe sag wstawiane w

powierzchnie terenu tworzac stopnie. ' Uskoleowy

&

Tréjkatowany: linie konturowe sg wstawiane w ' Trjkatowarny @
powierzchnie terenu, ale nie sg wyciggane. Nie e et e

Ui glilwval e Lies JoUL. 20

p’ria_skle powierzchnie pomiedzy nimi sg Wysokosé poczatkutersny | 0.250m
troj kqtowane' Wysokosci konturdw
.. . i Fastosyj istnigjace
Wysokosé¢ poczatku terenu: ta wartos¢ okresla g yoyy odstep 1.000m

najnizszy poziom terenu
pozostatych wysokosci.

bedacy baza dla

[ Gladkosé w przerwach 'Kl
[] Wyszukiwanie przecinajgcych sie korturdw

Wysokosci konturéw: ta pozycja posiada dwie opcje: Zastosuj istniejace oraz Nowy
odstep. Pierwsza z nich ma zastosowanie do krzywych konturowych posiadajacych okreslong
wysokosc¢, druga gdy wysokosci trzeba ustali¢ wpisujgc w tym celu okreslong warto$¢ w pole
edycyjne.

Gtadkosé w przerwach: ta opcja ma zastosowanie gdy krzywe konturowe sg wieloliniami. Jej
zaznaczenie powoduje zaokraglenie ostrych przejs¢ pomiedzy segmentami. Efekt jej dziatania
nie jest widoczny w przypadku terenu siatkowego.

Wyszukiwanie przecinajacych sie konturow: jak juz wczesniej zostato to zaznaczone,
horyzontalne krzywe konturowe przecinajg granice terenu, przy zastrzezeniu iz wzajemnie nie
mogq sie przecinac¢, gdyz taki stan rzeczy jest nie akceptowalny przez uskokowy oraz
trojkgtowany model terenu. Zaznaczenie tej opcji powoduje, iz program sprawdza krzywe
konturowe na wystepowanie przeciec przed utworzeniem modelu terenu.
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krzywe konturowe oraz granice terenu;
siatkowy model terenu;

)
)
) siatkowy model terenu z tréjkgtowaniem,;
) uskokowy model terenu;

)

Tworzenie i umieszczanie komponentow

Komponenty to zdefiniowane modele przechowywane w bibliotece i gotowe do umieszczenia
w projekcie. Moga nimi by¢ zaréwno obiekty jak i grupy obiektow. Swojg naturg przypominajg
symbole, czesci lub bloki znane z innych programéw. Okna/Drzwi sg specjalnym rodzajem
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komponentéw zawierajgcych dodatkowe informacje niezbedne do odpowiedniego ich

umiejscowienia. Dostepne modele sg wyswietlane w oknie Komponenty dostepnej w menu
Palety.

Biblioteka jest niczym innym jak folderem zawierajagcym zaréwno pliki bonzai3d (b3d) jak i
formz (fmz), z ktérych kazdy okre$la pojedynczy komponent. Gdy taki element zostanie
umieszczony w projekcie nie jest juz konieczny transfer pliku zewnetrznego — wystarczy
utrzyma¢ z nim potaczenie dzieki ktéremu jakakolwiek zmiana pliku oryginalnego jest
natychmiast odzwierciedlana w projekcie.

Komponenty mozna zmieniaC uzywajac polecen Edycja grupy oraz Koniec edycji grupy
dostepnych w menu Edycja. Tworzenie indywidualnego komponentu umozliwia powstanie
nowej definicji.

Okno Komponenty

To okno ukazuje komponenty gotowe do wstawienia. W gornej jego czesci znajdujg sie dwie
zaktadki: Komponenty oraz Okna/Drzwi, podczas gdy rozwijalne menu Biblioteka zawiera
rézne kategorie komponentéw. Ponizej znajdujg sie miniaturki elementéw z aktualnie wybranej
kategorii, a aktywng jest ta ktérg otacza ramka. Po prawej stronie znajduje sie powiekszenie
biezacego komponentu wraz z jego nazwa.

Pierwszg pozycjg w rozwijalnym menu jest Projekt, zawierajgcy komponenty wstawione do
projektu badz w nim utworzone — w kazdym nowopowstatym pliku jest ona pusta. Druga grupa
to uprzednio zdefiniowane elementy zlokalizowane w folderze bonzai3d Content Library.
Trzecia, o nazwie Pobrania, zawiera modele pobrane z Internetu. Ostatnia, czwarta, to zbior
komponentéw utworzonych lokalnie na komputerze i zlokalizowany w katalogu Dokumenty.

Znajdujacy sie na samym dole okna przycisk Nowa biblioteka komponentow... umozliwia
utworzenie nowej biblioteki na lokalnym komputerze i zlokalizowanej w folderze Dokumenty.

Zarzadzanie komponentami zawiera nastepujgce narzedzia:

Biblioteka

&y | Dodaj biblioteke komponentow... - tworzy nowg biblioteke w folderze Dokumenty

W | Usun biblioteke komponentéw... - usuwa aktualng biblioteke z folderu Dokumenty

% Usun nieuzywany komponent z biblioteki... - usuwa niepotrzebne komponenty z
biblioteki. Polecenie dostepnie jedynie przy aktywnej bibliotece projektu.
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Komponenty
& Edycja komponentu... - umozliwia edycje komponentu otwierajgc go jako oddzielny i
aktywny projekt. Takie dziatanie nie jest mozliwe dla elementéw uprzednio
zdefiniowanych.
= Usun komponent... - usuwa aktywny komponent. Takie dziatanie nie jest mozliwe dla

elementow uprzednio zdefiniowanych.

Q@ Eksport komponentu... - eksportuje komponent do zewnetrznego pliku. Polecenia
mozna takze uzy¢ do zapisania uprzednio zdefiniowanego komponentu na lokalnym

komputerze w celu pozniejszej edyciji.

Wstaw komponent — klikniecie tego przycisku przywotuje okno dialogowe umozliwiajgce
wybranie obiektu ze zbioru modeli Google. Jak tylko element zostanie wskazany jest dodawany
do biblioteki Pobrania i gotowy do wstawienia do projektu.

{;'T’ Wstawianie komponentu

To narzedzie umozliwia wstawienie komponentu do projektu. Gdy polecenie zostanie
wybrane ukaze sie okno dialogowe Komponenty z ktdrego mozna wybra¢ potrzebny element.
Przed umiejscowieniem jest on zwigzany z kursorem, przesuwa sie po ekranie odpowiednio do
ruchéw myszki i dopiero klikniecie unieruchamia go we wskazanym potozeniu. Kazdorazowo
komponent wstawiany jest prostopadle do aktywnej ptaszczyzny odniesienia lub powierzchni
istniejgcego obiektu, a jego rozmiary oraz potozenie moga byc¢ state badz dynamicznie zmienne
w zaleznosci od zaznaczonej opcji w pasku bocznym narzedzia.

168



www.szansa.net.pl

¥ [Opcje narzedzia - Wetawianie komponentu b4
Sposoby umiejscowienia: opcje tej grupy S posohy umiejscowishia
okreslajg zorientowanie i rozmiar komponentu. i+ Urnigruchomisrie

" Dynarmiczny obrdt

Unieruchomienie: po zaznaczeniu tej opcji |© Bma_miﬂm_y D_bf'ﬁtiskal'ﬂw?nii _
pojedyncze klikniecie myszka okresla potozenie, |\ Dmisiscouisnis i warstiie skiyine]
. . : [T Z uyciem aklualnego materiahu

zorientowanie oraz rozmiar komponentu. Jego Kat |~ popasowany do widaku

obrotu wynosi zero stopni, a rozmiar jest domysiny. [T Jako lustrzane odbicie

Dynamiczny obrét: po zaznaczeniu tej opcji pierwsze klikniecie okresla potozenie
komponentu a drugie ustala jego potozenie katowe. Rozmiar jest domysiny.

Dynamiczny obrét i skalowanie: po zaznaczeniu tej opcji pierwsze klikniecie okresla
potozenie komponentu a drugie ustala zar6wno jego potozenie katowe jak i rozmiar.

Umiejscowienie na warstwie aktywnej: zaznaczenie tej opcji umiejscawia wstawiany
komponent na warstwie aktywnej. Gdy nie jest zaznaczona importowanym elementom zostaje
przydzielona nowa warstwa.

Z uzyciem aktualnego materiatu: zaznaczenie tej opcji przydziela wstawianym
komponentom aktualny materiatl. Gdy nie jest aktywna importowane elementy posiadajg
materiat domysiny.

Dopasowany do widoku: zaznaczenie tej opcji powoduje, iz podczas obrotu wzgledem osi
Z wstawiony komponent pozostaje w tym samym potozeniu.

Jako lustrzane odbicie: zaznaczenie tej opcji powoduje wstawienie komponentu bedacego
lustrzanym odbiciem oryginatu.

1?},, Tworzenie komponentu

To narzedzie umozliwia zapisanie wskazanego obiektu jako komponentu. Nowopowstaty
element jest zapisywany w bibliotece projektu ktéra automatycznie staje sie bibliotekg aktywna.
Punkt w ktorym obiekt zostat klikniety staje sie punktem wstawiania komponentu.

Zastgp komponentem — zaznaczenie tej OpCji ¥ Opcie nazedsia - Tworzenie kompanenty X
powoduje, ze wskazane obiekty sg zastepowane grupa [v Zastap komponentem
komponentéw a oryginaty zostajg usuniete.

Wstawianie okien/drzwi

To narzedzie jest zblizone do opisanego powyzej polecenia Wstawianie komponentu.
Zasadnicza réznica pomiedzy mini polega na tym, ze okna/drzwi umozliwiajg dokonanie
wyciecia w obiekcie podczas wstawiania okien badz drzwi, nie dajgc mozliwosci ani skalowania
ani obracania elementu.
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Po umieszczeniu na obiekcie zaréwno okna jak i drzwi zostajg z nim zwigzane, dzieki

czemu:

— usuniecie obiektu skutkuje automatycznym skasowaniem wstawionych elementow;
— przemieszczenie obiektu skutkuje automatyczng transformacjg wstawionych elementow;
— usuniecie wstawionego okna lub drzwi skutkuje automatycznym wypetnieniem otworu

»Zajmowanego” przez skasowany element;

Pasek boczny narzedzia zawiera tylko jedng
opcje - Jako lustrzane odbicie — ktérej dziatanie
jest analogiczne do tak samo nazywajacej sie opcji
wystepujacej w poleceniu Wstawianie
komponentu.

¥ Opcje narzedzia - Watawianie okiend drzwi *

[ Jaka lustrzane odbicie

Komponenty przeznaczone do zastosowania jako okna lub drzwi muszg posiada¢ co
najmniej dwie wymagane warstwy — 0 tym co to za warstwy i jakie stawiane im sg wymagania

traktuje juz nastepny rozdziat.

Bl Tworzenie okien/drzwi

To narzedzie umozliwia zapisanie wskazanego obiektu jako okna/drzwi. Nowopowstaty
element jest zapisywany w bibliotece projektu ktéra automatycznie staje sie bibliotekg aktywna.
Punkt w ktorym obiekt zostat klikniety staje sie punktem wstawiania grupy komponentu.

Zastgp komponentem — zaznaczenie tej opcji
powoduje, ze wskazane obiekty sg zastepowane
grupa komponentéw a oryginaty zostajg usuniete.

Aby mozliwe byto poprawne wstawienie
komponentu, zaréwno okna jak i drzwi muszag
zosta¢ utworzone przy zachowaniu nastepujgcych
warunkow:

— komponent musi zosta¢ utworzony na
ptaszczyznie XY;

— poczatkiem komponentu jest punkt w ktérym
obiekt zostat klikniety podczas tworzenia
elementu. W przypadku okien/drzwi z bonzai3d
jest nim zawsze lewy dolny rog;

— obiekty na warstwie Content Frame okreslajg
ksztatt wyciecia w elemencie po wstawieniu
komponentu. Zarys definiuje ramka oraz
ptaszczyzna XY, ktorg to ptaszczyzne ramka
przecina w obu kierunkach;

¥ Opcie narzedzia - Tworzenie okien/drawi X
¥ Zastap kompanenten

l Content Frame

Caratemtﬂteri or Tnm Plaszczyzna XY '

— obiekty na warstwie Content Interior Trim okreslajg rozciggniecie ramki i dopasowanie jej
do gtebokosci Sciany. Aby dziata¢ prawidtowo muszg znajdowac sie ponizej ptaszczyzny XY,
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E‘] Przemieszczenie okien/drzwi

To narzedzie umozliwia przesuniecie lub skopiowanie komponentu okna/drzwi. Aby
przemiesci¢ element wystarczy go wskazac, a nastepnie klikng¢ nowe potozenie. Powierzchnia
na ktorej zlokalizowane jest okno/drzwi staje sie aktywng ptaszczyzng odniesienia. Polecenie
umozliwia transformacje  wielu  komponentow przy  wykorzystaniu  wskazywanie
przedoperacyjnego.

W pasku bocznym narzedzia znajdujg sie dwie  w Opcie narzgdzia - Przemisszczenie ckisnddrzwi X
opcje poznane przy omawianiu polecen w rozdziale s &
Przemieszczanie: Bez kopiowania oraz |-— aj
Kopiowanie pojedyncze.

Edytowanie komponentow

Wskazanie wytgcznie jednego komponentu powoduje ukazanie sie jego parametrow w
pasku bocznym. Gdy zostanie zaznaczonych wiele elementéw, wowczas widoczne bedg
jedynie ich wielkosci wspdlne.

Wybrany komponent mozna edytowaC¢ w Opcie narzedsia - Wskas X
zmieniajgc w pasku bocznym jego parametry, np. wybér | Atrbuty | Informacie  Parametry
potozenie, obrot czy skale. Smn v

. — . . % 1-29.251 m X0

Umiejscowienie na warstwie aktywnej, Z v [50m Y [
uzyciem aktualnego materialu, Dopasowany do Z [Goo0m z o
widoku, Jako lustrzane odbicie — zaznaczenie
dowolnej z tych opcji powoduje odpowiednie 'ikilc'mn
uaktualnienie wskazanego komponentu.  TEEEEEE

- Z |1,000

Wskazany komponent: to pole wyswietla Een 2
miniaturki wskazanych komponentow. Wskazany [V Umiejscovienie na warstwie aklywne)
element mozna zastgpié dowolnym innym poprzez =~ L g“éy':’e'“ %ﬁm
przeciggniecie go z palety Komponenty. F b e s

wizkazany komponent-

E

?” Tworzenie tekstu

To narzedzie umozliwia tworzenie tekstu na ptaszczyznie odniesienia. Po wyborze polecenia
ukazuje sie okno dialogowe w ktorym nalezy wpisa¢ wymagang tres¢ napisu.
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W goérnej czesci okna znajduja sie |
typowe parametry tekstu takie jak o [ena <] ety

CZCiO nka’ Rozm iar’ Styl oraz Rozrmiar I24 j Styl INormaIny LI Wiy rawnanie IDo lewe] strany: VI

Wyrdéwnanie. -
Y <Text> =

Nastepne w Kkolejnosci jest pole
edycyjne w ktorym wpisuje sie tresé

napisu. Ponizej niego znajdujg sie opcje -
okreslajace rozmiar oraz ksztalt obiektu | e ek
tekstowego. {+ Siatkawy " Gadki |
Rodzaj obiektu IW
Rodzaj obiektu: obiekt tekstowy |wysokostbszowa [puze trery |
moze by¢ siatkowy lub gtadki. Dopasowarie v piorie [ Looom — fos
Dopasowanie po grebokosc | 0,000 m Przdd LI
Rodzaj obiektu: obiekt tekstowy —|szerakost 100,000 %
moze by¢ powierzchniowy lub brytowy. = o
Rozdzielczaée. ——— p——

Wysokosé bazowa: rozwijalne

T , . . ok | Anubg &
menu umozliwia wybér kilku opciji i | O @

odpowiedzialnych za sposéb okreslania
wysokosci obiektu tekstowego

Dopasowanie w pionie: wpisanie wymaganej wartosci w pole edycyjne oraz wybor
odpowiedniej opcji z rozwijalnego menu (G6ra, Srodek, D6t) umozliwia wrasciwe dopasowanie
tekstu wzdtuz jego wysokosci.

Dopasowanie po gtebokosci: wpisanie wymaganej wartosci w pole edycyjne oraz wyboér
odpowiedniej opcji z rozwijalnego menu (Przéd, Srodek, Ty} umozliwia wiasciwe dopasowanie
tekstu wzdtuz jego gtebokosci.

Szerokosé: warto$¢ wyrazona w procentach,
okresla szerokosc¢ tekstu w odniesieniu do jego
wysokosci.

Odstep: parametr, podobnie jak Szerokosé,
wyrazony w procentach.

Tekst stojacy (prostopadty do ptaszczyzny):
zaznaczenie tej opcji powoduje ustawienie sie
tekstu prostopadle do ptaszczyzny odniesienia. Gdy
nie jest aktywna obiekt tekstowy lezy na
ptaszczyznie odniesienia.

EI] Edycja tekstu

To narzedzie umozliwia edytowanie juz istniejgcego obiektu tekstowego. Po wyborze
polecenia i wskazaniu tekstu ukaze sie, oméwione powyzej, okno dialogowe Edytor tekstu 3D
z widocznymi parametrami zaznaczonego elementu.
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Znajdowanie i zastepowanie tekstu

To narzedzie umozliwia zaréwno znajdowanie
wyrazen tekstowych bedacych w projekcie jak i
zastepowanie ich innymi. Te zamienniki moga by¢
catkowicie rdzne od oryginatu (np. odmienne stowo,
grupa stéw), mogaq tez rozni¢ sie tylko nieznacznie
(inna badz duza litera).

Po wyborze polecenia klikniecie w dowolny
obiekt tekstowy Ilub w wolng przestrzen okna
projektu otwiera okno dialogowe Znajdowanie i
zastepowanie tekstu 3D. Jego goOrna czesc
zawiera Kryteria wyszukiwania, po ustaleniu
ktorych wystarczy klikng¢ przycisk Szukaj aby, o ile
to mozliwe, Rezultaty wyszukiwania ukazaty sie w
dolnym polu okna dialogowego.

Gdy zachodzi potrzeba zastgpienia np.
fragmentu istniejgcego obiektu tekstowego innym,
wowczas w srodkowej czesci Zastap nalezy wpisaé
wymagany zamiennik i klikng¢ przycisk Zastap.

Wymiary

www.szansa.net.pl

=
Kryteria wyszukimania
[~ Cacionka Tahoma - = W
[~ Rozmiar 24 -
v WMyrazenie
ustugi =
E

W Pamnify
[ Tylka caby wyraz
¥ Szukaj wezysthich obiskdw,

[Zaskap

[ Cacionka Tshoma - I~ 5ty Normalny

[~ Rozmiar 24 -

v Whyrazenis

USkUGI =
Rezultat wyszukivania Ohigk: 7

Ustugi Informatyczne "Szansa"| =

E
Szukaj I Zastap I WiyczysE rezulbaby wyszukivania | Zaskap wszystko |

W bonzai3d do modelu mozna doda¢ zarbwno wymiary jak i uwagi. Wymiarow istniejg trzy
rodzaje: liniowy, katowy i promieniowy, podczas gdy uwag tylko dwa: odnos$nik oraz uwaga.

Ponizej przedstawione sg przykfady wymiaréw i uwag.

173




www.szansa.net.pl
109{40

R 1,260
+

K—2,500 m—

To jest uwaga.
Moze zawierac wiele linijek.

Segment

™7 Wymiar liniowy

To narzedzie umozliwia utworzenie wymiaru liniowego poprzez wskazanie dwoch punktow
lub segmentu. W pierwszym przypadku, po wybraniu polecenia nalezy kolejno klikngé dwa
punkty i zakonczy¢ wstawianie wymiaru trzecim Kkliknieciem ustalajgcym potozenie linii
wymiarowe]. W tym miejscu nalezy zaznaczyc, iz opisywana metoda najlepiej sprawdza sie przy
wiaczonych uchwytach, aczkolwiek mozliwe jest utworzenie wymiaru pomiedzy dwoma
wyimaginowanymi punktami.

Drugi przypadek wymaga wskazania prostego segmentu, po zaznaczeniu ktérego pojawia
sie wymiar — podobnie jak powyzej klikniecie ustala potozenie linii wymiarowe;.

Podczas wskazywania punktéw lub wybierania segmentu ptaszczyzna odniesienia jest
automatycznie dopasowywana do powierzchni ponad ktérg znajduje sie kursor — jest to ten sam
mechanizm jaki wystepuje przy rysowaniu konturow. Wymiary sg wiec widoczne na
ptaszczyznie do ktérej nalezat pierwszy klikniety punkt lub wskazany segment. Z tego tez
powodu dobrze jest w pierwszej kolejnosci kursorem wybra¢ odpowiednig ptaszczyzne,
zablokowac¢ jg przy pomocy klawisza F5 lub menu kontekstowego i dopiero wtedy wybraé
odpowiednie punkty badz wymagany segment — rysunek ponizej.
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a) wybdr i zablokowanie pfaszczyzny odniesienia;
b) utworzenie wymiaru na zablokowanej ptaszczyZnie;

Wymiary liniowe mozna utworzy¢ réwnolegle do wskazanych punktéw/segmentu lub tez
réownolegle do osi x badz y aktywnej ptaszczyzny — rysunek ponizej. Wybor odpowiedniego
kierunku utatwiajg kolorowe linie biegngce w w/w kierunkach. Zblizenie kursora do jednej z nich
powoduje ustawienie sie wymiaru wzdtuz niej.

k1,420 m>‘

a) réwnolegle do punkidwisegmentu;

b} réwnolegle do osi x;

c) rédwnolegle do osi vy,
Tuz po wstawieniu wymiar liniowy pozostaje w Opcie narzedzia - Wiymiar liniowy X
podswietlony, tym samym mozliwa jest edycja jego  5ui
parametréw w pasku bocznym narzedzia. Dostepne IW

sg nastepujace opcje: T ahoma, 18 Punktéw
- L 3 . T ekat
Styl: rozwijalne menu umozliwia wybor zaréwno Dopasowanie T j

stylu wymiaru jak i utworzenie nowego poprzez
wybér znajdujgcej sie na samym dole Edycji
stylow...

T ekat uzytkownika |<>

Dopasowanie: rozwijalne menu umozliwia okreslenie potozenia tekstu wymiarowego. Jezel
styl wymiaru wybrany z opcji opisanej powyzej wykorzystuje Dopasowanie do linii
wymiarowej, woéwczas dostepnych jest pie¢ mozliwosci umiejscowienia tekstu wymiarowego.
Gdy jego potozenie okresla opcja Poziome — tylko trzy (rysunki ponizej). Wiecej szczegotéw na
temat styli wymiarowych znajduje sie w dalszej czesci tego rozdziatu.
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- Przed linig pomocnicza Nad linia wymiarowa W srodku linii wymiarowej  Pod linia wymiarowa  Za linia pomocnicza

e ‘-.‘h“‘“‘"m

10,360 m,,d\:; & "&:
e SRR N 10,360 m "
Przed linig pomocnicza W $rodku linii wymiarowej Za linia pomocnicza

Tekst uzytkownika: domysinie wymiar liczbowy przedstawia odlegtos¢ pomiedzy punktami
jako tekst ktory mozna uzupetni¢, dopisujgc dowolng uwage przed lub za nim, badz tez
zastgpi¢. W polu edycyjnym <> oznaczajg warto$¢ wymiaru. Gdy w ich miejsce zostanie
wpisane stowo wtenczas ono pojawi sie jako tekst wymiarowy. Jezeli natomiast dodatkowy
wyraz zostanie umieszczony przed lub za <>, to w takiej postaci bedzie widoczny.

| Wymiar katowy

To narzedzie umozliwia utworzenie wymiaru katowego poprzez wskazanie trzech punktow.
Podobnie jak w przypadku wymiaru liniowego réwniez i tutaj mozna, zamiast punktéw, wskazac
tuk i tym samym utworzy¢ wymiar.

Gdy wymiar katowy tworzony jest przez wskazywanie punktow pierwsze klikniecie okresla
srodek tuku, kolejne, odpowiednio, jego poczatek i koniec. Przed ostatecznym ustaleniem
potozenia linii wymiarowej (czwarte klikniecie) mozna zmieni¢ kierunek wymiaru poprzez
nacisniecie klawisza Ctrl — wowczas wymiar o wartosci np. 90° zmieni sie na 270°.
Ptaszczyzna na ktérej znajduje sie pierwszy wskazany punkt staje sie aktywng i na niej
umiejscowiony zostaje wymiar.

Opcje wymiaru katowego znajdujgce sie w pasku bocznym narzedzia sg identyczne jak dla
wymiaru liniowego.

Q:H Wymiar promieniowy
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To narzedzie umozliwia utworzenie wymiaru promienia lub srednicy poprzez wskazanie

pojedynczego tuku badz okregu. Kolejne klikniecie ustala potozenie linii wymiarowej. Wartos¢
wymiaru poprzedzona jest literg R oznaczajgcg promien, lub symbolem & wskazujgcym na
Srednice. Przetgcznik promien/srednica znajduje sie w pasku bocznym narzedzia.

Podobnie jak w przypadku dwéch poprzednich wymiarow réwniez i w tym mozna okresli¢
potozenie tekstu wymiarowego — Na gorze, W srodku linii wymiarowej oraz Na dole.

£ Odnosnik

To narzedzie umozliwia utworzenie linii zakohczonej tekstem. Pierwsze klikniecie okresla
punkt zaczepienia odnosnika i zwykle zakonczone jest strzatkg, Kolejne, o ile sg konieczne,
wyznaczajg punkty przegiecia. Podwojne klikniecie konczy proces powstawania linii odniesienia
i wyswietla okno dialogowe Tekst odnosnika umozliwiajgce wprowadzenie wymaganej tresci
informacji. Po utworzeniu odnosnik jest aktywny i mozna go edytowac. Nalezy zaznaczy¢, iz
wpisany tekst jest rownolegty do ostatniego segmentu.

Pasek boczny narzedzia zawiera opcje umozliwiajagce okreslenie potozenia tekstu. Sg one
identyczne jak w przypadku wymiaru promieniowego.

s

p 1=

Uwaga

To narzedzie umozliwia utworzenie prostego bloku tekstowego. Po kliknieciu w wymaganym
miejscu okna projektu ukaze sie okno dialogowe Tekst uwagi umozliwiajgce wprowadzenie
wymaganej tresci informacji. Podobnie jak w przypadku odnosnika gdy tekst jest za dtugi mozna
go przesung¢ do linijki ponizej wcisnieciem klawisza Enter. Po utworzeniu napis standardowo
jest rbwnoleglty do osi X, a zmiany jego potozenia mozna dokonaé¢ postugujac sie punktami
kontrolnymi

Style wymiarowe
O tym w jaki sposob tekst lub wymiary sg wyswietlane decyduje zastosowany styl. W

przypadku nowego projektu jest on domysiny. Jak juz zostato to wspomniane wczesniej wybor
Edycji styléw... otwiera okno dialogowe Wymiary umozliwiajgce utworzenie nowych styli.

177



www.szansa.net.pl

x

Stvles
Shyl darmyslny [+ ;I Tekst
Styl 1 R.ozmiar
_ v Jednostki ekranu |18 Punkkd
" Jednostki globalne I 0,250 m
Czcionka: ITahc.m.a j
v Uwzglednij jednostki
Prawktad tekstu
1,200 m
b |
Dada I e I Potozenie tekstu
" Poziome
{+ Dopasowane do lini wymiarowe]

Zakariczenia linii wymiaramei: | Skrzatka obwarka j

oktadnost
0,005 m
o,1°

“ivswietlanie
[T Ukrywa wymiary pray rozrmiarze ekranu o0

[~ Ukrywa wymiary pray kacie widaku 459

Zataduj style wymiarowe. ,. I

ok | andg | <

W lewej czesci okna dialogowego znajduje sie lista dostepnych styli. Umiejscowione nieco
ponizej niej przyciski Dodaj oraz Usun stuzg, odpowiednio, do tworzenia nowych oraz
usuwania juz istniejgcych styli. Prawa czes$¢ okna przedstawia parametry zaznaczonego stylu.

Gdy zostanie zaznaczona opcja Jednostki ekranu, wéwczas rozmiar tekstu jest okreslany
w punktach i widoczny na ekranie w tym samym rozmiarze, niezaleznie od zastosowanego
powiekszenia/pomniejszenia. W przypadku zastosowania Jednostek globalnych wysokosc¢
tekstu ma scisle okreslong wielkos¢ zalezng od zastosowanego powiekszenia/pomniejszenia.

Rozwijalne menu Czcionka umozliwia wybdr zainstalowanych czcionek.
Potozenie tekstu dysponuje dwiema opcjami okreslajgcymi usytuowanie tekstu

wymiarowego — moze on by¢ zawsze rownolegty do ekranu lub do ptaszczyzny wymiaru —
rysunek ponizej.
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T e gt B g o

Polozenie tekstu poziome Polozenie tekstu dopasowane

do linii wymiarowej

Na koncach linii wymiarowej oraz na poczatku linii odnosnika znajdujg sie ich zakonczenia.
Domysinie jest to Strzatka otwarta, ale mozna takze zastosowacC Strzatke zaczerniona,
Kropke, Ukosnik oraz Brak — rysunek ponizej.

an,fna m%‘ ’-428,415 mﬁ rza,-:ua mﬂT >|¢28,415 mA|< fza,qw m«r

Strzatka Strzalka Kropka Ukosnik Brak
otwarta zaczerniona

Precyzje wymiaru okresla warto$¢ wpisana w polu Doktadnosé. Jezeli nie jest wymagane
zaokraglanie jego rzeczywistej wartosci, wowczas w to pole mozna wpisa¢ zero — w takim
przypadku wartos¢ wymiaru bedzie wyswietlana stosowanie do aktualnych ustawien w zaktadce
Jednostki robocze okna dialogowego Ustawienia projektu.

Ostatnie dwie opcje umozliwiajg okreslenie kryteriow przy ktorych wymiary nie sg widoczne
na ekranie. Sytuacja taka ma miejsce gdy np. przy znacznym pomniejszeniu obrazu wstawione
wymiary stajg sie trudne do przeczytania i, same bedac nieuzyteczne, dodatkowo zaciemniajg
ekran.

Zaznaczanie i edytowanie wymiarow

W przeciwienstwie do innych obiektow wymiary, odnos$niki oraz uwagi nie zawierajg
powierzchni, konturow, segmentow czy punktow. Z tego tez powodu mozna je wskazac
wytacznie jako catos¢, aczkolwiek sg to obiekty parametryczne i edytowalne.

Punkty kontrolne wymiaru, widoczne po jego utworzeniu, umozliwiajg modyfikacje obiektu.
Klikniecie strzatki przesuwa tekst wymiarowy w ptaszczyznie wymiaru, a uchwycenie jednego z
punktow przemieszcza go w nowe potozenie z jednoczesnag, interaktywng zmiang wartosci
wymiaru. Warto zaznaczy¢ iz jest mozliwe przesuniecie punktu wymiaru do punktu nie lezgcego
w pfaszczyznie obiektu - w takim przypadku wielkos¢ wymiaru obliczana jest do punktu
Zrzutowanego na ptaszczyzne obiektu.
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!_,_,J"’_"
\\"P‘ Wymiar liniowy do zrzutowanego punktu

Zaleznosé

Jezeli podczas tworzenia wymiar zostat uchwycony do punktow obiektu to automatycznie
jest z nimi zwigzany, a kazda zmiana ich potozenia powoduje uaktualnienie wartosci wymiaru.
Jednak istnieje wiele narzedzi modelowania ktérych zastosowanie nie powoduje ,nadgzania”
wymiaru za zmianami. W takich przypadkach korekta odbywa sie w nastepujacych krokach:

— nalezy wskazac¢ wymiar i wyswietli¢ jego punkty kontrolne;
— wigczy¢ uchwyty;
— klikng¢ punkt kontrolny i przesung¢ go w wymagane miejsce;
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Tworzenie i edytowanie materiatow

W  bonzai3d materialty sg  atrybutami P _ Pl
WYkOI'ZYStywanyml dO WIZU&'IZaCJI OblektéW Kolor |Ddb\cwe| Przazroczystos’c’:l e -
Znajdujg sie w pasku bocznym Materialy z prawej]  EStedi ¢ Tdewe
strony okna projektu. Tylko jeden z nich, ten
otoczony czarng obwddka, jest aktywny i
automatycznie przedzielany wszystkim

nowopowstajgcym obiektom.

|—Dum}ls'|ny rozmiar tekstury m E @ C]
| Wzdtuz osi®d | 1.000m Wadhe osi | 1.000m I a|

rBiblioteki materizkd |

Nowy materiat powstaje po kliknieciu prawym przyciskiem myszki w palecie Materiaty i
wybraniu z menu kontekstowego opcji Nowy materiat... Dwukrotne klikniecie na dowolng
ikone juz istniejgcego materiatu otwiera, widoczne powyzej, okno dialogowe umozliwiajgce
edycje jego parametrow. Bez koniecznosci jego zamykania i ponownego otwierania wystarczy
wskazac dowolny inny materiat ktorego parametry ukazg sie w otwartym oknie dialogowym.

Parametry domysinie, widoczne we wspomnianym oknie dialogowym, reprezentujg materiat
0golny. Pozwalajg na zastosowanie Koloru, ktéry moze by¢ zaréwno Gtadki jak i Teksturowy.
Wyboru dokonuje sie takze pomiedzy Odbiciem a Przezroczystoscia. Z kolei rozwijalne menu
pozwala na zastosowanie wielu ciekawych efektow takich jak Plastyk, Szkto czy tez Drewno.

DomysIiny rozmiar tekstury: parametry tej pozycji umozliwiajg okreslenie rozmiarow
tekstury ktéra pojawi sie na obiekcie przy pierwszym zastosowaniu materiatu. Przyktadowo, gdy
tekstura przedstawia szyk 5-ciu cegiet w 8-miu rzedach, wéwczas przy zatozeniu wymiarow
pojedynczej cegty 200x56, rozmiar tekstury powinien wynosi¢ 1000x448, co gwarantuje
wyswietlenie jej na obiekcie w podziatce rzeczywiste;.

Wybér wstepnie zdefiniowanego materiafu

Oprocz mozliwosci ingerowania w parametry — EEE——— =

Rodzaj materiatuy———

Hazwa [Materiat 18

materiatdow domys$inych wspomniane juz wczesniej e |odie| Prsaseasiox |
okno dialogowe pozwala na wybdr wstepnie L
zdefiniowanego materiatu korzystajgc z B

o
rozwijalnego menu Biblioteki materiatbw. Dostep
do biblioteki uzyskuje sie po Kliknieciu matego
przycisku znajdujacego sie w prawym dolnym rogu
okna dialogowego- {\?\r’uzn;:l:‘znisrf;mlm_lttl-a[l%;n_ wakaosy [ OEIm @) 38@w

rBiblioteki materiakd &

Biblioteka: |Za|u2|a i siatka 'i =
r m =
Parkan [J...
Siatka me.

W gornej czesci rozszerzonego okna znajduje
sie wspomniane rozwijalne menu Biblioteki
materiatow, z ktérego mozna wybra¢ odpowiednig
kategorie materiatu wspomagajgc sie przy tym
ikonami widocznymi ponizej. Proces odbywa sie w
jeden ze sposobdéw opisanych ponizej:

— poprzez Klikniecie przycisku Zastosuj wstepnie

zdefiniowany materiat ; fe
— poprzez dwukrotne klikniecie wybranej ikony; \u 5 H? ) [Fotn 5
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— poprzez klikniecie i przeciggniecie wybranej ikony do okna podgladu znajdujgcego sie w
prawym gornym rogu;

— poprzez klikniecie i przeciagniecie wybranej ikony do odpowiedniej ikony w pasku bocznym
Materiaty;

— poprzez klikniecie i przeciggniecie wybranej ikony w puste pole w pasku bocznym Materiaty,
co spowoduje powstanie nowego materiatu;

Okreslanie wfasnego wstepnie zdefiniowanego materiafu

Chociaz bonzai3d oferuje bogaty wyboér wstepnie zdefiniowanych materiatéw, umozliwia
rébwniez utworzenie wiasnych i wykorzystanie ich w kolejnych projektach. Standardowa
biblioteka dostepnych tekstur zapisana jest w katalogu bonzai3d Materials i nie ma mozliwosci
jej edycji. Nowo utworzone materialy zapisywane sg w katalogu o takiej samej nazwie, ale
zlokalizowanym w dokumentach uzytkownika.

Aby utworzy¢ materiat uzytkownika w pierwszej kolejnosci nalezy zatozy¢ nowg biblioteke,
lub wykorzysta¢ juz istniejgca o nazwie Moja biblioteka. W pierwszym przypadku trzeba
postuzy¢ sie przyciskiem Nowa biblioteka materiatéw... znajdujgcym sie w lewym dolnym
rogu okna dialogowego widocznego powyzej, w drugim przypadku wystarczy wybrac
wspomniang juz pozycje z rozwijalnego menu biblioteki. Teraz pozostaje juz tylko, korzystajac z
dostepnych narzedzi, utworzy¢ wymagang teksture i zapisac jg jako materiat wtasny na jeden z
trzech sposobéw:

— Kklikajac przycisk Zapisz materiat jako wstepnie zdefiniowany... ;
— Kklikajac i przeciggajac utworzony materiat z okna podgladu do biblioteki uzytkownika;
— Klikajac i przeciggajac utworzony materiat z paska bocznego do biblioteki uzytkownika;

Utworzony w powyzszy sposob materiat mozna w dowolnej chwili skasowac¢ klikajac przycisk

Usun wstepnie zdefiniowany materiat...

Tekstury
Tekstury wykorzystywane w bonzai3d zostajg przypisane do projektu w chwili zapisu pliku.

Dzieki temu nie jest konieczny transfer plikow tekstur w sytuacji gdy projekt zapisany na jednym
komputerze ponownie otwierany jest na innym.
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Krzywe nurbs

2| Tworzenie krzywej

Krzywe splajn mozna tworzyé wykorzystujac  w Opcje narzedzia - Tworzenie kizywej X
segmenty wielolinii jako linie kontrolne. Pasek & kzpwa zwpkta
boczny narzedzia zawiera dwie opcje: Krzywa ¢ kzywa przez punkty kontrohe
zwykta oraz Krzywa przez punkty kontrolne.

Aby utworzy¢ krzywag splajn, przy aktywnym
poleceniu, wystarczy wskazac¢ wielolinie bazowa,
ktora moze by¢ zardbwno otwarta jak i zamknieta. Po /a\
wygenerowaniu nurbs pozostaje aktywng
umozliwiajgc tym samym korekte potozenia
punktow kontrolnych. Do opisywanego narzedzia

mozna zastosowaC wskazywanie przed oraz b
pooperacyjne.

c

a) wielolinia;
b) krzywa zawykia,
¢) krzywa przez punkty kontrolne;

Q Edycja krzywej

To narzedzie umozliwia edycje parametrow istniejacej krzywej za pomoca opcji dostepnych
w pasku bocznym polecenia.

Aby zmieni¢ parametry istniejgce] krzywej, przy  w Opcie nazedzia - Edycja kizpwe X
aktywnym  poleceniu, nalezy ja  wskazaC.  Zmiana stopnia
Zaznaczenie splajnu aktywuje pasek boczny | Zmiana stopria |2
narzedzia umozliwiajagc Zmiane stopnia oraz 108Ci  Zyizna iindei purktéw kortolrpeh———
punktéw kontrolnych. llogé purktdw kortralnpch 6

S?j taczenie krzywych

To narzedzie umozliwia utworzenie geometrycznego potaczenia pomiedzy dwiema
Krzywymi.

Aby utworzy¢ takie potgczenie, przy aktywnym poleceniu, wystarczy wskazac obie krzywe w
poblizu koncow ktérymi ma nastgpi¢ potaczenie. Mozna takze zaznaczyé¢ punkty koncowe tego
samego splanuj, zamieniajac go z krzywej otwartej na zamknieta.
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Parametry geometrii potaczenia mozna ustali¢ postugujac sie opcjami dostepnymi w pasku
bocznym narzedzia.

GO : Pozycja: po’fozenie punktc')w kOﬁCOW}/Ch ¥ Opcje narzedzia - Laczenie kizpeypch x
goiqczenla_ geometrycznego zostanie dopasowane Cia gh:nén:':'l:i r— #
o odpowiednich punktow koncowych tgczonych
krzywych. Cigghosc EZIGE:F'rzyspieszenie j

[~ Uzy punktu przegiecia

G1 : Styczny: potozenie i kierunek stycznosci [Funktpreegiceia
potaczenia geometrycznego w punktach koricowych | | S000m
zostanie dopasowane do potozenia i kierunku T 1 S0
stycznoéci  odpowiednich  punktow koncowych |£ 1 SO0
taczonych krzywych. Rozdzielczodc

F—— |s0 -

G2 : Krzywizna: potozenie, kierunek stycznosci oraz promien krzywizny w punktach
kohcowych potgczenia geometrycznego zostanie dopasowane do potozenia, kierunku
stycznosci oraz promienia krzywizny odpowiednich punktéw kohcowych tgczonych krzywych.

G3 : Przyspieszenie: do parametréw opcji opisanej powyzej zostanie dopasowane
przyspieszenie krzywizny, czyli tempo zmiany promienia krzywizny w odniesieniu do dtugosci
tuku krzywej.

G4 : Czwarty rzad: do parametréw opcji opisanej powyzej zostanie dopasowane tempo
zmiany przyspieszenia krzywizny w odniesieniu do dtugosci tuku krzywe;.

Gdy potgczenie geometryczne zostanie utworzone, na jego koncach pojawig sie dwie
strzatki styczne do krzywych w ich punktach koncowych. Klikniecie i przeciggniecie dowolnej z
nich powoduje zmiane ksztattu tgcznika. Uzyj punktu przegiecia wstawia dodatkowy punkt
kontrolny zwiekszajacy zdolnos¢ edycji potaczenia geometrycznego.

S?_f Spajanie krzywych

To narzedzie umozliwia spojenie dwoch krzywych w jedna, z dodaniem odcinka taczacego
gdy splajny nie stykajg sie.

Aby spoi¢ dwie krzywe, przy aktywnym poleceniu, wystarczy je wskaza¢ w poblizu tych
koncéw ktérymi ma nastgpi¢ ztgczenie. Gdy punkty te nie stykajg sie, wéwczas zostanie
wstawiony odcinek taczacy, ktéry po utworzeniu jest aktywny, edytowalny i widoczne sg jego
punkty kontrolne — po kliknieciu mozna je przesuwac.

Po spojeniu krzywych potozenie punktéw kontrolnych jest takie samo jak przed operacja, z

tym, ze drobne réznice mogg wystgpi¢ w miejscach spojenia i to niezaleznie od tego, czy zostat
zastosowany odcinek tgczacy czy tez nie.
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Krzywg mozna spoi¢ z samg sobg, czyli zmieni¢ jg z otwartej na zamknietg. Aby tego
dokonac¢ wystarczy wskazac jej dwa konce, lub jg sama i jeden z punktow koncowych.

(45| Wydfuzanie krzywej

To narzedzie umozliwia w sposéb interaktywny zmiane dtugosci krzywej wzdtuz Sciezki
wyznaczonej przez kierunek i krzywizne krzywej w jej punkcie koncowym.

Aby zmieni¢ dtugos¢ krzywej, przy aktywnym poleceniu, wystarczy wskaza¢ odpowiedni

splajn, na koncach ktérego pojawig sie punkty kontrolne. Klikniecie uaktywnia ten punkt
umozliwiajgc zaréwno wydtuzenie jak i skrocenie krzywe;.
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Powierzchnie nurbs

@ Nurbs przez krzywe

To narzedzie umozliwia utworzenie powierzchni nurbs
przy wykorzystaniu istniejacych krzywych. Pasek boczny
polecenia zawiera dwie opcje: Swobodnie przez krzywe
oraz Doktadnie przez krzywe. W pierwszym przypadku
powierzchnia generowana jest w oparciu 0 punkty
kontrolne krzywych, w drugim przechodzi doktadnie przez
splajny.

Aby utworzy¢ powierzchnie, przy aktywnym poleceniu,
wystarczy kolejno wskazywac¢ krzywe w oparciu o ktére
ma powstac powierzchnia. Gdy zachodzi koniecznosc¢
zaznaczenia wiecej niz dwoch splajnow, wéwczas nalezy
postuzy¢ sie klawiszem Shift, po zwolnieniu ktérego
klikniecie w dowolnym miejscu okna projektu generuje
powierzchnie.

w przypadku zastosowania wskazywania
przedoperacyjnego, gdy odpowiednie krzywe sg juz
zaznaczone, wystarczy wybra¢ polecenie a nastepnie
klikng¢ w dowolnym miejscu okna projektu by utworzyc¢
powierzchnie.

Stopien V utworzonej powierzchni jest o jeden
mniejszy niz ilos¢ krzywych potrzebnych do jej
utworzenia, z tym ze, stopien pozostaje 3-ci nawet gdy
ilos¢ zaznaczonych splajnow jest wieksza niz 4.

www.szansa.net.pl

=

—

2 C

a) krzywe poczatkowe;
b) swobodnie przez krzywe;
c) dokiadnie przez krzywe;

Dla opcji Swobodnie przez krzywe stopien U ¥  Opcie narzedzia - Murbs przez kizpwe X

wynosi 3, z tym ze moze ulec obnizeniu gdy il0S€C  Budawa powierzchni-

punktow kontrolnych we wskazanych krzywych jest | Swobodnie przez kizpwe
niewystarczajgca. W przypadku Doktadnie przez | Daokkadnie przez kizywe
krzywe stopien U jest okreslany przez splajny |[¥ Automatycana korekeja kizpwych

poczatkowe. Stepieri
[ Zedidka

Dbugadé (L) |3

Automatyczna korekcja krzywych: gdy opcja |Gfebokesel) [3 -

jest zaznaczona narzedzie usituje wiasciwie [ Zamkrieta po grebokodci V]
zorientowac krzywe. Rozdziglczose ———— F——— IEIII %
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| Nurbs przez krzywe brzegowe

e

To narzedzie umozliwia utworzenie powierzchni
ograniczonej dwiema, trzema Ilub czterema
krzywymi tworzacymi obszar zamkniety.

Po wskazaniu dwoch krzywych tworzacych
obszar zamkniety zostanie utworzona powierzchnia.
Gdy zaznaczone splajny nie zamykajg sie
wzajemnie lub robig to zbyt niedoktadnie,
powierzchnia nie powstanie a program bedzie
oczekiwat na wskazanie kolejnej krzywe;.

Gdy zostanie wskazana maksymalna
dopuszczalna ilos¢ 4-rech krzywych, narzedzie
usituje utworzy¢ powierzchnie stosujgc bardzo
swobodne tolerancje. Niemniej jednak, gdy splajny
nie tworzg obszaru zamknietego z odpowiednig
doktadnoscig, zamiast oczekiwanej powierzchni
zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat.

ﬁ Nurbs przez krzywe U/V

To narzedzie umozliwia utworzenie powierzchni
w oparciu o krzywe tworzace siatke, ktdrg mozna
interpretowac jako siatke U/V. Polecenie dopuszcza
zastosowanie zaréwno wskazywania przed jak i
pooperacyjnego. Podczas zaznaczania splajnéw nie
jest wymagana zadna okreslona kolejnosc¢.

Gdy wszystkie wymagane krzywe sg juz
zaznaczone, narzedzie interpretuje je jako siatke
U/V. Jezeli rezultat bedzie pozytywny zostanie
utworzona powierzchnia, w przeciwnym przypadku
zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat.

s I . . .
4 || Zamiana powierzchnina nurbs

www.szansa.net.pl

¥ Opcje narzedzia - Murbs przez krizywe brzegowe »

Rozdzielczoss

F—— |an %

a) krzywe poczatkowe;
b) utworzone powierzchnie;

To narzedzie umozliwia utworzenie reprezentacji nurbs dla powierzchni obiektu zwanego
zrédtowym. Mozliwe jest zastosowanie zaréwno wskazywania przed jak i pooperacyjnego.

Jezeli obiekt zrodiowy posiada wiecej niz jedng powierzchnie, wowczas dla kazdej z nich
tworzona jest oddzielna reprezentacja nurbs. Co istotne, odwzorowujgce powierzchnie nie sg ze
sobg zszyte. Gdy element nurbs zostanie utworzony, obiekt zrédtowy staje sie nie wybieralny.
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3% Nurbs przez przekroje

To narzedzie umozliwia utworzenie przekroi ¥ [Opcje narzedzia - Murbz przez preekroje x
(Tworzenie przekroi) lub powierzchni (Tworzenie |ic.ps praekici o
powierzchni) w oparciu o krzywe bazowe — & Tyocerie praskmoi
decyduje zaznaczona opcja w pasku bocznym ¢ Tuwazenie powierzchni

narzedzia. Rozdziglcznic = IE.EI_Z
Narzedzie umozliwia prace zaréwno w trybie

wybierania przed jak i pooperacyjnego. Domyslnie *

polecenie umozliwia zaznaczenie trzech krzywych,

a z klawiszem Shift dowolnej ich ilosci. Gdy juz

wszystkie splajny zostang wybrane pozostaje

jeszcze Klikniecie osi lub prostego segmentu a b < d

umozliwiajgcego zorientowanie
przekroi/powierzchni.

a) kierunek;

b) krzywe bazowe;

C) utworzone przekroje;

d) utworzone powierzchnie;

&z Edycja powierzchni nurbs

To narzedzie, podobnie jak Edycja krzywej, ¥  Opcie narzedzia - Edycia powisrzchni Murbs X
umozliwia modyfikacje parametrow istniejacej  Zmiana stopnia
powierzchni za pomocg opcji dostepnych w pasku |Dhugesé (U] |1
bocznym polecenia. Glebokede V) [1—
Zrmiana iledel punkidw kentalnyeh
Dhugedé (U] IE

Ghebokodé (V] [2

Aby zmodyfikowac¢ parametry istniejgcej powierzchni, przy aktywnym poleceniu, wystarczy jg
wskaza¢. Po ukazaniu sie paska bocznego narzedzia mozna przystgpi¢ do edytowania
aktualnych wielkosci zaznaczonej powierzchni.

ﬁﬁ“ taczenie powierzchni nurbs

To narzedzie umozliwia utworzenie geometrycznego potaczenia pomiedzy dwiema
powierzchniami nurbs.

Aby utworzy¢ takie potgczenie, przy aktywnym poleceniu, wystarczy wskaza¢ dwie
krawedzie powierzchni pomiedzy ktorymi ma zosta¢ wstawiony tgcznik. W odpowiednim
zamodelowaniu jego ksztattu pomagajg opcje dostepne w pasku bocznym narzedzia, przy czym
te od GO do G4 zostaly juz opisany podczas omawiania polecenia Laczenie krzywych.
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Gdy potgczenie zostanie juz utworzone W ¥ Opce narzedzia - Laczenie powierzchni Nutbs X
punktach  koncowych zaznaczonych krawgdzi @& popasowarie kestah

pojawig  sig strzaikl_ deovyladajace_ stycznym Cia g’rDS'é'liim:Styczny j
izoliniom U lub V. Klikniecie i przesuniecie takiej

strzatki umozliwia zwiekszenie/zmniejszenie | Ciagtesé 2|61 : Stycany =
wielkosci tacznika w miejscu jej zaczepienia. Aby | T1 wigkoss }
ustawic rozmiar ’poiqczenla W innym miejscu, | T2iwiskaid 1
wystarczy klikng¢ punkt kontrolny u podstawy |~ Synchrorizacia stizabek
strzatki, a nastgpnie przesung¢ go w odpowiednie | Zmiana crientacii kravgdzi

miejsce wzdtuz krawedzi tacznika. Suwaki T1 oraz ¢ [ooaccmaric <z
T2 umozliwiajg to samo, ale dziatajg wzdtuz catego  Rusdsiglcznse ——— F——— ET
segmentu, a nie punktowo.

Zmiana orientacji krawedzi: jezeli po wskazaniu krawedzi pomiedzy ktorymi ma zostac
utworzone potgczenie, powstaty tacznik jest nieprawidtowo zorientowany (skrecony), wéwczas
zaznaczenie opisywanej opcji umozliwia jego wyprostowanie.

Dopasowanie szwu: ta opcja staje sie dostepna gdy tworzone jest potaczenie pomiedzy
dwiema powierzchniami zamknietymi w jednym kierunku. Jej zaznaczenie ukazuje punkty
kontrolne na dole i gorze szwu tacznika, ktérych przemieszczanie wzdtuz krawedzi przesuwa
Szew.

L Spajanie powierzchni nurbs

To narzedzie umozliwia spojenie dwoch powierzchni w jedng, z dodaniem odcinka
taczacego gdy krawedzie nie stykaja sie.

Aby spoi¢ ze sobg dwie powierzchnie, przy aktywnym poleceniu, wystarczy je wskazac i
pozwoli¢ programowi wybrac najbardziej odpowiednie krawedzie. Gdy takie rozwigzanie nie jest
zadowalajgce, wtedy nalezy przytrzymac¢ wecisniety klawisz Ctrl i samemu klikng¢ wtasciwe
segmenty. Jezeli zostang zaznaczone krawedzie tej samej powierzchni, wowczas zostang one
ze sobg potaczone, a powierzchnia zmieni sie z otwartej na zamknieta.

Po spojeniu powierzchni ukazg sie punkty kontrolne okreslajgce potozenie kohcow kazdej
powierzchni wzdtuz krawedzi ztgczenia. Klikajgc i przesuwajac taki punkt mozna interaktywnie
wydtuzy¢ badz skréci¢ scalone elementy.

Zote przerywane linie wyznaczajg kierunek wydtuzenia/skrocenia. Po wskazaniu punktu
kontrolnego odpowiadajgca mu prowadnica zmienia kolor na czerwony, okreslajagc w ten
sposob sciezke wzdtuz ktérej mozna edytowac¢ powierzchnie. Potozenie punktu kontrolnego
znajdujgcego sie na drugim koncu segmentu zostaje dopasowane automatycznie.

W pasku bocznym narzedzia dostepne sg dwie ¥ Opcje narzedzia - Spajanie powierzchini Murbs X
opcje: Autodopasowanie Sszwu i orientacji oraz [# autadopasowanie sewu i orientac
Zmiana orientacji krawedzi. ™ Zmijana orisntaci kravedz
Rozdzielczodc F— [a0 %
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Zaznaczenie pierwszej z w/w opcji sprawia, ze program prébuje automatycznie zorientowac
spajane elementy, a w przypadku powierzchni zamknietych tak dopasowac potozenie szwu, aby
uzyskac¢ najlepszy mozliwy efekt. Opisywana opcja domysinie jest wigczona. Gdy nie jest
aktywna narzedzie spaja powierzchnie bez dopasowania potozenia i orientacji szwu.

Zaznaczenie drugiej z w/w opcji jest mozliwe dopiero wtedy, gdy pierwsza nie jest aktywna.
Jej wigczenie powoduje odwrécenie orientacji drugiej powierzchni.

af!’ Wydtuzanie powierzchni nurbs

To narzedzie umozliwia w sposob interaktywny zmiane wielkosci obiektu wzdtuz Sciezki
okreslonej przez kierunek i krzywizne krawedzi powierzchni w kierunku U lub V.

Aby wydtuzyc¢/skréci¢ powierzchnie, przy aktywnym poleceniu, wystarczy wskaza¢ krawedz
obiektu. Po obu stronach zaznaczonego segmentu ukazg sie punkty kontrolne — klikniecie
dowolnego z nich umozliwia interaktywng zmiane wielkosci powierzchni wzdtuz Sciezki
reprezentowanej przez przerywane linie.
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Transfer danych projektu

Dane jednego projektu mozna przenosi¢ do drugiego za pomocq transferu badz tez
kopiowania i wklejania. Zarébwno w jednym jak i w drugim przypadku przenoszone dane sg
wyraznie zaznaczono, niemniej jednak wystepujg rowniez i takie, ktére sg ukryte a réwniez
muszg zostac¢ przetransferowane. Przyktadem moze byé przenoszenie obiektu wraz z ktérym
konieczne jest przekopiowanie takze warstwy i materiatu. Jezeli w projekcie docelowym istnieje
juz taki materiat, lecz o innej nazwie, wowczas ukazuje sie okno dialogowe Btedy transferu
projektu umozliwiajgce rozwigzanie konfliktu.

Opcja Dodaj do projektu, znajdujgca sie w . . = =
dolnej czesci okna dialogowego Otwieranie, moze x|

zosta¢ wykorzystana do transferu zawartosci - |Madeing
. . A .. .. [+ Chiekky
jednego projektu do drugiego. Po jej zaznaczeniu i ¥ Materiaty
kliknieciu przycisku Otwérz ukaze sie kolejne okno [V Warstuy

0 nazwie Opcje transferu projektu umozliwiajgce [~ widaki

£ inciani [~ Swiatta
wybor danych do przeniesienia. G

Pozycje Kopiuj/Wklej, znajdujace si¢ w menu S || oo
Edycja, mozna wykorzysta¢ do transferu obiektéw,
po . ) . . I i -
Swiatet oraz widokow z jednego projektu do 2 st | @
drugiego.

Podczas przenoszenia danych z pomiedzy projektami moze wystgpi¢ jedna z nastepujacych
sytuaciji:

— transferowana pozycja jest osobliwa, tzn. posiada niepowtarzalng nazwe i parametry. Taka
sytuacja to najczesciej wystepujacy przypadek, a przenoszone dane sg w prosty sposob
dodawane do nowego projektu;

— w projekcie docelowym istnieje juz pozycja o identycznej nazwie i parametrach co pozycja
transferowana. W takim przypadku program nie przenosi danych;

— W projekcie istnieje juz pozycja o parametrach identycznych z pozycjg transferowang, ale
wystepuje réznica w nazewnictwie. W takim przypadku wyswietlane jest okno dialogowe
Btedy transferu projektu;

— W projekcie istnieje juz pozycja o hazwie identycznej z pozycjq transferowana, ale wystepuje
réznica w parametrach. W takim przypadku wyswietlane jest okno dialogowe Btedy
transferu projektu;

Btedy transferu projektu

Okno dialogowe Btedy transferu projektu ukazuje sie jezeli w trakcie przenoszenia danych
wystapig btedy takie jak opisane powyzej. Kazdy rodzaj stwierdzonej nieprawidtowosci opisany
jest w oddzielnej kolumnie zawierajgcej liste wykrytych btedéw oraz krotki opis dziatanie jakie
zostanie podjete po kliknieciu przycisku OK.

Rozréznia sie cztery kolumny:
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Transfer z ,nazwa pliku”: ta kolumna pokazuje nazwe oraz ikone pozycji bedacej w

konflikcie z istniejaca pozycja. Jezeli nieprawidtowa jest nazwa, woéwczas jest ona wyrdzniona
kolorem czerwonym, przy czym wystarczy jg klikngé i recznie zmieni¢ nazwe na taka, ktora nie
bedzie w sprzecznosci z innymi. Wskazanie ikony zaznaczy pozycje oraz utworzy wokoét niej
zielong obwaodke i spowoduje zastapienie przez nig istniejgcej pozycji. Ponowne klikniecie ikony
odznaczy ja, zniknie zielona obwoédka i ponownie stanie sie widoczny stan konfliktu.

Transfer do ,nazwa pliku”: ta kolumna pokazuje nazwe oraz ikone pozycji bedacej w
konflikcie z nowg pozycjg. Wskazanie ikony zaznaczy jg oraz utworzy wokot niej zielong
obwddke. Gdy wybrana jest ta pozycja, wowczas zostanie to ona zostanie uzyta zamiast nowej.
Ponowne klikniecie ikony odznaczy jg, zniknie zielona obwdédka i ponownie stanie sie widoczny
stan konfliktu.

Konflikt: ta kolumna zawiera opis btedu.

Dziatanie korygujace: ta kolumna zawiera opis dziatania ktore zostanie podjete po
kliknieciu przycisku OK.

Dodaj wszystko co nowe: ten przycisk reprezentuje domysine dziatanie niezaleznie od
stwierdzonych nieprawidtowosci. Gdy konflikt dotyczy nazewnictwa, wowczas pozycja w
kolumnie Transfer z zaznaczona jest w kolorze czerwonym. Jest ona edytowalna i wystarczy jg
klikng¢ aby zmieni¢ nazwe. Wszystkie konfliktowe nazwy, ktére nie zostaty zmodyfikowane
przed kliknieciem przycisku OK zostang automatycznie skorygowane przez program.

Uzyj wszystkiego ,z nazwa pliku”: ten przycisk powoduje ustawienie wszystkich
konfliktowych pozycji w kolumnie Transfer z ,nazwa pliku”. Jezeli pozycja jest atrybutem,
wowczas wszystkie jednostki do ktérych przypisane zostaty zaréwno istniejagce jak i
przenoszone pozycje zostang odniesione do nowo transferowanych pozyciji.

Uzyj wszystkiego ,do nazwa pliku”: ten przycisk powoduje ustawienie wszystkich
konfliktowych pozycji w kolumnie Transfer do ,nazwa pliku”. Jezeli pozycja jest atrybutem
przypisanym do jednostki réwniez bedacej kopig, wdéwczas zostanie ona odniesiona do
istniejgcej pozycji z zachowaniem tych samych parametréw co pozycja przenoszona.

Bledy transferu projektu b | x|
Warshwy modelu I
Tramsfer 2: "MiznazwaryS.bzb" Transfer dot "Mienazwany® brz" Konflikt Diisbamiz korygujace la]
Warshwa o nazwie "iarstwa 1" istrieje w obu Dodaj "idarstwa” do “iiarstwa 1" oraz zmier nazwe
Wi szt 1 Warstwa 1 prajektach ("Mienazwarms bzb” araz
"Mignazwanyt.bnz"), ale posiada inne parametry
=]
Dodaj wszystko co nowe
Lzyj wezystkiego 2 "Mienazwanys.bzb" i
L2y wszystkiego 2 "Nienazwanys.bnz" |
Domyslnym deiataniem jest dodanie Warstwy na koniec lisky,
Nazwy powtarzajace sie wyswietlane s w kolorze czenwonym, Mozna je edytowac Kikajac na nazwe,
Jezeli powtarzajgce] sie nazwy nie mo2na zmienic recznie w tym oknie to zoskanie zmieniona automatycznie,
Kliknij Warstwa to select it and discard the unselected Warstwa,
@
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Import i eksport plikow

Program bonzai3d umozliwia zaréwno importowanie jak i eksportowanie plikbw o innych
rozszerzeniach niz wtasne. Dzieki temu mozliwe jest przetransferowanie danych 2D oraz 3D, a
takze zeskanowanych, zrzutowanych czy tez zrenderowanych obrazéw. Rézne formaty plikow
obstugiwanych przez bonzai3d posiadajg wiele wspdlnych opcji importu/eksportu i to one
zostang oméwione w pierwszej kolejnosci, a dopiero po nich to co jest charakterystyczne dla
kazdego formatu.

Wspdlne opcje importu

Podczas importowania plikdw ukazuje sie okno dialogowe widoczne ponizej. Sktada sie ono
z trzech czesci. Na samej gorze znajdujg sie opcje ustawien jednostek, ponizej ustawienia
modelowania. Na samym dole ulokowane sg opcje wlasciwe dla formatu. Jezeli ktorekolwiek
ustawienie nie znajduje zastosowania dla aktualnie importowanego formatu staje sie
nieaktywne.

Jedniostki prDjEktu:ICent-:,.-metr':,-' vl Farmat jednostek: | 1ak w aktualmem projekeie :]

~Impork jako obiekky modelowe

InparE grpa ||"-.|iEE|kt':.-'WI'I':.-' ‘fl

Tetoda imporky
i+ Parametrycznie € Siatkowo

Wivswiet] rozdzielozosc

g

[ Pomiri obiekky punkbowe
[ Pomiri obiekky tekstowe

Zaskap niedostepne czcionki przez: | Tahoma j

ZtoZenie
v |bwdrz brte 3C
[T Potacz powierzchnie 2 rdznych materiatde
[ Potacz powierzchnie na ra2rych warsbwach

[~ Potace pravlegte wspdtptaszczyznowe powierzchnie
[ Ubworz obiekk referencyiny [ Ma warstue

Fhkrvbuky
[T Import miap tekstory

Ustawienia jednostek

Zdecydowana wiekszos¢ importowanych plikow nie zawiera zadnych informacji dotyczacych
jednostek w ktorych obiekt zostat utworzony. Np. liczba 10 w pliku DXF moze by¢ wyrazona w
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calach, stopach, centymetrach, metrach itp. W takich sytuacjach konieczne staje wskazanie

programowi wtasciwych jednostek. Dokonuje sie tego za pomocg dwoch rozwijalnych menu.

Jednostki projektu: to rozwijalne menu pozwala wybraC jednost proiekiu: [centymetry ,l
jednostki ktére bedg zastosowane w bonzai3d, pod warunkiem

d . . : ; . : Cale

jednak, ze opcja Dodaj do projektu nie zostanie zaznaczona. W Stapy

przeciwnym przypadku menu bedzie nieaktywne, a w projekcie

zostang zastosowane jednostki z zaimportowanego pliku. Milimetry
Cenkyrmetry
Decyrmetry
Metry

Format jednostek: to rozwijalne menu pozwala  Format jednostek: |1ak w akbualmm projekcie :J
wybraé¢ sposéb interpretacji importowanych jednostek.

Z pliku

Opcja Z pliku dostgpna jest tylko woéwczas, gdy Jak, w akkualrym projekcie
transferowany plik zawiera informacje dotyczace

jednostek. Jak w aktualnym projekcie odczytuje takie Cale

jednostki jakie zostaty zadeklarowane w opisanym Stopy

powyzej menu lub jakie zostaly ustawione w

! . ) . Milimet

importowanym  pliku. Wszystkie pozostate opcje C;':t?r:;w

pozwalajg wybrac jednostki pomiarowe. Decymetry
Metry

Import jako obiekty modelowe

Import grupowy: opcje tego rozwijalne menu ustalajg
hierarchie importowanego pliku. Pierwsza pozycja jest
domysina dla wszystkich formatéw.

Impart grupowy | v Nieaktywny
Jako grupy
Jako warstwy

Nieaktywny: gdy opcja jest zaznaczona nie jest tworzona informacja o grupie.

Jako grupy: w przypadku plikbw FACT zaznaczenie tej opcji powoduje, ze hierarchia
grupowa jest konwertowana na grupowanie wg bonzai3d.

Jako warstwy: w przypadku plikow FACT zaznaczenie tej opcji powoduje, ze gérny poziom
kazdej grupy jest przedstawiany jako warstwa bonzai3d, na ktérej zostang umieszczone
wszystkie dzieci grupy.

Metoda importu

Ta grupa opcji odpowiada za sposob konwertowania elementéw importowanych na obiekty
bonzai3d.

Parametrycznie: zaznaczenie tej opcji umozliwia zachowanie, w granicach mozliwosci,
parametrycznosci obiektéw.
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Siatkowo: zaznaczenie tej opcji spowoduje zaimportowanie wszystkich elementow jako
ptaskich obiektow siatkowych.

Wyswietl rozdzielczosé: suwak umozliwia ustawienie rozdzielczosci zaimportowanych
obiektéw gtadkich.

Pomin obiekty punktowe: obiekty punktowe w niektorych sytuacjach przeszkadzajg w
pracy. Zaznaczenie tej opcji umozliwia pominiecie ich podczas importu.

Pomin obiekty tekstowe: niektére pliki zawierajg tekst wykorzystywany jako uwagi.
Zaznaczenie tej opcji umozliwia pominiecie ich podczas importu.

Zastagp niedostepne czcionki przez: to rozwijalne menu zawiera czcionki dostepne w
programie bonzai3d i umozliwia zastgpienie nimi fontéw znajdujgcych sie w importowanym pliku
a niedostepnych w bonzai3d.

Ztozenie

Obiekty przestrzenne importowane z innych programow sg typowym zbiorem polilinii razem
tworzacym bryte. Zazwyczaj brak jest informaciji ktére z nich wystepujg wspélnie. Z tego powodu
opcje tej grupy ,podpowiadajg’ bonzaidd jak, w sensowny sposob, zaimportowaé takie
elementy.

Utwérz bryte 3D: zaznaczenie tej opcji sprawia, ze grupy powierzchni stykajgce sie
krawedziami sg sktadane tworzac bryte. Aby jednak tak sie stato, importowany plik powinien
zawieraC wszystkie powierzchnie konieczne do powstania bryly zamknietej, gdyz bonzai3d nie
odtwarza tych brakujgcych. Powierzchnie z ktorych nie da sie utworzy¢ brylty zostang
zaimportowane jako zwykte obiekty powierzchniowe.

Potacz powierzchnie z r6znych materiatdw: zaznaczenie tej opcji umozliwia utworzenie
bryly poprzez potagczenie powierzchni z r6znych materiatbw. Gdy nie jest aktywna zostang
potaczone jedynie powierzchnie z takich samych materiatéw.

Potacz powierzchnie na r6znych warstwach: zaznaczenie tej opcji umozliwia utworzenie
bryly poprzez potgczenie powierzchni znajdujgcych sie na réznych warstwach. Gdy nie jest
aktywna zostang potgczone jedynie powierzchnie znajdujgce sie na tych samych warstwach.

Potacz przylegte wspotpltaszczyznowe powierzchnie: zaznaczenie tej opcji umozliwia
automatyczne potagczenie wszystkich przylegtych i wspoiptaszczyznowych powierzchni tego
samego obiektu w jedng cato$¢. Funkcja ta jest niezalezna od Utwérz bryte 3D.

Utworz obiekt referencyjny: zaznaczenie tej opcji powoduje potgczenie wszystkich
zaimportowanych elementéw w jeden obiekt referencyjny. Taka mozliwos¢ jest uzyteczna w
przypadku, gdy importowany plik posiada wiele matych i oddzielnych obiektéw liniowych. W
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bonzai3d obiekty pochtaniajg dos¢ duzo pamieci, tak wiec potgczenie ich w jedng catosc

pozwala jej zaoszczedzi¢. Wszystkie czesci elementu referencyjnego sg chwytliwe, co z
powodzeniem umozliwia przebudowanie go do bardziej uzytecznej postaci.

Na warstwe: zaznaczenie tej opcji powoduje, ze kazdy oddzielny obiekt referencyjny
zostanie utworzony na osobnej warstwie.

Importowanie materiafdw i tekstur

W trakcie importowania obiektow zachodzi potrzeba zaimportowania, Ilub mozliwie
najblizszego przyblizenia, kolorow. Najczesciej stosuje sie w tym celu reprezentacje RGB, ktéra
jest zgodna z tym co stosuje bonzai3d.

Import map tekstury: zaznaczenie tej opcji umozliwia import tekstur.

Wspodlne opcje eksportu

Podobnie jak w przypadku importowania, ponizsze okno dialogowe ukazuje sie podczas
zamiany plikébw bonzai3d na jeden z dostepnych formatow. W gornej jego czesci, widocznej na
rysunku ponizej, znajdujg sie opcje wspdlne dla wszystkich eksportowanych plikéw, podczas
gdy dolna jego czes¢ zawiera dane dotyczace konkretnego formatu. Jezeli ktorekolwiek
ustawienie nie znajduje zastosowania dla aktualnie importowanego formatu staje sie
nieaktywne.

Riadzaj plitu: I.ﬁ.SCII v | Platformas IMS-DOS v |

Jedniostki; I:Ieu:lncusl:kj projekkowe ;I

Meboda grupawania; |Jak grupa j [T oddzielhe @ik
tetoda eksporku
" Parametryczmie O Siatkowo W Trdjkatowanie catej siatki
v Tylko wartswy widoczne
[T Tylko wskazane ohiekky

=Akryhiksy
’-|7 Mapraw cieniowanie gtadkie
: |

at 400

v Tekstury
Format pliku Dbrazu:IT.ﬁ.Rg,ﬁ. vl Cpcig. .. | ‘

Platforma: dostepne sg trzy rodzaje platform na ktorych mozna ¢ mMacintosh
eksportowac pliki: Macintosh, MS-DOS oraz UNIX. MS-DOS

UNIX
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Rodzaj pliku: to rozwijalne menu zawiera dwie pozycje: ASCII oraz Binarny. Wszystkie

rodzaje eksportowanych formatoéw, za wyjatkiem SAT, mozna zapisac jako tekst ASCII, a dla
wiekszosci z nich menu Platforma jest dostepne, stajgc sie niedostepng gdy Rodzaj pliku
bedzie Binarny. Domys$inym ustawieniem Platformy jest platforma na ktérej dziata bonzai3d.

Jednostki eksportu

Gdy format eksportowanego pliki nie zawiera wtasnych jednostek, mozna je wybra¢ z
widocznego ponizej rozwijalnego menu.

Jednostki: to rozwijalne menu umozliwia ustawienie jednostek  ednostki: | 1ednostki projektowe ;l
liniowych tworzonego formatu. W przypadku wyboru Jednostek

Jedniostki projekkowe

projektowych dane sg eksportowane w Jednostkach roboczych Cale

zadeklarowanych w Ustawieniach projektu. W pozostatych Stopy

przypadkach transfer pliku odbywa sie w jednostkach wybranych z

opisywanego menu. Milimetry
Cenkymetry
Decyrnetry
Mekrw

Metoda grupowania: podczas eksportowania projektu bonzai3d ze znajdujgcych sie w pliku
obiektéw mozna utworzy¢ pojedynczg grupe lub tez wiele grup. Te zbiory mozna tak poukfadac,
aby kazdy zawierat:

— jeden obiekt;

— obiekty o takim samym kolorze;

— obiekty znajdujgce sie na tej samej warstwie;

— obiekty nalezgce do tej samej grupy w bonzai3d,;

Podczas zamiany plikbw na DWG, DXF, FACT lub OBJ, a wiec formatow w ktorych
wystepuje struktura grupowa, zbiory da sie eksportowac jako pojedyncze pliki, badz tez kazdy z
nich moze zawierac jedng grupe. Gdy wiecej niz jeden plik jest transferowany z pojedynczego
projektu bonzai3d, woéwczas sg one umieszczane w folderach.

Metoda grupowania: to rozwijalne menu zawiera pie€ OpCji  Metoda qrupowaria: i Takwatskua ;I
grupowania. Pojedyncza grupa
Jak, obiekk
Pojedyncza grupa: wybér tej opcji (jest ona domysina) Jak materiat
powoduje utworzenie z wszystkich obiektow jednej grupy w
jednym pliku. Jak grupa

Jak obiekt: wybor tej opcji powoduje utworzenie z kazdego obiektu oddzielnej grupy. Gdy
dodatkowo zostanie zaznaczona, znajdujgca sie po prawej stronie, pozycja Oddzielne pliki,
wowczas kazdy element jest umieszczany w oddzielnym pliku.

Jak materiat: wybor tej opcji powoduje utworzenie oddzielnych grup sktadajacych sie z
obiektéw bonzai3d lub powierzchni o tym samym materiale. W przypadku formatéw w ktérych
kolor badz tez materiat nie majg znaczenia, ta opcja umozliwia przypisanie jednolitego koloru
lub materiatu grupom obiektow po zaimportowaniu ich do innych programow.
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Jak warstwa: wybor tej opcji powoduje utworzenie grup skupiajgcych obiekty znajdujgce sie
na tych samych warstwach, co pozwala zachowac ustawienia warstw z bonzai3d.

Jak grupa: wybor tej opcji umozliwia zachowanie grup z bonzai3d.

Oddzielne pliki: zaznaczenie tej opcji powoduje utworzenie oddzielnych plikow dla kazdej z
grup zdefiniowanych wyborem odpowiedniej pozycji z menu Metody grupowania. Te
poszczegOlne pliki zostang zapisane w specjalnie dla nich utworzonym katalogu o nazwie takiej
samej jak nazwa eksportowanego pliku. Nazewnictwo poszczegdlnych plikébw wywodzi sie z
wybranej metody grupowania — gdy jest to np. Jak obiekt, wéwczas pierwsza czes¢ nazwy
odpowiada nazwie obiektu, a druga (czyli rozszerzenie) odpowiada formatowi na ktéry projekt
bonzai3d jest przeksztatcany. W przypadku wyboru Pojedynczej grupy omawiana opcja jest
nieaktywna.

Metoda eksportu

Ta grupa opcji odpowiada za sposOb konwertowania elementéw eksportowanych z
bonzai3d.

Parametrycznie: zaznaczenie tej opcji umozliwia zachowanie, w granicach mozliwosci,
parametrycznosci obiektéw.

Siatkowo: zaznaczenie tej opcji spowoduje wyeksportowanie wszystkich elementéw jako
ptaskich obiektéw siatkowych.

Trojkatowanie catej siatki: gdy opcja ta jest zaznaczona wszystkie obiekty bedq podlegaty
trojkgtowaniu.

Tylko warstwy widoczne: zaznaczenie tej opcji umozliwia wyeksportowanie tylko tych
obiektow ktére znajdujg sie na warstwach widocznych. Funkcja ta dziata niezaleznie od formatu
pliku.

Tylko wskazane obiekty: zaznaczenie te] opcji umozliwia wyeksportowanie tylko
zaznaczonych obiektéw.

Eksportowanie materiafow i tekstur

W bonzai3d rézne kolory mozna przypisaé¢ zaréwno obiektom jak i powierzchniom, podobnie
jest z materiatami i teksturami. Mozliwos¢ eksportu tych parametréw dostepna jest dla wielu
formatow.

Atrybuty: ta czes¢ okna dialogowego zawiera opcje okreslajgce sposob eksportu kolorow,
cieniowania czy tekstur.

Napraw cieniowanie gtadkie: gdy cieniowanie gtadkie pomiedzy dwiema sasiadujgcymi
powierzchniami nie jest pozadane, powierzchnie te powinny zosta¢ roztgczone i przedstawione
jako niezalezne obiekty. Aby uzyskac taki efekt model bonzai3d moze zosta¢ roztozony na
czesci przy uzyciu narzedzi dostepnych w programie. Opisywang funkcje mozna takze
wykorzysta¢ do okreslenia ktore powierzchnie bedg eksportowane jako ciggte, a ktore jako
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oddzielne elementy. Rozréznienia dokonuje sie na podstawie kata na wspdlnej krawedzi dwu

powierzchni, ktérego wartos¢ podana jest w polu Kat. Gdy ta opcja jest zaznaczona wéwczas
jako ciggte eksportowane sg te powierzchnie ktorych kat jest wiekszy niz zadeklarowany, a
wszystkie pozostate - jako nieciggte.

Tekstury: zaznaczenie tej opcji umozliwia import tekstur.

Format pliku obrazu: to menu zawiera pliki obrazu tekstury obstugiwane przez wybrany
format pliku.

Opcje...: ten przycisk otwiera okno zawierajgce opcje eksportu obrazu dla wybranego
formatu obrazu tekstury. Doktadny opis tych opcji znajduje sie w dalszej czesci tego
opracowania.

Podpowiedzi i ostrzezenia

Jezeli podczas importowania pliku zaznaczona jest opcja Import map tekstury, wowczas
oprocz pliku gtéwnego konieczne jest zaimportowanie wielu plikbw pomocniczych, przewaznie
map obrazu. Konieczne jest upewnienie sie, iz wszystkie pliki pomocnicze (mapy obrazu oraz
pliki materiatowe) wymagane przez plik gtdwny sg dostepne, kompatybilne z nim,
rozpoznawalne przez bonzai3d oraz posiadajg wtasciwe nazwy. Jezeli ktorykolwiek z wi/w
warunkow nie jest spetniony, ukazuje sie raport o btedach a sam proces importu moze zostaé
przerwany. Oczywiscie gdy wiadomym jest iz nie jest mozliwe spetnienie wspomnianych
wymagan, plik gtéwny w dalszym ciggu mozna zaimportowa¢ wytgczajgc uprzednio Import
map tekstury.

Podczas eksportowania kulistych Iub cylindrycznych tekstur, zastosowanych do wzglednie
duzych powierzchni przekonwertowanych na wspoétrzedne U/V, wyeksportowany model moze
nie zosta¢ dokfadnie zrenderowany. Czesciowo mozna jednak temu zaradzi¢ poprzez
zwiekszenie rozdzielczosci modeli bonzai3d. W przypadku sytuacji nietypowych, takich jak
koniecznos¢ zmiany nazwy pliku wynikajgca z wymagan skfadniowych, konwersji badz
niemozliwosci odnalezienia map obrazu czy tez eksportowania plikow z nieobstugiwanymi
formatami obrazow, na zakonczenie procesu eksportu zostaje wyswietlone ostrzezenie.

3DS

3DS jest formatem uzywanym przez Autodesk 3D Studio. Moze posiadac¢ zaréwno obiekty
jak i ramki kluczowe, ktére transferujg parametry animacji. bonzai3d odczytuje i zapisuje jedynie
obiekty, nie obstuguje animaciji.

bonzai3d importuje pliki 3DS w sposéb standardowy, a wszystkie Opcje importu
modelowania: 3DStudio sg opcjami ogdlnymi. Swiatta, kamery oraz materialy sg
konwertowane w sposob mozliwie najblizszy swoim odpowiednikom w bonzai3d.
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Konwersja pliku bonzai3d do pliku 3DS odbywa sie w sposéb standardowy z tym jednak
zastrzezeniem, ze podlegajg mu tylko obiekty modelowe. Wszystkie Opcje eksportu
modelowania: 3DStudio sg opcjami wspolnymi.

W trakcie eksportu do 3DS wszystkie obiekty modelowe bonzai3d sg tréjkgtowane oraz tracg
swoje punkty kontrolne, o ile nie sg obstugiwane przez 3DS. Swiatta, widoki oraz style
powierzchni sg konwertowane w spos6b mozliwie najblizszy do swiatet, kamer oraz materiatbw
3DS.

Format pliku 3DS obstuguje zwykte kolory, mapy obrazu, otoczenie, mapy przezroczystosci
itp.

Jezeli importowany plik 3DS posiada odniesienia do tekstur, wowczas wszystkie rozpoznane
rodzaje obrazow sg traktowane przez bonzai3d jako wazne.

Collada

Nazwa Collada wywodzi sie od pierwszych liter wyrazow Collaborative Design Activity. Pliki
tego formatu posiadajg rozszerzenie ,,dae” pochodzace od poczatkowych liter stéw digital asset
exchange. Tego typu plikbw nie mozna uzywa¢ do transferu geometrii obiektow, tekstur oraz
innych danych 3D.

Opcje importu modelowania: Collada to standardowe okno dialogowe ukazujgce sie
podczas importu tego typu plikbw. Zawiera jedynie ogoélne opcje, brak jest funkciji
dedykowanych.

Opcje eksportu modelowania: Collada to standardowe okno dialogowe ukazujgce sie
podczas eksportu tego typu plikbw. Podobnie jak okno importu zawiera jedynie opcje ogodlne,
brak w nim funkcji dedykowanych.

DXF

DXF (Drawign Interchange Format) jest plikiem w ktérym AutoCAD zapisuje i eksportuje
swoje rysunki. Poczatkowo program przeznaczony byt wytgcznie do rysowania ptaskiego, z
czasem dodano réwniez obstuge prostych bryt przestrzennych.

Pliki DXF moga zawiera¢ zarowno bloki jak i obiekty wstawiane. Pierwsze z nich posiadajg
zdolnos¢ definiowania elementéw, ktére mozna nastepnie umiesci¢ jako kopie badz tez szyk.
Drugi nie jest reprezentacjg elementu w petnym tego stowa znaczeniu, to bardziej definiujgce
ten element punkty.
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W przypadku eksportu obiektow siatkowych powierzchnie nie posiadajgce otwordw i nie

majgce wiecej niz czterech scian, mozna eksportowac bezposrednio w takiej postaci w jakiej sie
znajduja. Te, ktore nie spetniajg powyzszych warunkow muszg zosta¢ przerobione do postaci
akceptowalnej przez DXF.

Plik DXF jest importowany do bonzai3d w sposéb standardowy. Oprdcz opcji wspolnych,
oméwionych na poczatku tego rozdziatu, Opcje importu modelowania: DXF zawierajg kilka
funkcji dedykowanych. Sa to:

Opcje importu modelowania: DXF ] E[

Jednostki prl:ujektu:ICent-:.emetry vI Forrnat jednostek: | 1ak w akkualnym projekeie j

~Impart jako obigkty modelowe

[MporE gripa INieakt';.fwny TI

Metoda importu
{% Parametrycznie  § Siatkowo

WivSwiet] rozdzielczosc ¥

[ Pomif obiekky punkbowe
[ Pomirf obigkky bekstowe

Zastap niedostepne czcionki przez: | Tahoma j

~FhoZenie
I Ubwirz bryte 3C
[~ Potacz powierzchnie z rdzrych materiztdw
[~ Potacz powierzchnie na razrych warstwach

[T Potacz pravlegte wspitptaszczyznowe powierzchnie
[T Ubwdrz obiekk referencyiny. [ Ma warsbue

~AErwbiuky
[T Impott map tekskury:

TxF Opcie
[~ Postac obiekkdw jak warstwa (poliinie, powierzchnie 300
[T Importuj weory kreskowarnia

v Twirz gtadkie obiekky

[ Importuj wszystkie obiekby jaka linie

Ok I Anuluj | "'{_*\‘h‘ ,J}“‘

Posta¢ obiektéow jak warstwa (polilinie, powierzchnie 3D): zaznaczenie tej opcji
powoduje utworzenie prostych obiektow z wszystkich znajdujgcych sie na warstwie polilinii oraz
powierzchni 3D. Funkcja jest niedostepna gdy aktywna jest opcja Utworz obiekt referencyjny.

Importuj wzory kreskowania: zaznaczenie tej opcji powoduje, ze wzory kreskowan czy
odczytywane jako pojedyncze linie, co przekfada sie na duzg ilos¢ utworzonych obiektéw. Gdy
funkcja nie jest zaznaczona kreskowania nie sg importowane.

Twérz gtadkie obiekty: zaznaczenie tej opcji powoduje, ze elementy typu splajny, tuki,
okregi itp. zostang zaimportowane jako obiekty gtadkie. W przypadku wczytywania pliku o
znacznych rozmiarach opisywana funkcja moze znaczgco wydtuzy¢ czas operacji. Gdy opcja
nie zostanie zaznaczona, wowczas wszystkie obiekty, z wyjatkiem REGIONOW, BRYt oraz
POWLOK zostang zaimportowane jako siatkowe.
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Importuj wszystkie obiekty jako linie: w trakcie wczytywania danych 2D krzywe zamkniete
sq importowane jako powierzchnie. W wielu przypadkach jest to niepozadane, poniewaz
wypetniony obszar moze przystoni¢ inne obiekty. Aby tego unikngé wystarczy zaznaczyé
opisywang opcje by wszystkim wczytywanym obiektom nadac cieniowanie druciane.

Projekt  bonzaidd __jest x

eksportowany do pliku DXF w
szgéb sta};ldardor\)/vy. Oprécz Rodza] |:I|IkJ.I;|Binarn':.-' vl PIatF-:nrma:IME-DoS VI
opcji Wspc')lnych, omc')wionych na Jednu:ustki:ljednu::stld projekkowe j

poczatku tego rozdziatu, Opcje
eksportu modelowania: DXF
zawierajg kilka funkcji
dedykowanych. Sg to:

Metoda grupowanias |Jak warstina j [T oddziglne pliki

Tetoda eksporty
¢ Parametrycznie O Siatkowo [ Tréjkatowanie catej siatki

W Tylko warkswy widoczne
[ Tylko wskazane obiekty

. . . Hkrvbuty-
EkSpOftUj Oblekty siatkowe A Mapraw cieniovanie gtadkie ‘

jako obiekty ACIS: zaznaczenie kat e
tej opcji umozliwia zapisanie do =
pliku DXF obiektéw siatkowych i i

jako elementéw ACIS zamiast Format pli -'Jhr-ﬂ_l_"vl_ : Opcie.., |_ ‘
DXF. Nalezy zaznaczy¢, iz nie DXF Opcie — g
WSZyStkie Opfogramowania [ Eksportuj obiekby siatkowe jako obiekby ACIS

umozliwiajace odczyt plikdw DXF | yeria: [——_jznu?xzuna =
posiadajg mozliwos¢ wczytania

obiektéw ACIS. Opisywana opcja Widoczmosé krawadZI:l.ﬁ.ktualn';.-' widoczry ) Oddziel niewidoczne j
domyslinie jest wytaczona. ™ Eksportuj grupy jako blokd

ok | anui | € @

Wersja: to rozwijalne menu umozliwia wybdér wersji AutoCAD-a do ktérej zostanie zapisany
eksportowany plik. Domysinym ustawieniem jest 2007/2008.

Widocznos€é krawedzi: to rozwijalne menu  widaczrosé krawedszi: aktualny widoczryOddziel niewidoczne ;I
zawiera trzy opcje sterujgce widocznoscig Wszystho widoczne
krawedzi eksportowanych powierzchni 3D. Wszystho niswidoczne

Akkualny widoczry fOddziel niewidoczne

Wszystko widoczne: wybor tej opcji powoduje, ze wszystkie krawedzie, a wiec zarowno te
oryginalne jak i te wynikajgce z podziatu, sg widoczne.

Wszystko niewidoczne: wybOor tej opcji powoduje, ze wszystkie krawedzie, a wiec zaréwno
te oryginalne jak i te wynikajace z podziatu, sg niewidoczne.
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Aktualny widoczny/Oddziel niewidoczne: to ustawienie jest domysine i powoduje, ze

krawedzie oryginalne sg widoczne, podczas gdy te wynikajgce z podziatu juz nie.

Eksportuj grupy jako bloki: zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupy bonzai3d zostang
wyeksportowane jako bloki. Zbiory te sg okreslane w Metodzie grupowania, nalezacej do
wspolnych opcji omoéwionych juz na poczatku tego rozdziatu.

DWG

DWG jest naturalnym formatem AutoCAD-a. Chociaz jest bardziej wydajny niz omoéwiony juz
DXF, swojg strukturg bardzo go przypomina.

Opcje importy x
mo d.el OWan 1a DWG Jednostki projekiu: ICentymetry vl Format jednoskek: IJak w akkualnym projekcie j
umozl Iwiajg dokonanie Import jaka obiskky modelowe

odpowiednich  ustawien.  Sa |mpor aupony fueaktyuny -]
identyczne jak w przypadku +{ﬂ_etoda import— p—
fOI‘matu DXF + Parametrycznie Siatkowao

Wryswietl rozdzielczosd }

[~ Pomi obiekky punktowe
[ Pomifi obiskky tekstowe

Zastap niedostepne czoionki preez: | Tahoma j

rZtozenis

v Utwarz bryte 30
[~ Potacz powierzchnie z rézmych materiatdw

[~ Potacz powierzehnie na rozryveh warstwach

[ Potacz prevlegte wspdtptaszczyznowe pawierzchnie
[T Utwdrz obiekt referencyiney [ [a warstye

rAkrybut
[T Inipott rap kekstury,

WG Opcje
[~ Pastac obiekkow jak warsbwa (poliinie, powierzchnie 30}
[ Importuj wezory kreskowania

[¥ Twidrz gtadkie obiekby

[ Importuj wszysthkie obiekty jaka linie

ok | Ao &

203



www.szansa.net.pl

Opcje eksportu modelowania: x|

DWG: umozliwiajg dokonanie
odpowiednich  ustawien. Sg i fenarny (7] Aatomafus-pos 7]

identyczne jak w przypadku JednnstldilJednl:ustkj projekkowe j
formatu DXF.

Metoda grupowania: |Jak warshna j [~ oddzielne pliki

Mekoda eksparty
(* Parametrycznie (0 Sigtkowo [ Trojkatowanie catej siathki
¥ Tylko warkswy widoczne
[T Twlko wskazane obiekky

“Akrwbuby—
‘-!— [amram cenmeaniz atadkie ‘

kgt I4L‘|°

I Tekstury
Forrmat pliku obreg; | * I ‘

DWW Opcie-
[T Eksportuj obiskby siatkowe jaka obiekky ACIS

Wersia: |2EIEI?,|'2EIEIS - I

Widocznose krawedzi: I.ﬁ.kl:ualnw;.-' widaczny (Oddziel niewidoczne j
[T Eksportui grupy jaka blaki

ok | andui | %) 94

FACT

FACT jest formatem pliku uzywanym przez Electricimage — program do wizualizacji i
animacji. Plik ten opisuje model jako zbiér wielokatow zorganizowanych w grupy, ktorym
program potrafi przydzieli¢ inne atrybuty takie jak tekstura czy kolor. Nie mozna obrabiac
pojedynczych wielokatéw. Wieloboki mogg by¢ ztozone jak i tréjkatne badz tez czworokatne.

Plik FACT jest importowany do bonzai3d w sposOb  FacT Opcje
standardowy. Opcje importu modelowania: FACT zawierajg !I_ Zachowaj pod-wielakaty

tylko jedng funkcje dedykowana.

Zachowa] pod-wielokaty: powierzchnie FACT moga byC¢ reprezentowane jako ztozone
wieloboki sktadajgce sie z wiecej niz czterech punktéw, lub tez jako pod-wielokaty posiadajgce
ich co najwyzej cztery (tréjkaty lub prostokaty). Ztozone wielokatne powierzchnie sg zazwyczaj
rozbijane na pod-wielokaty. W formacie FACT powierzchnie mogg by¢ reprezentowane
zarbwno przez ztozone wieloboki jak i przez grupy pod-wielokatow. Mozliwa jest takze
réownoczesna reprezentacja przez obie wymienione grupy. Gdy tylko jedna z w/w reprezentacii
jest dostepna dla okreslonej powierzchni, wowczas to ona jest wczytywana do bonzai3d. Jezeli
dostepne sg obie, importowana jest tylko jedna, a ktéra to juz zalezy od zaznaczenia omawiane;j
opcji — jej zaznaczenie powoduje wczytywanie pod-wielokatow powierzchni, jej odznaczenie
skutkuje importem wielobokéw ztozonych.
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Projekt bonzai3d jest  FACT Opcie
eksportowany do pliku FACT W |wersjaElectricimage: Iv 2.9 'I
standardowy sposob. Oprocz opcji  |f# zawiera hierarchie
wspaolnych, omdéwionych na | Zawiera rozktad powierachni
poczatku tego rozdziatu, Opcje | Zawierasrodkimasgrup
eksportu modelowania: FACT [ Powiskszona doktadnost wspitrzedmych
zawierajg kilka funkgciji
dedykowanych. Sg to:

Wersja Electriclmage: to rozwijalne menu umozliwia wybor wersji programu do ktoérej
zostanie zapisany eksportowany plik. Domysinym ustawieniem jest v2.9.

Zawiera hierarchie: ta opcja dostepna jest jedynie w przypadku wyboru Jak warstwa lub
Jak grupa z rozwijalnego menu Metody grupowania. Gdy zostanie zaznaczona wowczas w
pliku FACT zostanie uwzgledniona hierarchia grupowania. Jezeli formowanie odbywa sie Jak
warstwa wtedy hierarchia jest jednopoziomowa, czyli kazdy obiekt jest dzieckiem warstwy na
ktorej sie znajduje. W przypadku Jak grupa hierarchia jest odzwierciedleniem grup w projekcie
bonzai3d.

Zawiera rozktad powierzchni: gdy opcja ta jest zaznaczona wowczas wszystkie
powierzchnie zostajg roztozone na pod-wielokaty przed wyeksportowaniem. Otwory, o ile
wystepuja, sg zawsze zigczone z zewnetrznym konturem. Wizualizacji podlegajg jedynie
trojkaty oraz czworokaty.

Zawiera srodki mas grup: gdy opcja ta jest zaznaczona wowczas $rodki mas grup sg
eksportowane do pliku FACT. Gdy funkcja nie jest zaznaczona poczatek globalnego uktadu
wspoétrzednych jest wykorzystany jako punkt referencyjny grupy.

Powiekszona doktadnosé wspotrzednych: gdy opcja ta jest zaznaczona wspotrzedne sg
zapisywane jako 10-cio bitowa numeracja zmiennoprzecinkowa, a gdy nie jest aktywna — jako
4-ro bitowa. Z wtgczong funkcjg pliki sg rozmiarowo wieksze, ale tez i bardziej doktadne. Jezeli
plik FACT zostanie otwarty przez bonzai3d lub inne oprogramowanie, opisywana opcja pozwala
uzyska¢ najlepsze rezultaty. W przypadku oprogramowania do wizualizacji Powiekszona
doktadnos¢ wspotrzednych zazwyczaj nie jest wymagana.

Podczas importowania pliku FACT zawierajgcego odniesienie do tekstur, wszystkie obrazy
rozpoznawalne przez bonzai3dd, sg uwazane za wazne (w szczegolnosci TARGA jest
obstugiwana zaréwno przez bonzai3d jak i Electricimage). Tekstury wystepujgce w postaci
formatu obrazu Electricimage muszg zostac¢ uprzednio przekonwertowane i recznie skojarzone
z materiatami bonzai3d.

Plik FACT mozna wielokrotnie odnosi¢ do tej samej tekstury. Podczas wczytywania
bonzai3d tworzy oddzielny styl powierzchni dla kazdej kombinacji nazwy mapy obrazu i
odwzorowania zakt6cajgcego napotkanego w importowanym pliku. Gdy warianty te powtarzajg
sie, wowczas bonzai3d ponownie wykorzystuje juz utworzony styl powierzchni.
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W bonzai3d tekstury zaimportowane z pliku FACT sg stosowane do aktualnie dostepnej

grupy FACT.

Jezeli tekstura FACT zawiera zarébwno mape obrazu jak i odwzorowania, bonzai3d
przekonwertuje jedynie punkty kontrolne mapy obrazu, ktore beda dzielone z mapg
odwzorowania.

Google Earth

Format tego rodzaju pliku jest zblizony do Collada i mozna go stosowac do transferowania
modeli Google Earth.

Pliki Google Earth posiadajg rozszerzenie ,kmz” i mozna jes stosowa¢ zar6wno do importu
jak i eksportu.

Opcje importu modelowania: KMZ jest standardowym oknem dialogowym zawierajgcym
jedynie ogélny rodzaj opcji — brak w nim jakichkolwiek funkcji dedykowanych Google Earth.
Import map tekstury jest zaznaczony domysinie.

Opcje eksportu modelowania: KMZ jest standardowym oknem dialogowym posiadajgcym
dwie opcje dedykowane: Szerokosé oraz Dilugosé geograficzna, okreslajgce miejsce
wstawienia w Google Earth eksportowanego modelu.

Google SketchUp

Ten format pliku jest uzywany wytacznie podczas importu i stuzy do wczytania do bonzai3d
modeli ze SketchUp. Nalezy jednak zaznaczy¢, iz nie wszystkie modele po zaimportowaniu
pozostajg modelami brytowymi, czego najczestszg przyczyng jest brak catkowitego zamkniecia
obiektu.

Pliki SketchUp posiadajg rozszerzenie ,skp”.

Opcje importu modelowania: SKP jest standardowym oknem dialogowym zawierajgcym
jedynie ogdlny rodzaj opcji — brak w nim jakichkolwiek funkcji dedykowanych Google SketchUp.
Import map tekstury jest zaznaczony domysinie.

LightWave

LightWave jest oprogramowaniem przeznaczonym do modelowania oraz animaciji
przystosowanym do pracy zaréwno w systemie operacyjnym MacOS jak i Windows. bonzai3d
umozliwia odczyt wszystkich wersji LightWave, natomiast zapis jest mozliwy jedynie w wers;ji 6.

Projekt LightWave sktada sie z pliku sceny oraz jednego lub wiecej plikébw obiektow.
Pierwszy zawiera potaczenia obiektéw, widoki/kamery, oswietlenie oraz animacje. Drugi
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posiada obiekt, geometrie oraz teksture powierzchni. bonzai3d umozliwia odczyt i zapis jedynie

pliku obiektu.

Opcje importu modelowania: LightWave jest standardowym  Light\awe Opcie
oknem dialogowym posiadajacym jedna opcje dedykowang; | Rezdeielanie obiektaw abigtoscia
Rozdzielanie obiektéw objetoscia. Jej zaznaczenie przeksztatca
dane Lightwave w osobne obiekty bonzai3d w oparciu o ich
objetos¢. Funkcja ta jest wykorzystywana do podzielenia objetosci
modelu na oddzielne obiekty, ktére mozna tatwo obrabia¢c w
bonzai3d.

Ograniczenia modelowania:
— powierzchnie MetaNURBS nie moga by¢ importowane;

Ograniczenia tekstury:

— nie mozna importowa¢ proceduralnych, warstwowych oraz utworzonych przez program do
cieniowania styli powierzchni. niemniej jednak powierzchnie wygenerowane z parametrow
bazowych Edytora Powierzchni LightWave sg obstugiwane;

— LightWave wielokrotnie pozwala sterownikom tekstury wspoétpracowac¢ z materiatem obiektu,
czego bonzai3d nie obstuguje;

— LightWave oferuje pie¢ rodzajéw sterownikéw tekstury, przy czym jedynie mapa UV jest w
petni obstugiwana, pozostate juz nie. Wszystkie, za wyjgtkiem UV, sterowniki posiadajg
orientacje kontrolowang z zaktadki Obrét w Edytorze tekstur LightWave. Warto$¢ obrotu
przekraczajgca 60° daje nieprzewidywalne rezultaty. Import tekstur do bonzai3d zawsze
powoduje co najmniej jeden obrét o 90°

— nie jest mozliwe zastosowanie obiektéw referencyjnych;
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